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Eloszo

Ez a jegyzet a TAMOP-4.1.2-08/1/A-2009-0008 sz. ,,Tananyagfejlesztés és tartalomfejlesztés
kiilonds tekintettel a matematikai, természettudomanyi, miiszaki és informatikai képzésekre”
c. palyazat ([1]) keretében késziilt. A tananyag a palyazat eldirasainak megfelelden elsé sor-
ban a gazdasaginformatikus MSc szak szamara lett kifejlesztve ([2]).

A jegyzet célja olyan, elsd sorban iigyfél oldali, webes technoldgidk bemutatasa, melyek
segitik lizleti jellegli alkalmazasok elkészitését. Ha azt az ismeretanyagot tekintjiik, amit egy
ilyen kurzus keretében célszerii lenne targyalni, azt tapasztaljuk, hogy az egyes témakrol kii-
16n-kiilon is tobb szaz vagy ezer oldalas kdnyvek sziilettek. Ugyanakkor, a gazdasaginforma-
tikus BSc Képzési és kimeneti kovetelményeiben ([3]) nem eldirt a webprogramozas elsajati-
tasa, ezért annak érdekében, hogy az érintett hallgatok szamara a jegyzet €és a hozza kapcsolo-
do kurzus érthetd legyen, tovabba a hallgatok annak elsajatitdsa utdn rendelkezzenek olyan
alapokkal, melyekre érdemes fejlettebb technologidkat épiteni, elengedhetetlen a weboldalké-
szités alapoktdl induld bemutatdsa. A jegyzetnek és a hozza tartozé kurzusnak azonban meg-
lehetésen sziik terjedelmi korlatai vannak, melyek a fenti megfontolasok kovetkeztében a
jegyzet tartalmara és szerkezetére vonatkozoan az alabbi korlatozasokat teszik sziikségessé.

Mivel az érthetdség és a megfeleld alapozas érdekében nem keriilhetd el az alapvetd té-
makorok részletesebb bemutatisa, ezért nem lehetséges minden témakor azonos mélységii
targyaldsa. Ily modon viszonylag részletesen fogjuk targyalni azokat a témakoroket, melyek a
hasznalt keretrendszerektdl fliggetleniil alacsonyabb szinten mindig megjelennek ((X)HTML,
CSS, JavaScript, AJAX), kevésbé részletesen az AJAX és keretrendszerek megértéséhez
sziikséges kiszolgalo oldali alaptechnologidkat (szervlet, JSP), majd tomoren bemutatunk két
kiilonboz6 megkozelitést hasznald keretrendszert (JSF, Google Web Toolkit), és az iigyfél
oldali programozasban nagyon fontos Web design ismeretek legfontosabb szempontjait. Csak
nagyon indokolt esetben helyeziink el teljes méretii példakat, ugyanakkor melegen ajanlhaté
az olvasonak, hogy a targyalt lehetdségeket sajat készitésti példak altal is kiprobalja, ugyanis
ebben a témaban semmi sem helyettesitheti a sajat tapasztalatot. A kurzuson részt vevo hall-
gatok az elméleti 6rakhoz kapcsolodo gyakorlatokon szamos konkrét példat tanulmanyoznak.

A jegyzet a részletesebben targyalt t¢émakorok esetében sem tekinthetd teljes dokumenta-
cionak, a cél inkdbb az, hogy a lehetdségeket szemléltessiik. A kurzus anyagdhoz kapcsolodo
tovabbi ismereteket az olvaso az egyes fejezeteknél megadott irodalmakban talal.

Erdemes tisztazni azt is, hogy az egyes fejezetek megértéséhez milyen elSismeretek sziik-
ségesek. A HTML-t és CSS-t bemutatd fejezet alapveté informatikai (szovegszerkesztés,
bongészok hasznalata) ismereteken kiviil semmilyen komolyabb eldismeretet nem feltételez, a
tobbi fejezet feltételezi az eldzo fejezetek €s a Java nyelv illetve fejlesztérendszerek ismeretét.
Az AJAX-10l 52016 fejezet akkor is érthetd lesz, ha az olvaso Java szervletek helyett mas ki-
szolgal6 oldali nyelvet (példaul PHP-t) ismer.

Végiil itt szeretnék koszonetet mondani Dr. Vamossy Zoltannak a kézirat igen alapos ¢és
gondos lektoralasaért, hasznos tanacsaiért és konstruktiv észrevételeiért.
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1. Bevezetés

Az informaciok tovabbitasara mar évszazadokkal ezeldtt kiilonféle modszereket kidolgoztak.
Kezdetben volt az irott sajtod és az lizenetek galambok ldbain toérténd tovabbitasa, majd felta-
laltak a tavirogépet, radiot, televizidt, a szamitogépet és a szamitogépek kozotti kommunika-
ciot. Azonban ezek altal még mindig kevesen tudtak {lizenetet kiildeni, vagy viszonylag kevés
emberhez tudott eljutni az informacid, és nem feltétlen azokhoz, akiket érdekelt.

Az els6 weboldal 1991. augusztus 6-an kertilt kozzétételre, melyet Sir Timothy John (azaz
"Tim") Berners-Lee ([87]) készitett a CERN munkatarsaként. Ezt mar, megfeleld hardver- és
szoftvertamogatassal, foldrajzi korladtozasok nélkiil, barki megnézhette, akit érdekelt. Azbta az
informaciok minél szélesebb korben torténd elérhetové tételének céljat messze meghaladta a
Web, hiszen manapsag kozosségi csoportok 1étesitésének és kommunikéaciojanak, tudastarak
épitésének, informaciok keresésének, ligyintézéseknek és lizleti tevékenységeknek a technikai
hatterét is biztositja. Mindez azonban ugy valt lehetségessé, hogy az eredeti Gtletet szamos
tovabbi fejlesztés egészitette ki, melynek eredményeképpen az oldalakon mar nem csak meg-
jeleniteni lehet az informacidkat, hanem az oldalakhoz tarsitott programok segitségével a we-
boldal képes kommunikalni a felhasznéaloval és szamos tevékenységet automatikusan elvé-
gezni.

Tovabbi informaciokat a web fejlédésérol az olvasé a [17] oldalbdl kiindulva talalhat.
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2. XHTML és CSS

2.1. Alapfogalmak
2.1.1. Mi a HTML, XHTML és CSS?

Az informaciok megjelenitéséhez sziikség volt egy nyelvre, mely segitségével le lehetett irni,
hogy mit és hogyan akarunk megjeleniteni, tovabba egy programra, mely ezeket a leirasokat
értelmezte és megjelenitette. A nyelvet elnevezték HTML-nek, a programot pedig bongészo-
nek.

A Hyper Text Markup Language (HTML) ([30]) egy leironyelv, mely definidlja a tarta-
lom strukturajat (pl. cimsor, felsorolas, tablazat stb.), melyet a kiilonb6z6 bongészok, beallita-
saiktol fliggden is kiilonbozoképpen jelenithetnek meg, tovabba segitségével a megjelenitést
mi is szabalyozhatjuk. A leirdst sima szoveges parancsokkal adhatjuk meg, ugyanakkor a do-
kumentum kiilonb6zd részei kozott, vagy kiilonbdzd dokumentumok kozott kapesolatot 1éte-
sithetiink. A HTML nyelvben lehetdség van internetes szolgaltatasok (FTP, levelezd program)
¢s mas alkalmazasok inditasara szolgald hivatkozasokat is elhelyezni. A HTML dokumentum
tehat 1ényegében strukturdlod és formazo parancsokbodl és a megjelenitendd tartalombol alld
szoveges dokumentum, mely barmilyen szovegszerkesztdvel megirhatd. Ugyanakkor 1éteznek
HTML szerkesztd programok is, melyek kodkiemeléssel, hibakereséssel, megjelenitéssel és
automatikus kodgeneralassal segitik a weblapok vizudlis készitését (példaul TextPad, MS
Front Page, Macromedia Dreamweaver stb.). Sok mas célbol irt program (pl. Word, Excel,
Power Point stb.) is képes bongészok altal értelmezhetd kodot késziteni. Figyelni kell azonban
arra, hogy az automatikusan generalt kod sok felesleges elemet tartalmazhat, tovabba olyan
specidlis karakterkészletet és formazast definialhat, mely csak bizonyos koriilmények kozott
teszi lehetové a tartalom megfeleld megjelenitését.

Az igények novekedésével a HTML szdmos hidnyossaga is felszinre keriilt. A megvalto-
zott munkaképességli emberek tdmogatasara, €s a megjelenitd eszkozok sokfélesége mellett
az oldalak elérhetdségének biztositasara a leirokdd hasznalata nem hatékony. Ezért sziiksé-
gesse valt a HTML atirdsa, melynek eredményeképpen lehetdveé valt a tartalom €s a megjele-
nités kiilonvalasztasa olya médon, hogy a megjelenitést tgynevezett rangsorolt stiluslapokban
(Cascading Style Sheets) ([31]) atlathatobban ¢és hatékonyabban szabalyozhatjuk.

A HTML masik hianyossaga, hogy azt szabalyrendszerének kovetkezetlensége és tobbér-
telmiisége miatt csak specidlis feldolgozoval (parser) lehet elemezni. Annak érdekében, hogy
a forraskod mas XML feldolgozokkal egyiittmiikodjon, és beldle modern nyelvekben eléfor-
duldé dokumentum tipusti objektum példany készithetd legyen, megalkottdk az XHTML-t
(eXtensible HTML, [40]), ami lényegében a HTML ujrairasa XML alapokon. Ily modon le-
hetdvé valik olyan korszerli keretrendszerek hasznalata is, melyek nem tdmogatjak a HTML
kozvetlen modositasat. A HTML-hez hasonléan az XHTML f4jlban a megjelenités is megad-
hato, de lehetdség van stiluslapok hasznélatara is.

A jelenlegi stabil verziok HTML 4.01, XHTML 1.0, melyek eldnyeit magéaba foglald és
azokat kiegészit6 HTML 5-0s végleges (ajanlott) véltozata 2014-re varhato ([18]). A CSS
jelenlegi ajanlott valtozata a CSS 2, melynek tovabbfejlesztésére tobb projekt is 1étezik ([31]).

A tovabbiakban az XHTML 1.0 ¢és CSS 2 szintaxisanak és hasznalatanak legfontosabb
elemeivel fogunk megismerkedni. Az olvasé tovabbi informéciokat a fejezet alapvetd forrasa-
ként is szolgalo [5], [6], [7], [8], [10], [30], [31] irodalmakban talalhat.
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10 UZLETI WEBTECHNOLOGIAK

2.1.2. Objektumok definicioja

Azokat a strukturdlis egységeket, melyek egy weblap tartalmat alkotjak, objektumoknak fog-
juk nevezni. Ilyen objektumok lehetnek példaul egy cimsor, egy bekezdés vagy egy kép. Az
objektumok tartalmazhatjak egymast, példaul egy tablazatban sorok vannak, a sorokban cel-
lak vannak, a celldkban lehet valami tartalom (példaul széveg vagy kép). A legtobb objektum
esetén az XHTML kodban meg kell adni, hogy az hol kezdddik és hol ér véget, ehhez tigyne-
vezett tag-okat hasznalunk. Az angol tag sz6 magyarul cimkét, jelzot jelent, de elfogadhatd
megnevezésként a legtobbszor magyarul is a tag szét hasznaljuk. gy tehat az objektumoknak
van egy nyito ¢és zar6 tagjuk. Ha az objektumok tartalmazzak egymast, akkor fontos, hogy a
beagyazott objektum kezdd és zaro tagjaval egylitt a beagyazo objektum kezdd és zaro tagja
kozott legyen. Minden tag < és > jelek kozott helyezkedik el. Példdul, ha van 3 olyan objek-
tumunk, melyek esetén az 1. objektum tartalmazza a 2. és 3. objektumokat, akkor ezek a ko-
vetkezoképpen adhatok meg:
<1l. objektum nyitdé tagja>
<2. objektum nyitd tagja>
<2. objektum zard tagja>
<3. objektum nyitdé tagja>
<3. objektum zard tagja>
<l. objektum zardé tagja>

A kezdd tag mindig tartalmazza az objektum tipusat és bizonyos esetekben az objektum
egyes tulajdonsagainak megnevezését és értékét. A zard tag tartalmazza egy / jel utan az ob-
jektum tipusat. Lassunk egy példat:

<p>Az XHTML koéd irasakor figyelnink kell arra, hogy az ob-
jektum <em>kotelezd tulajdonsadgait</em> adjuk meg, és <em> ne
felejtstk el a tagot lezarni</em>.</p>

Itt a p egy bekezdést, az em pedig kiemelt fontossadgu szoveget hataroz meg.

XHTML-ben az objektum tipusat, jellemzodit és azok eldre definidlt értékeit kisbetiivel kell
irni. Minden jellemzdének egyértelmtien meg kell adni az értékét és azt idézdjelek kozott kell
feltintetni. Abban az esetben, ha a jellemz0 feltiintetése dnmagaban is elegendd informéciot
hordoz, azaz logikailag a név feltlintetése érték nélkiil is elegendd lenne, a jellemz6 értékének
annak nevét kell adni. A kovetkez6 példaban az option objektummal egy valasztasi leheto-
séget adunk meg, a selected jellemzdvel pedig azt irjuk eld, hogy a csoportba tartozo lehe-
tdségek koziil az adott objektum legyen alapértelmezetten kivalasztva. Nyilvanvaloan a
selected jellemzd jelenléte Gnmagaban elegendd lenne, de az XHTML szabdlyai szerint
minden jellemzonek értéket kell adni, ezért az objektum szintaxisa a kovetkezOképpen fog
kinézni: <option selected="selected”>kijeldlt véalasztédsi lehetd-
ség</option>.

Az objektumok megjelenitése elére definidlt sémak szerint torténik. Két ilyen fontos séma
a blokkszintil, illetve a sorszintii (folyamatos, inline) megjelenités. A blokkszintli elem megje-
lenését dobozszertien kell elképzelni, tartalma kiilon sorokban jelenik meg és tartalmazhat
mas dobozszintii vagy sorszintii elemeket is. A sorszinti elem a szdvegen beliil folyamatosan
jelenik meg és csak sorszintii elemeket tartalmazhat. Megjegyzendd, hogy az objektumok
alapértelmezett megjelenitési sémaja indokolt esetben megvaltoztathato.

Az XHTML-ben elére definilt jelentéssel bird objektumok mellett mi is definidlhatunk
sajat strukturalis egységeket div és span objektumok segitségével. Ezek az objektumok a
bongészé szdmara nem hordoznak tartalomra vonatkozd informaciot, ezért ezek hasznalata
olyan esetekben ajanlott, amikor az elére definialt objektumok nem alkalmasak a céljainkra.

www.tankonyvtar.hu © Holl6 Csaba, SzTE




2. XHTML ES CSS 11

A kettd kozotti kiilonbség a tartalom tipuséban, illetve a megjelenitési sémaban rejlik, ugyanis
alapértelmezésként a div blokkszintli, mig a span pedig sorszintli elemnek szamit.

A fejezet elején azt mondtuk, hogy a legtobb objektumnak nyit6 és zar6 tagja is van. Lé-
teznek azonban olyan objektumok is, melyek nem tartalmazhatnak mas objektumokat, ezért
esetiikben nincs értelme két tagot hasznalni. Ilyen esetben elegendd lenne a nyit6 tag feltiinte-
tése, de XHTML-ben minden tagot le kell zarni, ezért a nyitd tagban ezt is megtessziik a ko-
vetkezd szintaxissal: <nyitd tag />. Példaul, ha a tartalom adott helyén egy képet sze-
retnénk csatolni, akkor azt a kovetkezdképpen tehetjiik meg: <img src="kep.jpg”
alt="a kép szdveges leirasa” />.

Ahhoz, hogy az objektumokat forméazéas vagy mas miiveletek céljabol azonositani tudjuk,
sziikség lehet egyedi vagy csoportos azonositd hozzarendelésére. Egyedi azonositot az id
tulajdonsaggal tudunk megadni és szabalyosan més objektum nem rendelkezhet ugyanazzal
az azonositoval. Egy objektumhoz csoportos azonositét a class tulajdonsaggal tudunk hoz-
zarendelni, és ezt akkor szoktuk hasznalni, amikor tobb objektumra kozos feladatot vagy
megjelenitést szeretnénk definidlni.

2.1.3. A CSS nyelvtan alapveto szabalyai

Amint mar emlitettiik, a CSS segitségével megjelenitési tulajdonsagokkal lathatjuk el a leir6-
koédban levé objektumokat. Megadhatjuk példaul a szovegek szinét, betlitipusat, az objektu-
mok hatterét, szegélyét vagy a weboldalon elfoglalt helyét.

Amikor megjelenitési tulajdonsagokat adunk meg, mindenekeldtt meg kell hataroznunk,
hogy azok pontosan mely objektumra, vagy objektumok mely csoportjara vonatkoznak. Erre
szolgalnak CSS-ben az ugynevezett kijelolok. Minden kijel6l6hoz tartozik egy meghatarozas,
mely a megjelenités leirasat tartalmazza.

A meghatarozast mindig { és } jelek kozé tesszlik. A megjelenitést ugy tudjuk leirni, hogy
a megfeleld tulajdonsagoknak a kivant értékeket adjuk. A meghatarozasban a tulajdonsagot : -
al valasztjuk el az értékétdl, a tulajdonsag:érték parokat pedig ;-vel valasztjuk el egymastol.
Az értéket csak akkor tessziik idézdjelek koz¢, ha az tobb szobol all. Bizonyos esetekben egy
tulajdonsagnak tobb értéket is megadhatunk, akkor ezeket , -vel valasztjuk el egymastol. Pél-
daul a kijelolt objektumok (jelen esetben a bekezdések) betlicsaladjat és betiiszinét a kdvetke-
z6képpen adhatjuk meg:

p {font-family: ”“"Times New Roman”, Times, serif; color: blue;}.

Bizonyos esetekben tobb tulajdonsag értékét rovidebben is megadhatjuk oly médon, hogy
csak a tulajdonsagok értékeit soroljuk fel, egymastol szokozzel elvalasztva. Példaul, ha bizo-
nyos objektumoknak (jelen esetben a képeknek) Spx vastagsagu, vonalkazott, kék szinli sze-
gélyt akarunk adni, akkor kiilon értéket adhatunk rendre a border-width, border-
style, illetve border-color tulajdonsagoknak, vagy mindezek megadhatok egyszerre is
a kovetkezoképpen:
img {border: 5px dashed blue;}.

De hogyan jeldlhetjiik ki a formazni kivant objektumokat? Erre tobbféle kijeldld 1étezik:
elemkijel6ld, azonositokijelold, osztalykijelold és Osszetett kijelld. A megjelenitési tulajdon-
sdgok elemkijelold esetén a dokumentum Osszes adott tipusu objektumara, osztalykijel6ld
esetén az Osszes azonos class attributum értékkel rendelkezd objektumara, mig
azonositokijeldld esetén csak az adott 1d azonositoval rendelkezd objektumra vonatkoznak.
Osszetett kijeldlét akkor hasznalunk, amikor a kivant objektum vagy objektumok csoportja
tobb kijelolo egylittes hasznalataval jeldlheto ki.

© Holl6 Csaba, SzTE www.tankonyvtar.hu




12 UZLETI WEBTECHNOLOGIAK

Elemkijelolot gy adhatunk meg, hogy egyszerlien leirjuk a tipus nevét. Példaul, ha azt
szeretnénk, hogy az dsszes bekezdés zold szinli hattérrel és kék szinii betlikkel jelenjen meg,
akkor ezt a kdvetkezOképpen irhatjuk: p{background-color:green; color:blue; }.
Osztalykijelold esetén egy . utan irjuk a k6zos class értéket. Példaul ha az 6sszes kiemeles
class értékkel rendelkezd objektum tartalmat szeretnénk kék betiikkel irni, akkor ezt a ko-
vetkezdképpen tehetjiik meg: .kiemeles{color:blue; }. Egy objektum tobb osztaly-
hoz is tartozhat egyszerre, ebben az esetben a class attributum értékeit szokozzel valasztjuk
el egymastol. Azonositokijelold esetén egy # jel utdn irjuk az egyedi azonosito értékét. Példa-
ul, ha csak egy fontos azonositoval rendelkez6 objektum tartalmat szeretnénk kék betlikkel
irni, akkor azt kell megadnunk, hogy #fontos{color:blue; }.

A class illetve id attribitumok értéke olyan azonositd lehet, mely az angol abécé betii-
it, szamokat és _ jelt tartalmaz ¢€s bettivel kezddodik.

Osszetett kijeldlk esetén a fentieket egyiitt hasznaljuk. Péld4ul, ha azt akarjuk megadni,
hogy egy lablec azonositdju szakasz kifejezés osztalya bekezdéseinek karakterei legyenek
kék szintiek, akkor azt irjuk, hogy:

#lablec p.kifejezes {color:blue;}.

Abban az esetben, ha tobb kijel6l6hoz ugyanolyan meghatarozast akarunk rendelni, akkor a
kijeloléket , -vel elvalasztva felsorolhatjuk a kdzos meghatarozas elétt. Példaul, ha azt akar-
juk, hogy az 6sszes bekezdés és az dsszes kiemelt szoveg kék szinili legyen, akkor irhatjuk azt,
hogy p, em {color:blue;}. Vigydznunk kell azonban arra, hogy ha a , -t elhagyjuk,
akkor a meghatarozas csak a bekezdésekben levo kiemelt szovegrészekre lesz érvényes.

2.1.4. A weblap részei

Az (X)HTML dokumentum leirasa el6tt meg kell adnunk a dokumentumtipus meghatarozast

([3D.

2.1.4.1. A dokumentumtipus meghatarozas

A dokumentumtipus meghatarozas (DTD, azaz Document Type Definition) keretében dekla-
raljuk, hogy az oldalt a HTML mely valtozatanak szabalyrendszerének megfeleléen irjuk
meg. Azt mondjuk, hogy a HTML kod érvényes, ha valoban a kivalasztott DTD szabalyrend-
szerének megfeleléen van megirva, és elvileg ez kellene biztositsa, hogy a tartalom minden
bongészében ugyantgy jelenjen meg. Sajnos még nem minden bongészd tamogatja teljes egé-
szében a szabvanyokat, ezért az egyforma megjelenés nem teljesen mitkddik. A HTML kod
érvényességének ellendrzése alapvetden a http://validator.w3.org/ cimen lehetséges. Az érvé-
nyesség ellendrzésére bizonyos HTML szerkesztéprogramok, illetve bongészé-kiegészitok is
képesek. Példaul egy Mozilla Firefoxban telepithetd ilyen kiegészitd letolthetd a

https://addons.mozilla.org/hu/firefox/addon/249 cimrél HTML Validator néven.

Az XHTML dokumentumokhoz haromféle dokumentumtipus meghatarozas tartozhat: szi-
goru, atmeneti ¢€s keretkészletes.

Szigoru dokumentumtipus meghatarozas esetén csak szerkezeti felépitésre vonatkozo ta-
gokat ¢és jellemzdket haszndlhatunk. Az XHTML 1.0 valtozatat hasznaloé szigora dokumen-
tumtipus meghatarozas a kovetkezoképpen adhaté meg:
<!DOCTYPE html PUBLIC

"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

Atmeneti dokumentumtipus meghatarozas esetén az XHTML kédban hasznalhatok egyes

nem szabvanyos, megjelenitést beallitdé elemek és jellemzok is. Példaul hasznalhat6, de el-
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avult elemnek szamit a szOveg igazitdsat szabalyoz6 align jellemzd, melyet CSS-ben is
megadhatunk a text-align tulajdonsag segitségével. Eléfordulnak olyan helyzetek is,
amikor az atmeneti szabvanyban elfogadott jellemzdk szigoru szabvéany szerint elfogadhato
CSS-el torténd kivaltasa sokkal bonyolultabb, ugyanakkor érdemes mérlegelni, hogy a nem
szigorl szabvany szerinti megoldasok jovdobeli mitkddése bizonytalan. Az d&tmeneti dokumen-
tumtipus meghatdrozas megadasanak szintaxisa:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
A keretkészletes dokumentumtipus meghatarozast kereteket tartalmazé weblapokhoz
hasznaljak, és a kovetkezoképpen lehet megadni:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-frameset.dtd">
A kereteket késobb fogjuk részletesen targyalni.
XHTML dokumentumok esetén a W3C javasolja, hogy adjuk meg az XML meghatarozast
¢és névteret a kovetkezoképpen. Az XML meghatarozas
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
mig az XML névtér megadasa:
<html xmlns = "http://www.w3.0rg/1999/xhtml">.
A dokumentumtipus meghatarozas utan kovetkezhet a dokumentum, melyet, <html> és
</html> tagok kozott fogunk leirni, és mely két f6 részbdl all: fejrész és torzsrész.

2.1.4.2. A fejrész

A fejrész a <head> és </head> tagok kozott adhatdé meg és a weboldallal kapcsolatos meta
adatok megadasara szolgal. A meta adat adatra vonatkoz6 adat.

Jelen esetben a weboldalon megjelenitendd adatokra vonatkozd meta adatok lehetnek pél-
daul a hasznédland6 karakterkészlet, a weboldal cime, szerzdje, a tartalom kulcsszavai, illetve
a hasznalandé CSS stiluslapok. A meta adatokat a keresdprogramok is hasznaljak az indexe-
1és ¢és katalogizalas soran. A fejrészben csatolhatunk az oldalhoz programkodokat is.

A weblap ablakanak cimét a <title> és </title> tagok kdz¢ lehet beirni, és az ablak
vagy a lap tetején fog megjelenni, tovabba ezt a cimet menti alapértelmezésként a bongészd
is, amikor a felhasznal6 felveszi a lapot a kedvencei kozé. Lehetdség van a cim elétt, illetve a
cimsorban egy specidlis képet, ugynevezett favikont (favorite icon) megjeleniteni ([32]). Ilyen
favikonokat és cimeket lathatunk az 1. dbran.

'@ e |ds u-szeged.hu ANEHEZIE SR | of-
Fajl Szerkesztés Mézet  Kedvencek  Eszhoezdk  Sigd Norton - (i3 Sate Weh 0 ldertity Safe ~
. Kedvencek 105 |- [ Halls Csaba hanlapja #= Szegedi Tudomanyegyetem I Informatikai Tanszékesoport - B

1. abra: Cimek és favikonok

A kép 16x16-o0s (ajanlott), vagy 32x32-es 8 vagy 24 bites szinezésli png, gif vagy ico kép
kell legyen, melynek W3C szabvanyos beillesztése:
<head profile="http://www.w3.0rg/2005/10/profile">
<link rel="icon" type="image/png"
href="http:// eleresiUtvonal/kep.png ">
A profile fajlt azért adjuk meg, mert abban van leirva, hogy mit jelent a rel jellemz6é icon
értéke. Ahhoz, hogy minden bongészd jol megjelenitse, hasznos lehet csatolni rel =
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14 UZLETI WEBTECHNOLOGIAK

"shortcut icon" értékkel is. Ha ico fajlunk van, akkor type = "image/x—-icon"-t
kell megadnunk.

Bizonyos meta adatok megadasara meta objektumokat hasznalunk, melyek szintaxisa eltér
a tobbi objektumétol. A meta tag name, illetve content jellemzdivel egy tulajdonsag ne-
vét, illetve annak értékét adhatjuk meg. A meta tagnak mas jellemzdi is lehetnek. Példaul az
oldal szerz6jét, kulcsszavait és azoknak nyelvét a kovetkezOképpen irhatjuk le:

<meta name = ”author” content = ”Nagy Tihamér” />
<meta name = "keywords” lang = "hu”
content = ”“zeneszerzés, zenélés” />

A name jellemzd helyett hasznalhatdo a http-equiv ([33], [34]) olyan informacidk meg-
adasara, melyeket a szerver fejléc informacidként tovabbithat. A fejléc informacidkkal késébb
részletesen fogunk foglalkozni, de addig is lassunk két példat a ht tp—equiv gyakori hasz-
nalatara. A tartalom tipusat és karakterkészletét a kovetkezdképpen irhatjuk le:
<meta http-equiv = "Content-Type"

content = "text/html;charset=IS0-8859-2" />
Ha pedig egy lejarati idépontot akarunk megadni a dokumentumnak, mely utan azt a bongé-
sz6 akkor is Gjra letdlti, ha a cache-ben megtalalhatd, akkor azt igy irjuk:
<meta http-equiv = "expires"

content = "Tue, 25 Aug 2011 14:25:27 GMT" />
Ha azt akarjuk, hogy a dokumentum mindig jbol let6ltédjon, akkor multbeli idépontot kell
beallitanunk.

A fejrészben csatolhatunk a weblaphoz egy kiilsé CSS stilusfajlt (melynek szokésos kiter-
jesztése css), vagy beagyazhatunk csak az adott weboldalra vonatkozé stilusinformacidkat
is. A kiils6 stiluslap csatolasa a fejrészben a cimobjektum utan kell legyen, és a kovetkezo-
képpen lehetséges:
<link rel="stylesheet” type="text/css”

href=" [elérésiut/]stilualap.css”
/>
ahol a [ és ] jeleket nem kell kiirni, azok csak a kozottiik levd tartalom opciondlis jellegét
jelolik.

Bedgyazott stilusokat akkor szoktunk hasznalni, ha csak azon az oldalon a kiilsé stiluslap-
hoz képest kisebb valtoztatisokat szeretnénk. Ezeket a kiilsd stiluslap csatoldsok utan
<style type = "text/css”>és </style> kozé irjuk. Ha elképzelhetdnek tartjuk,
hogy az oldalt olyan bongészdvel is fogjak nézni, mely nem ismeri a CSS-t, akkor a megjele-
nités szabalyozasat a <style>-on beliil <!-- és —-> HTML megjegyzések koz¢é tehetjiik
azzal a céllal, hogy a bongészd ne vegye figyelembe az altala értelmezhetetlen parancsokat. A
CSS-t ismerd bongészok azonban figyelembe veszik a HTML megjegyzések kozott levo sti-
lusmegadésokat is, ezért amit CSS-ben akarunk megjegyzésbe tenni, azt /* és */ kozé kell
irnunk.

Egy kiilso stiluslapba, vagy a bedgyazott st yle tagba egy masik stiluslapot is be tudunk
olvastatni az @import url ([elérési ut/]stilus.css) ; paranccsal, melynek a stilus-
megadasok elott kell szerepelnie.

A kiilsd stilusfajlok haszndlatanak tobb eldnye is van. A tartalomféjlok és a stilusfajlok
sok esetben kiilonb6z6é személyek altal parhuzamosan készithetok, ezért gyorsulhat a fejlesz-
tés. Ha egy stilusfajlt tobb weboldalhoz csatolunk, akkor abban egyetlen mddositassal az 6sz-
szes csatolt weboldal kinézetét megvaltoztathatjuk. Mivel ugyanazokat a megjelenitést szaba-
lyoz6 parancsokat nem kell minden XHTML f4jlban ismételten leirni, igy azok mérete kisebb,
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tartalmuk atlathatobb lesz és gyorsabban let6ltddik. Bizonyos forrasok szerint a keresOprog-
ramok is relevansabbnak tekintik a forrasfajlban hamarabb eléfordul6 tartalmat, ezért is jobb,
ha abban minél kevesebb mas jellegli tartalom (formazas, programkod) talalhato. Masfeldl,
egyetlen tartalmat leiro fajlhoz tobb megjelenitést szabalyozé f4jl is tarsithato, ami akkor le-
het eldnyos, ha ugyanazt a tartalmat kiillonb6z6é helyzetekben masképp szeretnénk megjeleni-
teni. Példaul, a <1ink>, illetve az @import esetében is hasznalhaté egy media jellemzo,
melynek értékeként megadhatjuk, hogy az adott stiluslapot milyen eszk6zok esetén hasznalja.
A media jellemzdnek sok lehetséges értéke van, melyek koziil csak néhany fontosabbakat
sorolunk fel: a11 (minden eszk6z), aural (hangeszkozok), handheld (kézi eszk6zok),
print (nyomtatd), projection (kivetitd), screen (képernyd). Sajnos a korszerii bongé-
szOk sem tudnak minden értéket kezelni, de az all, print, projection értékek tobbnyi-
re hasznalhatok.

2.1.4.3. A torzsrész

A tOrzsrész a megjelenitendd tartalmat és annak strukturalis leirdsat tartalmazza. Ilyen struk-
turalis egységek lehetnek példaul a cimsorok, bekezdések, tdblazatok, felsorolasok, képek
vagy Urlapelemek.

A torzsrész tartalma <body> és </body> kozott helyezkedik el. Megjelenitési tulajdon-
sagok megadhatok a teljes torzsrészre, illetve az egyes strukturalis elemekre vonatkozdan is.

Az XHTML fajlok standard kiterjesztései htm vagy html.

Az eddigi ismereteink birtokdban készitsiik el els6 weboldalunkat. Az XHTML f3jl, me-
lyet a késébbi egyértelmil hivatkozasok érdekében ux1.html néven mentiink el, a kovetkezo-
ket fogja tartalmazni:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head profile="http://www.w3.0rg/2005/10/profile">
<title> XHTML, CSS 1. példa </title>
<link type="image/x-icon" rel="icon"

href="../Kepek/HCs fav.ico"/>
<link type="image/x-icon" rel="shortcut icon"
href="../Kepek/HCs fav.ico"/>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="uxl.css" />
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html;charset=I50-8859-2" />
</head>
<body>
<div id = "linda">
<p class = "kepek" id = "elso">
Ez az elsé kép <em>Lindardl</em>:
<img src = "../Kepek/kutyalmk.jpg" alt= "Linda képe" />
</p>
</div>
</body>
</html>
Nemsokara el fogjuk késziteni a kodban hozza csatolt, de még nem létezd ux1.css stilus-
fajlt is. Addig azonban, ha az oldalt kiilonb6z6 bongészokben megnyitjuk, akkor 1atni fogjuk,
hogy az a bongészdkbe beépitett alapértelmezett formazasokkal hogyan jelenik meg.
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Ugyan a html, head és title objektumokat a bongész6 akkor is létrehozza, ha nem
szerepelnek a kodban, a szabvanyos leirdsban ezek feltlintetése is kotelezo.

2.1.5. Stilusok hataskore

A bongészok rendelkeznek alapértelmezett stilusokkal, melyek meghatarozzak, hogy az egyes
objektumok hogyan jelenjenek meg akkor, ha nem szabélyozzuk azok megjelenitését. Példaul
ilyen alapértelmezések a fehér szinli hattér, fekete szinti betiik, aldhtuzott kék szinti linkek stb.
Ugyanakkor a felhasznalonak is van lehetdsége a bongészében beallitani néhany tulajdonsa-
got (példaul a betlitipust, vagy a hattérkép nyomtatasat), illetve tobbnyire sajat stiluslapot is
megadhat.

Az el6z6 fejezetben kideriilt, hogy a weboldal készitdjeként stilusokat megadhatunk az
XHTML fajlhoz csatolt kiilon CSS fajlban, illetve a fejrészbe beadgyazva. Tovabbi stilusin-
formaciok adhatok meg az egyes objektumok nyitd tagjaban is a style jellemzo értékeként.
Ezeket nevezziik szovegkozi stilusoknak, és csak arra az objektumra lesznek érvényesek,
melynek nyit6 tagjaban szerepelnek. Példaul:
<p style="color: blue;"> Csak ez a bekezdés kék. </p>

A bongész6 az oldal tartalmat fentrdl lefele olvassa be. Ha kozben kiils fajlcsatolést talal,
akkor annak a tartalmat azon a ponton beolvassa, majd folytatja a weboldal beolvaséasat fent-
ol lefele. Ily modon egyszer a kiilsé stiluslapok, majd a beagyazott stilusinformaciok, végiil
az objektumok nyit6 tagjaban elhelyezett stilus meghatarozasok olvasdédnak be. Egymésnak
ellentmondo stilusinformaciok esetén az utoljara beolvasott lesz érvényes. Igy lehet a fejrész-
ben feliilirni a kdzos kiilso stilusfajlban foglaltakat, illetve az objektumok nyitd tagjaban csak
arra az objektumra vonatkozoan modositani az egész weboldalra megadott megjelenitési jel-
lemzoket.

Tudjuk, hogy az objektumok tobbségét egymasba agyazhatjuk. A bedgyazott objektumok
orokolhetik a beagyazd objektum formazésait, tobb szintli bedgyazas esetén is. Példaul, ha
egy bekezdésben van egy kiemelt szovegrész, akkor arra nem csak a sajat stilusmegadasa le-
het érvényes, hanem a bekezdésre megadott formdzas is. Azonban az 6roklés nem mindig
torténik meg. Egyrészt, vannak olyan tulajdonsagok, melyek nem 6roklédnek (példaul a mar-
g6 vagy a szegély). Masrészt, egy objektum megjelenitési tulajdonsadgokat kaphat a bedgyazo
objektumokon kiviil az egyedi, osztaly-, illetve Osszetett kijelolok segitségével megadott stilus
meghatarozasok altal is, melyek kozott ellentmondds allhat fenn. Készitsiik el példaul az
ux1.html fajlhoz csatolt ux1 . css stilusfijlt az alabbi tartalommal:
body {background-color:blue; color:green;}

#linda {background-color:green; color:black;}
p {color:red;}

.kepek {color:blue;}

#elso {color:white;}

A bekezdés betliszinének oroklés alapjan feketének, elemkijellé alapjan pirosnak, osz-
talyazonosité alapjan kéknek, azonositokijel6lé alapjan pedig fehérnek kellene lennie. Ho-
gyan fog megjelenni? A szabaly az, hogy mindig az adott objektumra legjellemzobb stilus-
megadas lesz érvényes. Ebben a példdban, amint azt a 2. 4bran is lathatjuk, a bekezdés széve-
ge fehér szinli lesz, mivel az 6rokolt, elemkijeloldvel, illetve osztalyazonositoval megadott
tulajdonsdgok sok més objektumra is érvényesek lehetnek, de az azonositd kijelolével kifeje-
zetten erre a bekezdésre vonatkoz6 megjelenitést adtunk meg.

www.tankonyvtar.hu © Holl6 Csaba, SzTE




2. XHTML ES CSS 17

2. abra: uxI.html

Mi torténne a fenti példaban, ha nem lenne egyedi azonositd alapjan torténd formézas
megadva (azaz tor6ljik az #elso {color:white;} formazast)? Az oroklésben, az
elemkijelolovel vagy az osztalykijelolével megadott formazas szamit jellemzébbnek? Ilyen-
kor az osztalykijelold lesz a legspecifikusabb, ugyanis nyilvan azért rendeltiik az objektumot
az adott csoporthoz, hogy az azokra megadott megjelenités legyen ra is érvényes, mig az oldal
korrekt strukturalis felépitését nem tehetjiik fliggévé a megjelenitéstél. De mi torténik akkor,
ha sem egyedi, sem osztalykijelold nincs megadva, azaz tordljik a .kepek
{color:blue; } formazast is? Akkor az elemkijelld lesz érvényes, ugyanis az adott ob-
jektumra nézve jellemzobb, hogy az objektum milyen tipust, mint az, hogy milyen masik
objektumban van benne. Osszetett kijeldlk esetén latszolag bonyolultabb helyzetek is eldall-
hatnak, de ezek a szempontok mindig egyértelmiien meghatarozzak, hogy egymasnak ellent-
mondo esetekben melyik stilus megadés lesz érvényes. Az ux1.html-ben példaul a bekez-
dés benne van a 1inda egyedi azonositéval rendelkezé div-ben, a bekezdésben mégsem
érvényesiil a #11inda azonosito kijelolére megadott betliszin, mert a benne levd bekezdésre
az Oroklésnél specifikusabb meghatarozasok is adva vannak. Amikor nincs ellentmondas,
akkor viszont az egyes stilus megadasok mind érvényessé valnak. Példaul a bekezdés a
linda azonositoval rendelkezd div z6ld hattérszinét 6rokli, mert az nincs specifikusabb
kijelolovel feliildefinialva.

A megjelenitési tulajdonsagok megadédsakor érdemes figyelembe venni azt is, hogy a sza-
zalékban megadott értékek a korabbi beallitasok alapjan értékelddnek ki. Végiil megemliten-
dod, hogy sok esetben a CSS hierarchidjat ugy épitjiik fel, hogy a kiilsé CSS 6nmagaban is €pit
az elfedésre.

2.1.6. Cimsorok

A cimsorok a fejezetek és alfejezetek cimének megadasara szolgalnak és nem keverenddk a
dokumentum title tagjaban megadott cimével. A cimsorok tagoljak a weblapon megjelend
szoveget, tartalmukat pedig sok esetben a keres6programok is hasznaljak az indexelés és kata-
logizalas soran.

A cimsoroknak hat szintjét kiilonboztetjiik meg, melyeket fontossaguk csokkend sorrend-
jében a hl, h2, ..., h6 tagokkal jeloliink. Eldiras szerint egy oldalon legfeljebb egy darab
legfels6 szintli (azaz h1-es) cimsor lehet. Mint minden beépitett HTML objektumnak, a cim-
soroknak is van a bongészOkbe beépitett alapértelmezett megjelenitési stilusuk: blokkszintli
elemeknek szamitanak, altalaban félkovér, és a fontossag csokkenésével egyre kisebb méretii
karakterekkel jelennek meg, de CSS segitségével természetesen ezt megvaltoztathatjuk.

Fontos megjegyezni, hogy a strukturalis egységek azért lettek kialakitva, hogy adott hely-
zetekben a bongészd, vagy az ahhoz tarsitott (példdul felolvaso) program azonositani tudja
Oket és megfeleléen tudja ket kezelni. Az oldalak elérhetdségének biztositasa érdekében nem
ajanlott (CSS-sel is megvaldsithatd) formazas érdekében tartalmilag nem megfeleld struktura-
lis egységnek deklaralni valamilyen tartalmat (példaul csak vastagitas érdekében cimsorként
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megadni nem cim jellegh szoveget), vagy forditva, strukturalis egység megadasa helyett a
tartalmat csak ahhoz hasonldéan formazni.

2.2. Szoveges tartalmak kialakitasa és megjelenitése
2.2.1. Karakterek és mértékegységek

A karakterek meghatarozasanal meg kell adnunk a hasznalt karakterkddolast, a betlitipust
(mely a karakterek megjelenitését hatarozza meg) és a megjelenitendd karakter nevét vagy
kodjat.

A 2.1.4.2. fejezetben lattuk, hogy a karakterkodolast ([35], [36], [37]) a fejrészben adjuk
meg a kovetkezdképpen:
<meta http-equiv = "Content-Type"

content = "text/html;charset=IS0-8859-2" />
A magyar nyelvben leggyakrabban hasznalt karakterkddolasok a Latin-2 (kdzép-europai,
ISO/IEC 8859-2), illetve az UTF-8.

A Dbetiitipus stilustulajdonsag ([38]), mely a font-family kijelold segitségével adhatod
meg. A font-family néhany Ilehetséges értéke: Verdana, Arial, Georgia,
Courier, Courier New, Times New Roman. Nem bizhatunk abban, hogy a felhaszna-
16 gépén az altalunk hasznalni kivant betiicsalad telepitve van, €s abban sem, hogy a felhasz-
nald csak a mi kedviinkért azt majd telepiteni fogja, ezért ajanlott tobbféle betlicsalad felsoro-
lasa.

A betlik mérete a font-size kijeloldvel adhaté meg. A méretet megadhatjuk pontban,
pixelben, szazalékértékben, em-egységben, em-egységben, vagy az alabbi értékek valamelyi-
kével: xx-small, x-small, small, medium, large, x-large, xx-large,
smaller, larger. Képernydn valé megjelenitéshez nem ajanlott a méret pontban térténd
megadasa, mert nem egyértelmii, hogy egy pontnak hany pixelt fog megfeleltetni. Hasonl6an,
az eldre definialt méretnevek értelmezése is bongészofliiggd lehet. Ugyanakkor a pixelben
valé méret megadas sem ajanlott, mert elvileg nem teszi lehetévé gyengén latok szdmara a
betlik méretének novelését. A bongészok ebben az esetben is biztosithatjak a betiméret nove-
1ésének lehetdségét, de ez nem varhato el toliik. Az em-egység az adott betlitipusban az M betli
magassagat, az ex-egység pedig az x betli magassagat jeloli. A bongészok az x méretét tobb-
nyire az em felének veszik. Ezen mértékegységek segitségével mas objektumok is méretezhe-
tok a felhasznal¢ altal beallitott betlimérethez viszonyitva. A szézalékérték szamitdsa a szove-
get beagyazo sziiléelem betlimérete alapjan torténik. A fentiek miatt a betliméret beallitdsanal
ajanlott az em-egység vagy szazalékérték hasznalata. Tovabba figyelni kell arra, hogy a be-
tiiméret novelésekor is a teljes szoveg lathaté maradjon.

A betlik stilusa a font-style kijeloldvel adhatdo meg és lehetséges értékei: italic,
oblique, normal, melyek dolt, ferde, vagy normal megjelenitést irnak eld.

Kiskapitalis betiiket a font-variant (betlivaltozat) kijelolé small-caps értékével
kaphatunk. Ez azt jelenti, hogy a kis betiik is a nagy betlikkel azonos alakuak lesznek, csak
valamivel kisebb méretben.

A betlivastagsagot a font-weight, kijeloldvel lehet megadni. Tobb lehetséges értéke
van, melyekkel azonban nem minden betfitipus rendelkezik, a leggyakrabban hasznalt értékek
anormal ésabold.

A fenti stilusok értékei megadhatok egymas utan felsorolva a font kijelold értékeként is
az alabbi sorrendben: betlivaltozat, betlistilus, betlivastagsag, betliméret, betlicsalad. Ajanlott
legalabb a betiiméret és betlicsalad megadasa.
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A tagol6 karaktereknek (sorvég, tabulator, sz6koz) alapértelmezés szerint nincs hatasuk a
szoveg elrendezésére, ugyanis a bongészd egyetlen szokozzel helyettesiti dket, és tovabbi
parancsok hianyaban a szoveget a bongészé akkor tordeli 1j sorba, amikor az ablakban a sor
végére ér. Példaul, nagyobb betliméret esetén, egy sor kevesebb karaktert fog tartalmazni.

Specialis karakterek megadasara ugynevezett karakterentitasokat ([39]) hasznalunk. Ezek
karaktereknek megfeleld6 HTML kodok vagy hexadecimalis értékek, melyekkel ékezetes ka-
raktereket is irhatunk, illetve tagold karakterek hatasat is kivalthatjuk. Példaul a szokoz karak-
tert az &nbsp; vagy &#160; karakterentitdssal irathatjuk ki, akar tobbet is egymas utan,
ebben az esetben a bongész6 nem fogja dsszevonni dket. Egy masik példaként emlithetjiik a <
¢és > jeleket, melyek XHTML-ben a tagokat hataroljak, ezért ha ilyen jeleket ki akarunk iratni,
akkor helyettiik az &¢1t; vagy &#60;, illetve &gt; vagy &#62; karakterentitasokat kell
hasznalnunk.

2.2.2. Szovegek tagolasa

Eddig megismerkedtiink a bekezdésekkel, illetve a szovegek tagolasara is alkalmas div és
span objektumokkal. Szamos tovabbi beépitett objektum létezik, melyekkel specialis jellegii
szOvegtartalmakat hatdrozhatunk meg, ezek koziil fogunk megnézni néhany fontosabbat.
Megjegyzendd, hogy a felsoroltak mindegyikének tartalma a kezdd és zard tagok kozott he-
lyezkedik el.

Roviditést az abbr taggal tudunk megadni, ugyanakkor illik valahogyan azt is hozzaren-
delni, hogy mit révidit. Ehhez tobbnyire a tit1le tulajdonsagot szoktuk hasznalni, de figyel-
ni kell arra, hogy az nyomtatasban nem fog megjelenni, tehat ott mas megoldast kell keresni.
A cite taggal mas informacioforrast lehet megjeldlni, mig blockquote-vel idézetet tu-
dunk megadni. Mar emlitésre keriilt, hogy egy szovegrész fontossdganak kihangsulyozaséara
az em tagot hasznaljuk, melynek semmi kdze nincs az em mértékegységhez. Lehetséges
ugyanakkor bizonyos szovegrészek még erdsebb kihangstlyozdsa a st rong taggal. Felso és
alsé indexet sup, illetve sub objektumokként adhatunk meg. Szamitdégépes kdédokat code
objektumként, billentylizetrdl beviendd utasitasokat kbd objektumként lehet megadni. Végiil
meg kell emlitenlink a pre tagot is, melynek hasznalata bizonyos helyzetekben nagyon ké-
nyelmes, mert megtartja az eredeti dokumentum szerinti szokozoket és sortoréseket. Hasznal-
hat6 példaul ASCII karakterekkel eldallitott képekhez vagy egyszert tablazatok kialakitasara,
ugyanakkor vitathatd, hogy ez mennyire tekinthetd strukturalis egységnek. Latni fogjuk a to-
vabbiakban, hogy a tagolo karakterek figyelembevételének szabalyozasa CSS-ben is lehetsé-
ges.

2.2.3. Szovegekre vonatkozo stilustulajdonsagok

Szoveg balra, jobbra, illetve kdzépre igazitdsat a text-align tulajdonsag left, right és
center ¢értékeivel lehet eldirni.

Ha azt szeretnénk, hogy egy szovegrész aldhuzott, foléhtuzott, athuzott vagy villogd le-
gyen, akkor a text-decoration stilustulajdonsagot kell hasznalnunk az underline,
overline, line-through, illetve blink értékekkel, melyek koziil tobb is megadhatd
egyszerre.

Lehetség van a forraskodban elhelyezett szoveg betliit a megjelenitésben nagybetiisre,
kisbetlisre, illetve szavanként nagy kezddbetlisre alakitani a text-transform tulajdonsag
uppercase, lowercase, capitalize értékeivel. Az utdbbi esetben megjegyzendo,
hogy a szavak tovabbi betlii valtozatlanul jelennek meg és bongészofiiggd lehet, hogy mit
tekint egy szonak.
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A karakterek kozotti tdvolsagot a letter-spacing tulajdonsaggal lehet allitani. Nega-
tiv érték megadésa esetén a karakterek kozelebb keriilnek egymashoz.

A sor magassaga adja meg, hogy az egyes sorok milyen tavolsagra legyenek egymastol.
Alapértelmezett értéke a karakterek méretétdl fiigg, értéke a 1ine-height kijeldldvel allit-
hat6 be és szabalyosan csak pozitiv érték lehet.

A bekezdések elsd soranak behtizdsdnak mértékét a text-indent tulajdonsaggal adhat-
juk meg, mely negativ érték esetén behuzas helyett kilogast fog eredményezni.

A tagolod karakterek figyelembevételének szabédlyozasira a white-space jellemzd
hasznalhato, melynek normal értéke esetén az alapértelmezést kapjuk, azaz a megjelenités
soran az egymas utdni tagolo karakterek egyetlen szok6zz¢ lesznek Gsszevonva és a sortorés
kifejezetten ilyen parancsot kivaltd (példaul blokkszintli) objektum hidnyaban akkor lesz,
amikor a tartalom mar lathaté modon nem fér el az adott sorban. A tulajdonsag nowrap érté-
ke esetén a bongészo az ablak sz€lén sem fogja automatikusan megtoérni a sorokat, viszont
sziikség esetén megjelenit egy gorgetdsavot. Sortdrést barhol kivalthatunk a <br /> taggal
is. Masfeldl, ha a white-space tulajdonsidgnak a pre értéket adjuk, akkor a tagold karak-
terek mind figyelembe lesznek véve. Koztes megoldasként a pre-wrap értékkel azt lehet
eldirni, hogy vegye figyelembe a tagold karaktereket, de automatikus sortorést is alkalmaz-
zon, mig a pre—1ine érték esetén megdrizze a sortdrést, egyébként az alapértelmezés sze-
rint jarjon el. Sajnos ezeket a lehetdségeket (jellemzden az utolso kettdt) a bongészok jelenleg
még nem mind ismerik, ezért alkalmazasuk el6tt érdemes kiprobalni 6ket a megcélzott bongé-
szokben.

2.3. Objektumok felépitése és megjelenitése
2.3.1. Szinek

Szineket tobbféle objektumnak megadhatunk, altaldban a color jellemzd értékeként. Szint
kaphatnak példaul a karakterek, vonalak, s6t még a hattér is, azonban a szin meghatarozasa
minden esetben ugyanugy torténik. A szinek additiv szinkeveréssel jonnek létre a piros, zold
¢s kék szinek intenzitdsanak megadasédval, ezt nevezziik RGB kodolasnak ([43]).

A legelterjedtebb modszer szerint a harom alapszin intenzitdsat kétjegyli hexadecimalis
szamokkal adjuk meg ([44]), ily mddon egy szin kodja #rir2g1g,bibs, ahol 11, a piros, gig a
z61d és bib, a kék szin intenzitasat adja meg. Példaul a #FF0000 a piros, a #00FF00 a zold,
a #0000FF a kék, a #000000 a fekete és a # FFFFFF a fehér szineket hatdrozzak meg. Ily
modon 256 * 256 * 256 = 16.777.216 szinarnyalatot kaphatunk. Abban az esetben, ha r;=
=T, g1= g>=¢, és b;= by =b, akkor roviditve is irhato: #rgb forméaban. Példaul a #A0C jelenté-
se #AA00CC.

A 00, 33, 66, 99, CC, FF karakter parok kombinacidibdl eldallitott dsszesen 216 szint
webtiird szineknek nevezziik, mely ezek elvileg minden eszkdzon és operdcios rendszeren
majdnem azonos arnyalatban kellene megjelenjenek.

Az alapszinek intenzitasat, ugyanilyen sorrendben, szézalé¢kban, vagy 0 és 255 kozotti
egész szamként is megadhatjuk az rgb (100%, 100%, 100%),illetve rgb (255, 255,
255) formaban.

Végiil 16 szint angol nyelvii neviikkel is megadhatunk: white (fehér), black (fekete),
red (piros), green (z6ld), blue (kék), gray (sziirke), silver (eziistsziirke), yellow
(sarga), purple (lila), aqua (akvamarinkék), navy (mélykék), teal (pavakék), fuchsia
(malyvaszin), maroon (gesztenyebarna), 1 ime (vilagoszold), o1l ive (olajzold).
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2.3.2. Hattér

Az objektumoknak a background-color tulajdonsdg értékeként hattérszint, a
background-image: url (képnév) stilusmegadassal pedig hattérképet adhatunk meg,
ahol a képnév a hattérként hasznalni kivant kép elérési ttja. Hattérkép esetén a
background-position tulajdonsaggal megadhatjuk annak elhelyezkedését, melynek
értéke a szokédsos mértékegységekkel megadottakon kiviil lehet top (feliil), bottom (alul),
center (kozépen), left (balra), right (jobbra).

A background-attachment tulajdonsag alapértelmezett scroll értékével azt ad-
hatjuk meg, hogy a tartalom gorditésénél a hattérkép is gordiiljon, mig a fixed érték esetén
az a tartalom gorditése esetén sem mozdul el.

A background-repeat tulajdonsiggal tudjuk szabalyozni, hogy a hattérkép mozaik-
szerlien ismétlodjon-e: no-repeat érték esetén nem ismétlédik, repeat-x esetén vizszin-
tesen, repeat-y esetén fliggdlegesen, mig az alapértelmezett repeat esetén mindkét
iranyban ismétlédik.

2.3.3. A dobozmodell

A dobozmodell ([45], [46]) egy vizualis formazasi modell, mely a W3C eldirasait tartalmazza
a dokumentumban elhelyezett elemek megjelenésére. Ennek értelmében a torzsrészben elhe-
lyezett minden objektum egy téglalap alaku teriileten jelenik meg, melynek kialakitasat do-
bozmodellnek nevezziik. A téglalapban legbeliil helyezkedik a tartalom, melyet korbevesz
rendre a belsd margd (kitdltés, padding), a szegély (border) és a (kiilsé) margd
(margin). A tartalmat koriilvevd minden elem tulajdonsdgait megadhatjuk mind a négy
iranyban egyszerre, vagy kiilon-kiilon, ezek értékeit az 6ramutatd jarasaval egyezd irdnyban
felsorolva: feliil (top), jobbrol (right), alul (bottom) és balrdl (Left). A méretet mind-
egyikre a szokasos mértékegységekkel adhatjuk meg. Szazalékos megadas esetén azt a doku-
mentum teljes szélességéhez, illetve magassagahoz viszonyitva szamolja. A belsé margd hat-
tere a tartalom hattere lesz, a kiils6 marg6 pedig mindig atlatszo. A belsé margot a tartalom
szegélytol valo eltavolitasara, a kiils6 margét pedig a szomszédos elemektdl vald tavolsag
szabalyozasara szoktuk haszndlni.

A szegélyeknek a méretén kiviil megadhatjuk a szinét és stilusat, melynek megjelenitése

bongészofiiggd lehet. Szegély stilusok: dotted (pontozott), dashed (szaggatott), solid
(folytonos vonal), double (dupla vonal), groove (barazda, bemélyitett), ridge (perem,
kidomborodd), inset (siillyesztett), outset (kiemelkedd). Példaul a valami azonositoval
rendelkezd objektumot a kovetkezOképpen formazhatjuk:
#valami{ Dbackground-color: #fff; margin: 3em 10% 1lem 30%;
padding: 1lem; border-top: 30px groove #f00; border-right:
30px 1inset #00f; border-bottom: 30px ridge #f00; border-left:
30px outset #00f; }

Ebben az esetben a belsd margdé minden irdnyban 1em nagysagu lesz, a kiilsé margo feliil
3em, jobbrol 10%, alul 1em, balrol 30% lesz, tovabba a szegély egyes iranyainak szinét, sti-
lusat és méretét kiilon-kiilon megadtuk.

A blokkszintli objektumok tartalméra vonatkoz6an megadhatjuk annak szélességét és ma-
gassagat a width és height tulajdonsagokkal. Szazalékos érték esetén azt a beagyazd ob-
jektumhoz viszonyitva szdmolja. A sorkdzi objektumok méretét a tartalmuk hatarozza meg.

Szabvany szerint a teljes objektum mérete a fentiek 6sszegeként kaphato meg. Megjegy-
zend6 ugyanakkor, hogy az Internet Explorer 8-nal korabbi verzioi a tartalom méretébe a bel-
sO margoét €s a szegélyt is beleszamoltak.
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2.3.4. Helyzetmegadas

crer

zetmegadas maddja lehet abszolut, viszonyitott, rogzitett vagy statikus. Tegylik fel, hogy van
egy 1d="nev”-el azonositott objektumunk, melyet szeretnénk elhelyezni.

Abszolut helyzetmegadas esetén az elhelyezendd objektumot kdzvetleniil bedgyazo objek-
tum bal felsé sarkat tekintjiik a koordindtarendszer kiindul6 pontjanak, azaz (0,0) pozicionak,
¢s azt adjuk meg, hogy az elhelyezendd objektum ahhoz képest lefele, illetve jobbra milyen
tavolsagra helyezkedjen el. Negativ érték esetén a bedgyazo objektum bal felsd sarkdhoz ké-
pest balra, illetve felfele pozicionalunk. P¢lddul, ha a nev objektumot az 6t beagyazo objek-
tum bal fels6 sarkahoz képest 20 pixellel lejjebb és 30 pixellel jobbra akarjuk elhelyezni, ak-
kor ezt a kdvetkezOképpen irjuk:

#nev {position: absolute; top:20px; left: 30px;}

A rogzitett helyzetmegadas a teljes weboldal bal felsé sarkdahoz viszonyitva helyezi el az
objektumot a kért pozicioba ugy, hogy az oldal gorditésénél sem fog elmozdulni. Az Internet
Explorer 7-nél korabbi verzidiban ez nem miikodik. A rogzitett helyzetmegadas szintaxisa:
#nev {position: fixed; top:20px; left: 30px;}

Az abszolut és rogzitett helyzetmegadasok az elhelyezett objektumot kiveszik a normal
szovegfolyambol, igy annak helyét a normal szovegfolyamban maradé tovabbi tartalom fog-
lalja el.

A viszonyitott helyzetmegadas az elhelyezett elemet a normal szévegfolyami helyéhez ké-
pest elmozditja a kért mértékben és nem veszi ki azt a normal szévegfolyambol (azaz a nor-
mal szovegfolyamban utdna kovetkezd objektumok valtozatlan helyen fognak megjelenni).
Szintaxisa:

#nev {position: relative; top:20px; left: 30px;}

A statikus helyzetmegadas a normal szovegfolyamban levo helyén hagyja az elemet és
akkor hasznéljuk, ha az objektum mas helyzetmegadést 6rokolt és vissza akarjuk helyezni a
normal szovegfolyambeli helyére. Ebben az esetben a poziciok megadasanak nincs hatésa, igy
a szintaxis:

#nev { position: static; }

Tovabbi helyzetmegadasi lehetdség az usztatas, mellyel azt lehet eldirni, hogy a tébbi tar-
talom koriilfolyhassa az tsztatott objektumot. Az Usztatds a float jellemzd left, right
illetve none értékével adhatdo meg, melyek esetén az objektum balra, jobbra vagy egyaltalan
nem lesz Usztatva, tehat azt jobbrol, balrol vagy nem folyja korbe a tobbi tartalom.

Blokkszintii objektumok vizszintes kdzépre igazitasa a kovetkezéképpen lehetséges:
.center {margin-left:auto; margin-right:auto; }

Hogyha egy objektumot fiiggdlegesen is kozépre szeretnénk igazitani, akkor ezt igy tehetjiik
meg:
#fkozepre {

width: szélesség; height: magassdg;

position: absolute;

top: 50%; left: 50%;

margin-top: -magassag/?2 ;

margin-left: -szélesseg/2;

}

ahol magassag és szélesség helyett az objektum magassagat és szélességét tlntetjiik fel.
Azért sziikséges negativ margokat megadni, mert az abszolut helyzetmegadas az objektum bal
fels6 sarkat pozicionalja, viszont mi az objektum kozepét szeretnénk kozépre helyezni.
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2.3.5. Atfedés, atlatszosag és cim

Az objektumoknak van egy z-index tulajdonsaga, melynek értékiil egy egész szadmot adha-
tunk, és amely meghatarozza, hogy egymast egészben vagy részben eltakard objektumok ko-
zll az atfedo tertlileten melyik legyen lathato. Ha egy objektumnak nem adunk z-index ér-
téket, akkor azt 6rokli a bedgyaz6 objektumtdl, ha pedig nincs 6rokolhetd érték, akkor alapér-
telmezett értéke 0. Azonos z-index értékkel rendelkezd, egymast atfedd objektumok koziil
az lesz lathato, amelyik nyit6 tagja a forraskodban késébb fordul eld, tehat példaul a beagya-
zott objektum eltakarja a beagyazd atfedd részét. A z-index miikodése azonban
position-el abszolut, viszonyitott vagy rogzitett mdédon nem pozicionalt objektumok ese-
tében bizonytalan.

Az oldalakon elhelyezett objektumokat (jellemzden képeket, hattereket) az altalunk kivant
mértékben atlatszova is tudjuk tenni. A megoldds bongészofliggd. Szabvanyosan az
opacity stilustulajdonsdgnak adhatunk meg egy 0 és 1 kozotti értéket azzal a jelentéssel,
hogy minél nagyobb értéket adunk meg, az objektum anndl kevésbé lest atlatszo (tehat 0 ese-
tén teljesen atlatszo, 1 esetén egyaltalan nem). Nem szabvanyosan (Internet Explorerben) az
atlatszosagot a kovetkezéképpen is megadhatjuk: filter: alpha (opacity=10) ;, ahol
az opacity értéke 0 és 100 kdzotti egész szam és az érték novelése itt is csokkenti az atlat-
szosagot (tehat nem atlatszo itt a 100-as értéknél lesz).

Végiil, az objektumoknak a tit1e XHTML tulajdonsaggal egy cimet is adhatunk, melyet
a bongészok tobbsége megjelenit, ha a felhasznald az objektum f6l¢ viszi az egeret, vagy fo-
16tte jobb egérgombot nyom.

2.3.6. Vonalak

Vizszintes vonalat a <hr /> taggal tudunk megjeleniteni, mely alapértelmezésként a tarta-
lom szélességének megfelelé normal vastagsagli vonalat huz. Azonban a width és height
CSS jellemzokkel meg lehet adni a vonal szélességét és magassagat (vastagsagat), color-al
a szinét, border-el a szegélyét, és mint minden objektumot poziciondlni is lehet.

Nincs olyan XHTML tag, mely fiiggéleges vonalat jelenitene meg, viszont meglévd isme-
reteinkkel ez is megoldhat6. Az egyik megoldas, hogy létrehozunk egy megfeleld fliggdleges
vonalat tartalmazo képet €s azt beillesztjlik. Létezik azonban ennél kisebb memoriaigényii és
konnyebben moédosithaté megoldas is. Létrehozunk egy div objektumot, melynek magassa-
gat a fiigg6leges vonal kivant magassagara, szélességét 0-ra allitjuk, és szegélyként megadjuk
a vonal kivant szélességét, stilusat és szinét. Példaul minden olyan div objektum, mely az
alabbi csoporthoz tartozik egy 200px magassagu, 2 px szélességi, piros szind, pontozott fiig-
gbleges vonalként jelenik majd meg:

.fv {height: 200px; width: Opx; border-left:2px dotted #f00;}

2.3.7. Nyomtatas formazasa

Amint azt mar emlitettiik, CSS stiluslapok csatolasanal a media jellemz6 print értékével
meg lehet adni, hogy nyomtataskor mely stiluslap legyen hasznalva. Abban az esetben, ha
altaldban minden eszkdzre vonatkozé stilushoz képest csak néhany modositast szeretnénk,
akkor egyszerlibb a nyomtatasi stiluslapot a mindenre érvényes (media="all”) stiluslap
utan beilleszteni és abban csak a kiilonbségeket leirni. Példaul:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="x9%a.css" media =
"all"/>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="x9%.css" media =
"print"/>
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De milyen fontosabb valtoztatasokat érdemes eszk6zOlni egy nyomtatdsi stiluslapban
([15])? Egyrészt érdemes elrejteni az olyan tartalmakat, melyeket a felhasznal6 a kinyomtatott
oldalon ugyse tudna hasznositani. Ilyenek lehetnek példaul a keresdmezdk, meniik, linkek és
gombok is. Az elrejtésnek két modja van. Az egyik esetben a visibility tulajdonsagot
hasznaljuk, melynek lehetséges értékei inherit (6rokolt), visible (lathatd) és hidden
(rejtett). A masik lehetdség a display tulajdonsag haszndlata a none értékkel. Példaul:
#kereses {display:none; }. A két megoldas kozott az a kiilonbség, hogy a
display:none; kiveszi az objektumot a normal szovegfolyambol, mig a
visibility:hidden; esetén csak iiresen marad az objektum helye. Az objektumok
display-el torténd elrejtése a felhasznald szamara papirsporolast is eredményez. Papirtaka-
rékossag szempontjabol ugyanakkor hasznos lehet az is, ha a nyomtatasi oldalon, a weben
megszokott keskeny sorokkal szemben, szélesebb sorokat hasznalunk. Altalanos vélemény,
hogy mig a képernydn a talp nélkiili betiiket (pl. Verdana, Arial, sans-serif), nyom-
tatasban a talpas betiiket (pl. Georgia, Times, serif) kdnnyebb olvasni. A kinyomtatott
lapon nincsenek pixelek, ezért nyomtataskor mas mértékegységeket hasznalunk, mint példaul
cm, mm, in (inch, hiivelyk, kb. 25.4 mm), pt (pont = in/72), pc (pica = 12 pt). A nyomta-
tasi stilusban ajanlott megadni a margdkat és a betiiméreteket is. Ugyanakkor érdemes figye-
lembe venni, hogy a felhasznalé szaméra a bongészdben szamos nyomtatasi beallitas rendel-
kezésére all (pl. nyomtasson-e¢ hattérképet, oldalszamot, URL cimeket stb.). A felhasznald
tobbnyire nem nyomtatja ki a hatteret, ezért egyrészt ne bizzunk abban, hogy a nyomtatasban
is lesz hattérkép, masrészt gondoskodjuk arrél, hogy a nyomtatasban a fehér lapon is lathatok
legyenek a betiik. Végiil gondoljunk azokra a felhasznalokra is, akik nem szines nyomtatoval
nyomtatnak, igy olyan szineket adjunk meg, amelyek akkor is latszani fognak, ha azokat feke-
te-fehér nyomtatoval nyomtatjak ki.

2.4. Hivatkozasok elhelyezése
2.4.1. Webhelyek azonositasa

A webes erdforrasokat azonosithatjuk hely szerint vagy egyedi azonositéval. Az elektronikus
tartalom azonositdsara az interneten jelenleg szinte kizarolag az URL (Universal Resource
Locator, egységes eréforrascim) azonositokat hasznaljak, amely minden egyes dokumentum
esetében annak lel6helyét (fizikai helyét) adja meg. Példaul:
http://www.kiszolgalo.hu/mappa/fajl.html.

Az elektronikus dokumentumok hosszi tavu azonositasara megalkottdk az URN
(Universal Resource Name) egyedi azonositot is, mely egy kdzponti helyen az URL-el egyiitt
tarolva és frissitve lehet6vé teszi a dokumentumok helytdl fiiggetlen azonositasat. Hogyha a
bongészok és a hivatkozasok az URN-el azonositandnak, akkor a dokumentumok athelyezése
esetén csak a weblap készitéjének kellene a kozponti adatbazisban mddositani a dokumentum
lel6helyét, igy a felhasznalok konyvjelzéi nem véalnanak miikodésképtelenné, és a hivatkoza-
sokat sem kellene egyenként frissiteni. Ez azonban jelenleg nincs szélesebb korben alkalmaz-
va, igy ezt a problémat a konyvjelzok és hivatkozasok atirdsa mellett leggyakrabban az olda-
lak atiranyitasaval oldjak meg. Fontos tehat a jo tervezés, hogy késobb minél kevesebb athe-
lyezést kelljen eszk6zolni, €s a tartalom is minél atlathatobb legyen.

A weboldalak azonositasanal még meg kell emliteni, hogy a web szervereken beallithato,
hogy ha egy konyvtarban taldlhatdo index vagy default nevli htm vagy html kiterjeszté-
st nevi f3jl, akkor a konyvtarhivatkozassal automatikusan azt nyissa meg.
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2.4.2. A hivatkozas szintaxisa

Egy hivatkozasnak két része van, melyeket gyiijtonéven horgonyoknak szoktak nevezni: a
forras (amire kattintani lehet) és a cé/ (ahova mutat). A forras megaddsa XHTML-ben az <a>
(anchor) taggal lehetséges: <a> XHTML objektum </a>.

A kattinthat6 XHTML objektum t6bbnyire szoveg szokott lenni, de mas objektum (kép,
gomb stb.) is lehet. A cél URI-jét, vagyis azt, hogy hova mutasson a link, az <a> tag href
(hypertext reference) tulajdonsaganak értékeként adjuk meg. A forrdsra kattintva a bongészo a
href értékeként megadott célt jeleniti meg. Lehetdség van arra is, hogy célként egy webol-
dalon beliil azonositott pontot adjunk meg. Ezt azonosithatjuk id-vel, vagy megadhatjuk a
kovetkezOképpen: <a name="celNeve"> Elsd cél </a>. A hivatkozas éltalanos
alakja:
<a href= "protokoll://gép.domain| :port] /ut/ fajlnév[#celNevel”> Ide kat-
tints ! </a>,
melyben a [ ]-ek altal jelolt opciondlis részt téredéknek nevezziik. Példaul, egy azonos olda-
lon beliili célt igy adhatunk meg:
<a href="#ide.ugrik”> Ugréas ! </a>,
mig egy azonos konyvtarban levé masik oldalon levé célt pedig igy:
<a href= "masik.htm#ide.ugrik”> Ugréas! </a>.

A hivatkozasoknal alapértelmezett és leggyakrabban hasznalt protokoll a http, amikor a
cél egy helyi vagy tavoli szerveren levd HTML dokumentum lehet, viszont a £11e protokol-
lal helyi allomanyra, az £tp protokollal FTP szerveren levd dlloményra is hivatkozhatunk. A
mailto protokollal a levelezérendszer elinditasat, az e-mail cim és targysor automatikus
kitoltését irhatjuk el6 a kdvetkezoképpen:
<a href="mailto:chollo@inf.u-szeged.hu?subject=targy”> Levél
ktildése! </a>.

Az allomanyok helye megadhat6 abszolut vagy relativ elérési uttal. A fejrészben elhelyez-
hetd base tag href értékeként megadhatd a weboldalon elhelyezett relativ URL-ek alapér-
telmezett kiindul6 konyvtara, mely viszont abszolut elérési t kell legyen. Példaul:
<head> ..

<base href="http://www.inf.u-szeged.hu/~chollo/gombok/" />
</head>.

2.4.3. Hivatkozasok formazasa

A hivatkozasoknak 4 6 allapota lehet: a felhasznalé még nem kereste fel, a felhasznalo felke-
reste, az egér folotte 4ll, illetve a hivatkozas hasznélatban van (a hivatkozott oldal betdltése
folyamatban van). A hivatkozas allapota azonban nem szerepel az XHTML kédban, hanem a
felhasznalo tevékenységétdl fligg, ezért a hivatkozasok formézasara CSS-ben ugynevezett
dlosztaly-kijeloloket ([47]) hasznalunk, melyeket a fenti allapotokra rendre a kdvetkezokép-
pen kell megadni: a:1ink, a:visited, a:hover, a:active. Az 4losztaly-kijeloldket
mas kijelolokhoz hasonloan hasznalhatjuk tovabbi kijeldlokkel egyiitt is, és segitségilikkel a
hivatkozasokat a négy allapotra vonatkozdan kiilon-kiilon formazhatjuk. Példaul, az
a:hover segitségével megadhatod, hogy amikor a felhasznaldé az egeret a hivatkozas folé
viszi, akkor az mas hattérképpel, betliszinnel és betiimérettel rendelkezzen.

Alapértelmezésként a forrast a bongészok altalaban aldhuzva vagy bekeretezve jelenitik
meg. Ezt modositani az objektum text-decoration, illetve border tulajdonsdganak
értekadasaval lehet (példaul letiltas a none értékkel lehetséges).
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A bongész6 azokat az oldalakat tekinti felkeresetteknek, amelyek szerepelnek az adott
bongészd bongészési elézményei kozott. Az a: 1ink teszteléséhez sziikség lehet arra, hogy
az oldal ujbol nem felkeresettnek mindsiiljon, ehhez azt t6rdlni kell azt az adott bongészoben
a bongészési elézmények koziil.

2.5. Képek és multimédias tartalmak beillesztése
2.5.1. Képek beszurasa

Amint ez mar emlitésre keriilt, képeket az <img> tag segitségével lehet beilleszteni a tarta-
lomba, melynek kotelezden elvart jellemzdi az src és az alt. Az src jellemzo értékeként a
beszurandd képfajl abszolut vagy relativ elérési utjat kell megadni, mig az alt értékeként
egy olyan szdveget, melyet a bongészo fog kiirni, ha a képet nem tudja megjeleniteni. Az alt
jellemzd értékeként elsd sorban a kép rendeltetését kell megadni, tehat azt, hogy miért van ott
(példaul valamilyen gombként miikodik), és nem azt, hogy mi lathatd rajta, ugyanis az elso
rendll cél az, hogy ha a képet a bongészd (vagy a felolvasoprogram) nem is jeleniti meg, a
felhasznalo az oldalt akkor is tudja hasznalni. A kép tartalmanak részletes leirasat elhelyezhet-
jik egy kiilon fajlban, melynek elérési utjat a 1ongdesc tulajdonsag értékeként tudjuk meg-
adni. Ajanlott minden esetben megadni a kép méreteit a width, illetve height tulajdonsa-
gok segitségével. Mas objektumokhoz hasonldéan képeknek is megadhatunk szegélyt és mar-
got is.

2.5.2. Ugyfél oldali képtérképek létrehozasa

Képtérkép segitségével alakzatokat definialhatunk a képen, melyeket hivatkozasokka alakit-
hatunk. A képtérképet 6nallo objektumként definidljuk, melyet majd hozza fogunk rendelni
ahhoz a képhez, mellyel hasznalni szeretnénk.

Egy képtérkép a <map> és </map> tagok kozott helyezkedik el. A map tag name tulaj-
donsaganak értékeként a képtérképnek egy nevet adhatunk, melyet a képtérkép adott képhez
val6 hozzéarendelése érdekében az img objektum usemap tulajdonsagéanak értékeként # jel
utan kell megadni A képtérkép <area> €és </area> tagok kozott leirt tartalmu, az area
tag shape tulajdonsdgaként megadott tipust alakzatokat tartalmaz. Az alakzat tipusa lehet
kor, sokszog vagy téglalap, ennek megfeleléen a shape tulajdonsag értéke lehet circ,
poly vagy rect. Az area tag coords tulajdonsdganak értékeivel tudjuk meghatarozni az
alakzat helyét és méretét. Téglalap esetén négy értéket kell megadnunk: eldszor a téglalap bal
fels6 also sarkénak x, y koordinatéit, majd a jobb als6 sarkdnak x, y koordinatait. Sokszog
esetén coords értékeként felsoroljuk a sokszdg csucspontjainak x és y koordinatait. Kor
esetén a kor kozéppontjanak x és y koordinatait és a kor sugaranak méretét kell megadnunk.
Az area tag href tulajdonsadganak értékeként a hivatkozas céljat tudjuk megadni. Lassunk
egy példat képtérképre, melyben egy kort €s egy téglalapot definidlunk:
<map id="tl1l" name="tl1">

<area alt = "Kis gyerek" shape="rect"
coords="0,61,118,392" href="x2.html" />
<area alt = "Kor" shape="circle"

coords="33,33,16" href="x5.html" /></map>
A képtérképet a kovetkezOképpen tudjuk egy képhez kapcsolni: <img id =
"szekelykep" src = "szekely.Jjpg" alt= "Székely gyerekek"
height = "400" width = "238" usemap ="#tl1" />.
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2.5.3. Multimédias tartalmak beillesztése

Multimédids fajlokat XHTML-be beszarni a W3C eldirasai szerint object tagként kell
([48]), azonban ez nem minden bongészében miikddik, ezért még probalkozhatunk a nem
szabvanyos embed tagként valo elhelyezéssel. Meg kell adni a f4jl tipusat is, mely sokféle
lehet, példdul audio/mp3, audio/mpeg, application/x-shockwave-flash,
video/quicktime stb. Bizonyos esetekben Internet Explorerben a fajltipust a Windows-
os classid értékeként kell megadni. Egy flash fajl beagyazéasa példaul igy nézhet ki:
<object data="ai.swf" type="application/x-shockwave-flash"
width="288" height="128">

<param name="movie" value="ai.swf" />

<p> Akkor irja ki, ha nem tudja a Flash-t megjeleniteni. </p>
</object>
A param tulajdonsdggal a fajl tipusatdl fliggden szdmos paramétert lehet bedallitani:
autoplay, controller, autostart, showcontrols, showstatusbar,
autorewind, src (ha az object-ben nem adtuk meg data-val) stb. A beagyazas tovab-
bi részletei nagyon fiiggnek a multimédias fajl tipusatol, igy azok részletezésétol a jegyzet
korlatai miatt eltekintiink.

2.6. Listak

A listakat felsoroldsokra hasznaljuk ¢s XHTML-ben harom tipusuk van: egyszerii (felsorolas-
jeles) listak, szamozott listdk és meghatarozas listak. A listak egymasba is agyazhatok. Alap-
értelmezés szerint a listak és azok felsorolt elemei blokkszintli objektumok. A listak formaza-
séhoz hasznalhatjuk az eddig megismert CSS stilusokat is. A tovabbiakban csak a listdkra
jellemzd specialis tulajdonsagokat ismertetjiik.

2.6.1. Egyszerii listak

Egy egyszerii (felsorolasjeles) lista (angolul unordered list) tartalma <ul> és </ul> tagok
kozott helyezkedik el és felsorolt elemeket tartalmaz. Minden felsorolt elemet (list item)
<1i> és </1i> tagok kozott kell elhelyezni. Példaul: <ul> <1li>liszt</1i>
<li>tojas</1li> <1i>sdé6</1i> <li>cukor</li> <li>vaj</1li> </ul>. Az
ul objektum list-style-type CSS tulajdonsiaganak értékeként megadhatjuk, hogy a
felsorolt elemek eldtt milyen jeleket jelenitsen meg: disc (teli kor), circle (iires kor),
square (négyzet). Felsorolasjelként hasznalhatunk képet is, ebben az esetben a 1ist-
style-image CSS tulajdonsagot hasznaljuk. Példaul

list-style-image: url (kep.gif). A kép relativ utvonalat stiluslap helyéhez vi-
szonyitva kell megadni. Az ul objektum list-style-position CSS tulajdonsdganak
alapértelmezett outside. illetve inside értékével megadhatjuk azt is, hogy a felsorolas-
elemek a lista dobozan kiviil vagy beliil helyezkedjenek el. A lista tulajdonsagait 6sszevontan
is megadhatjuk a 1ist-style tulajdonsag értékeként a kovetkezd sorrendben: 1ist-
style-type, list-style-image, list-style-position.

2.6.2. Szamozott listak

Szamozott lista (ordered list) elemei eldtt arab vagy romai szamok, illetve betlik allhatnak,
tartalma pedig <o1> és </o1> tagok kozott helyezkedik el. A felsorolt elemek az egyszeri
listdkhoz hasonldan <11> és </11> tagok kozott kell legyenek.
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A sorszamok tipusanak megadasdra a 1ist-style-type CSS tulajdonsidgot hasznal-
juk, melynek értékei a kovetkezOk lehetnek: none (nincs), decimal (arab szam),
decimal-leading-zero (arab szam kezdd nulldval), upper-alpha (nagybetiik),
lower-alpha (kisbetiik), upper-roman (rémai szamok nagybetiikkel irva), lower-
roman (rémai szdmok kisbetiikkel irva).

Alapértelmezés szerint a lista cimkéi arab szamok és az elemek szdmozasa 1-el, illetve A
vagy a betiikkel kezdddik. Ett6l eltéré kezdd értéket az ol objektum start jellemzdjével
adhatunk meg, melynek értéke arab szdm kell legyen akkor is, ha a szdmozas rémai szam
vagy betii lesz. Példaul <ol start= ”3”> <1i> harmadik </1i> <1i> negye-
dik </1i> </ol>. A start jellemz6 azonban csak dtmeneti szabvany szerint hasznal-
hatd, ezért erre egy szabalyosabb, de bonyolultabb megoldést a szamlaloknal fogunk latni.

2.6.3. Meghatarozas listak

Definiciok leirdsara meghatarozas listakat haszndlhatunk, melyek minden felsorolt eleme két
részbdl all: a definidland6 fogalombol és a meghatarozasbol. A teljes meghatarozas listat
(definition list) <d1> és </d1> tagok kozott helyezziik el. Minden felsorolt elem esetén a
definialt fogalmat (definition term) <dt> €és </dt>, mig a meghatarozast (definiton data)
<dd> és </dd> kozott kell elhelyezni. Lassunk egy olyan meghatarozas listat, melyben két
fogalmat ,,definidlunk”:
<dl>

<dt> Hardver: </dt>

<dd> a szamitdégép fizikailag megfoghatd részeinek Osszessége
</dd>

<dt> Szoftver: </dt>

<dd> a szamitdégép memdbdéridjaban elhelyezkedd, azokat mikodte-
té program </dd>
</d1l>.

2.6.4. Listak hasznalata meniik készitésére

A listakat gyakran szoktdk meniik készitésére hasznalni, mivel a meniipontok felsorolt ele-
meknek tekintheték. Az aldbbiakban megnéziink néhany alaptechnikat, melyek meniik készi-
tése soran hasznalhatok.

El6szor is, a felsorolt elemek hivatkozasok lesznek. Altaldban nem akarjuk, hogy ezek
szOovege alahuzottan jelenjen meg, tehat érdemes text-decoration: none;-al ezt letil-
tani. Ha hattérvaltoztatd meniipontokat akarunk késziteni, akkor a hover kijel6ldvel kell
megfeleld formazast hozzarendelnlink. Egy megfeleld stilusu szegéllyel (pl. outset) a hi-
vatkozasoknak gombszerti kinézetet is adhatunk. Erdemes padding-al eltavolitani a hivat-
kozés tartalmat a szegélytdl, a <1i> tagoknak pedig margin tulajdonsagot megadni azért,
hogy az egyes meniipontok is eltdvolodjanak egymastol. Valdsziniileg nem szeretnénk, hogy
a lista elemeiként felsorolt meniipontok el6tt felsorolasjelek legyenek, ezt a 1ist-style-
type:none; -al lehet letiltani.

A lista elemei blokkszintiiek, alapértelmezésként egymas alatt fognak megjelenni, igy
fiiggdleges meniit fogunk kapni. Hogyan lehet vizszintes meniit késziteni listaval?

Az egyik lehetséges megoldas, hogy eldirjuk a meniipontok (<11i> tagok) usztatasat, ily
moddon azok egymas mellé fognak kertilni. A masik lehetdség a <11> tagok megjelenitésének
modositasa sorszintlivé. De hogyan lehetséges ez?
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A display CSS tulajdonsag block, illetve inline értékeivel eldirhato, hogy egy ob-
jektum blokkszintli vagy sorszintii elemként viselkedjen. Ily mdédon elérhetd, hogy a normal
esetben blokkszintli elemek sorszintiiként, a normal esetben sorszintli elemek pedig blokk-
szintliként jelenjenek meg. Mindez természetesen a listdkra is érvényes. Tehat a <1i> tagok
display tulajdonsagat inline-ra allitva is készithetlink vizszintes mentit.

Végiil meg fogjuk nézni, hogy miként tudunk tobbszintii, egér f61¢ vitelekor elébukkand
mendiit késziteni. Az egyértelmiiség kedvéért feltételezziik, hogy a meniiket ul listaként valo-
sitjuk meg, a megoldas konnyen alkalmazhat6 lesz mas esetben is. Tobbszintli meniit gy
kapunk, hogy a fémenii valamely eleme, a sajat feliratan kiviil, a <11> és </11i> tagok ko-
zOtt egy teljes Ujabb listat (példaul <ul> ... </ul>) tartalmaz. A kérdés az, hogy hogyan
¢érhetjiik el azt, hogy ez a bedgyazott lista csak akkor legyen lathat6, amikor az egeret az adott
mentiipont folé vissziik? Alapértelmezésképpen elrejtjiik:
ul ul {display: none;},
ugyanakkor eléirjuk, hogy amikor a felhasznal6 az egeret a meniipont fol¢ viszi, akkor jelen-
jen meg:
ul li:hover ul { display: block; }.

Hogyha a bedgyazott meniibe is be van agyazva még egy menii, akkor:

ul li:hover ul ul { display: none; }¢s

ul ul li:hover ul { display: block; }.

Az ilyen meniik készitésekor azonban vegyliik figyelembe, hogy a felhasznalé6 nem memoria-
jatékot jatszik, tehat csak akkor hasznaljuk, ha az eredetileg nem latszo6 meniipontok nagyon
konnyen megjegyezhetok.

Természetesen sok Otletet lehetne még irni a meniik szépitésére, de a jegyzet korlatai miatt
a téma tovabbi részletezésétdl eltekintiink.

2.7. Szamlalok

CSS-ben definidlhatunk szamlalokat ([49], [50]), melyek segitségével automatikusan szdmoz-
hatjuk példaul a fejezeteket, alfejezeteket és a felsorolasok elemeit.

A szamlalo neve tetszdleges azonositd név lehet. Els6 példankban cim és alcim nevil
szamlalok lesznek. Hasznalat elott ajanlott a szamlalokat counter-reset-el inicializalni.
Példaul: body {counter-reset: cim;} h2 {counter-reset: alcim;}. De
hogyan fogjuk a szamlalokat kiiratni?

Lehetdség van arra, hogy :before, illetve : after hasznalataval eléirjuk adott elemek
elott vagy utan tetszoleges tartalom automatikus megjelenitését. Tovabba egy szamlalo érté-
két a counter (szamlalo) adja meg. Igy tehat ha a h2-es szintii cimsorok el6tt meg sze-
retnénk jeleniteni a fejezet szamat, akkor ezt irjuk:
h2:before { content: counter(cim) ". fejezet:"; }.

Csakhogy igy a kovetkezd h2-es fejezetnek is ugyanolyan szama lenne, ezért a fejezet sza-
manak kiirdsakor novelniink kell a cim fejezetszamlalot. Tovabba, ha azt szeretnénk, hogy az
elfejezetek szdmozasa az 0j fejezetben Ujrakezdddjon, akkor az alfejezet szamlalot (alcim)
Ujra inicializalnunk kell. Tehat a kdvetkezot tessziik:

h2 {counter-increment: cim; counter-reset: alcim;}

h2:before {content: counter(cim) ". fejezet:";}
h3 {counter-increment: alcim; }
h3:before {content: counter(cim) "." counter(alcim) " ";}
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Az <ol> tag start jellemzdjének hasznalata is kivalthaté szamlalo segitségével. Ehhez
a beazonositott <ol id="elso”>-ben tetszéleges értékkel inicializdljuk a szamlalot, me-
lyet minden <11i> el6tt megjelenitiink és noveliink.
ol#elso {counter-reset: szamlalo 2;}
ol#elso li:before {content: counter(szamlalo) ". ";

counter—-increment: szamlalo;}

Végiil, ha a <1i> elemek a display tulajdonsagat beallitjuk block vagy inline értékre,
akkor azok automatikus szdmozéasa nem fog megjelenni.

2.8. Tablazatok

A tablazat adatoknak bizonyos szempontok szerint egymas mellé, illetve egymas ala irdsa
kovetkeztében 1étrejovo sorokba és oszlopokba rendezett dsszessége.

A téblazatok soraiban és oszlopaiban levd tartalmak vizszintes illetve fiiggéleges igazitasa
nagyon egyszeriien megvalosithatd, ezért gyakran szoktdk a tdblazatokat az oldalak elrende-
zésének kialakitasara is hasznalni. Mégis azt lehet tandcsolni, hogy keriiljiik ezt a megoldast,
mert bizonyos bongészok, illetve mas (példaul felolvasd) programok helyteleniil értelmezhe-
tik a tablazatban elrendezett tartalmat (példaul nem megfeleld sorrendben olvassak azt fel),
ezért az érintett felhasznalok dolgat nagyon megnehezitjiik. A weboldalak elrendezésének
kialakitasa megvalosithaté a mar ismertetett helyzetmegadasok segitségével ([41], [42]).

2.8.1. Tablazatok felépitése

XHTML-ben a tablazat sorokbdl és azokon beliil cellakbodl all. Az egymas melletti cellak al-
kotjak a sorokat, az egymas alattiak pedig az oszlopokat. A tablazat teljes tartalma <table>
és </table>, egy sor <tr> és </tr> tagok kozott helyezhetd el. Egy cella lehet <th> és
</th> kozott elhelyezkedd fejléc informaciokat tartalmazé cella, vagy <td> és </td> ko-
zOtt adatokat tartalmaz6 cella. A tablazatnak lehet egy <caption> és </caption> kozott
leirt cimsora, melynek kdzvetleniil a <table> tag utan kell elhelyezkednie (akkor is, ha a
tablazat alatt akarjuk megjeleniteni).

A tablazat harom strukturalis részre oszthatd. <thead> és </thead> kozott fejlécsorok
csoportjat, <t foot> €és </tfoot> kdzott pedig lablécsorok csoportjat hatarozhatjuk meg,
melyek tobb oldalas tablazatoknal nyomtataskor szabvany szerint minden oldalon megjelen-
nek. <tbody> €és </tbody> kodzott adatsorok csoportjat irjuk le.

Egy tablazat egyetlen fejlécsor csoportot és egyetlen lablécsor csoportot tartalmazhat, to-
vabba a tfoot tagnak a thead utdn és a tbody eldtt kell lennie. Egy tablazatnak tartal-
maznia kell legalabb egy adatsor csoportot. Ha a tablazat csak egy ilyen csoportot tartalmaz,
¢és nem tartalmaz sem thead-et, sem tfoot-ot, akkor a tbody megadasa elhagyhato, de a
szkriptekkel torténd korrekt feldolgozhatdsag érdekében akkor sem ajanlott.

Lehetdség van arra, hogy adat vagy fejléc cellat tobb oszlop szélességilinek, vagy tobb sor
magassagunak adjunk meg. Ehhez az adott cella rowspan, illetve colspan jellemzdinek
értékeként megadjuk a kivant oszlopok vagy sorok szamat. Utdbbi esetben az alatta levd so-
rokban az adott cellanak nem kell ismételten td vagy th tagot megadni, az automatikusan
elfoglalja a neki megfeleld helyet.

Az iires celldkba a helyes formazas érdekében ajanlott egy szokozt (snbsp; -t) beirni.

A tablazatok esetében tobb jellemzd is megadhatd, melyek azt a cél szolgaljak, hogy a
bongészd szamara atlathatobb legyen a tablazat tartalma és a felolvaso szoftver azt minél ért-
hetobben fel tudja olvasni. A table objektum summary tulajdonsaganak értékeként felol-
vaso szoftverek szamara irt tdjékoztato szoveget adhatunk meg a tablazatrél, mely egyébként
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nem jelenik meg. A celldkat a td és th tagok axis jellemzdjével a fejlécektol eltérd katego-
ridkba is sorolhatjuk, amelyek alapjan mas programok (pl. felolvasoé szoftverek) jobban tudjak
értelmezni és feldolgozni 6ket. Példaul axis = "Italok". Az adatok fejlécekhez tarsita-
sanak megkonnyitése érdekében, a th tag scope jellemzdjének col, illetve row értékével
megadhatjuk, hogy az sor vagy oszlop fejléce. Azonban ennek csak akkor van értelme, ha
nincsenek tobb sor vagy oszlop méretli cellak. Egyébként a celldk headers jellemzdjét
hasznalhatjuk, melynek értékeként azon fejléc cellak egyedi azonositoit sorolhatjuk fel szo-
kozzel elvalasztva, melyekhez annak tartalma tartozik.

2.8.2. Tablazatok formazasa

A téblazat cimsora elhelyezkedhet a tablazat folott vagy a tablazat alatt. Ezt a caption tag
caption-side CSS tulajdonsaganak top, illetve bottom értékével tudjuk szabalyozni.

Az egész tablazat, illetve az egyes cellak szélességét a width tulajdonsdggal tudjuk meg-
adni. A tdblazat, illetve a cellak koré szegélyeket rajzolhatunk, melyek formazasara a szegé-
lyeknél leirtak érvényesek. A tablazatok esetén azonban a table tag border-collapse
CSS tulajdonsaganak collapse, illetve separate értékeivel megadhatd, hogy az egymas
melletti cellak szegélyei Osszevondsra keriiljenek-e vagy sem. Utobbi esetben a table tag
border-spacing tulajdonsagaval az is megadhato, hogy a cellak milyen tavolsagra legye-
nek egymastol.

A celldk text-align, illetve vertical-align CSS tulajdonsagaval megadhat6
azok vizszintes, illetve fliggdleges igazitasa. Utobbi esetben a top értékkel feliilre, middle-
vel kozépre, baseline-al a sorvezetdhdz, bottom-al pedig a teljes szoveg aljadhoz térténd
igazitast irhatunk eld.

2.9. Urlapok

2.9.1. Az irlapok miikodése

Az trlapok arra szolgalnak, hogy a felhasznaloktol adatokat kérjiink ([54]). Természetesen
ennek akkor van értelme, ha ezeket az adatokat el is taroljuk vagy feldolgozzuk, ezt pedig
valamilyen programmal tudjuk megtenni. Jelen fejezetben azt nézziik meg, hogy hogyan tud-
juk bekérni az adatokat és azokat tovabbitani a megfeleld programhoz vagy a programot tar-
talmaz6 weboldalhoz.

Egy tirlap teljes tartalma a <form> és </ form> tagok kozott helyezkedik el.

A form tag action jellemzdjének értékeként kell megadnunk az trlap elkiildésekor
végrehajtandé feladatot. Példdul action= "mailto:chollo@inf.u-szeged.hu”
esetén az adatok adott e-mail cimre torténo kiildését,
action="http://szerver.hu/cgi-bin/feldolgoz.cgi" esetén az adatok
feldolgoz.cgi programmal torténd feldolgozasat irjuk eld.

A form tag method jellemzdjével az adatok elkiildésének modszerét adhatjuk meg. Az
alapértelmezett get érték esetén az adatok az URL-ben kertilnek elkiildésre, post érték ese-
tén az adatok a program standard bemenetére keriilnek. Példaul csatolt f4jl kiildésénél a post
értéket hasznaljuk.

Az elkiildend6 adatokat kodolni is kell. Az adatok kodoldsi modszerét a form tag
enctype jellemzdéjének értékeként adhatjuk meg. Példaul levélkiildéskor a kodolas lehet
text/plain, ha az trlapunk csatolt fajlt is tartalmaz, akkor multipart/form-data.
Az alapértelmezett application/x-www-form-urlencoded kodolas az adatokbol
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egy olyan karaktersorozatot készit, melyben & jellel elvalasztott mezonév=érték parok lesz-
nek, ahol a mezdnév az adott mezd name jellemzdjének az értéke, az érték pedig az adott me-
z6ben felhasznal6 altal kivalasztott vagy beirt érték. A karaktersorozatban az tirlap minden
alapbol 1étez6 vagy felhasznalo altal kivalasztott mezd szerepel, tobb értékkel rendelkezd me-
z0 pedig tobbszor is, minden értékével benne lesz. A karaktersorozatban a szokozok + jelekre
cser¢lédnek, ugyanakkor a specialis karaktereket egy $XX tipusu jelre cseréli, ahol XX a ka-
rakterek hexadecimalis kodja (ISO-LATIN szerint).

Az URL-ben tovabbitott karaktereket azért kell kodolni, mert csak bizonyos karakterek
engedélyezettek (RFC1738, [19]), illetve amik hasznalhatok, azok sem mind biztonsagosak
(RFC2396, [20], [21]), példaul a Unicode karakterek sem. Ily mdédon kodolandd speciélis
karakternek mindsiil minden olyan karakter, mely az alabbi kategoridk valamelyikébe esik:

e nem nyomtathat6 karakterek (ASCII Control characters)

e nem ASCII karakterek (non-ASCII characters, példaul ékezetes karakterek,)

o fenntartott karakterek (reserved characters: ’;’,’/°,’?’, ", ’@’, ’&’, ’=", '+, %, ’,")

e hatarol6 és nem biztonsagos karakterek (excluded US-ASCII characters: szokoz, *<’, >’,

,#’7 ’%’7 ’"’9 ,{” ’},7 ’l’o ’\’7 ’/\’9 ,[’9 ,]’a ,")-

A 3. 4bran lathatunk egy trlapot, melyen a mezok felirataként azok tipusat tlintetjiik fel.

1. csoport (fieldset / legend)

Szovegmezd (text): Telszomezo (password): Valasztolista (select):
Valaki ssssee option3
option]

r 2. csoport (fieldset / legend) ---------------------------
—Jeldélonégyzetek (checkbox):— Tobb soros szdvegmetd (textarea):

El=sd =or.
Masodik sor.

j1 (name="jnev1")
j2 (name="jnev2") [O
Fajl feltoltes (file):

Di\challoturiap. bt

—Valasztégombok (radio) (mindegyiknek name="vhev"): —
vi O v2 O vi O v4 @ vi O

J3 (name="jnev3")

Eredeti allapot (submit) l Elkild {reset)

3. abra: Urlap

2.9.2. Egy értéket kéro mezok

Egy értéket bekéré mezéket XHTML-ben <input /> tag-al tudunk megvalositani, melynek
type jellemzdjével adjuk meg a mezd tipusat. Nagyon fontos a name jellemzdével minden
mezonek nevet adni, ugyanis a mez0 tartalma ezzel a névvel lesz elkiildve, tehat a feldolgozé
program ebbdl fogja tudni, hogy az elkiildott érték mely mez8hoz tartozik. A value jellem-
z6vel a mezOnek egy alapértelmezett értéket is adhatunk, mely gombok esetén a gomb felirata
lesz. A disabled jellemzé true vagy false értékével eldirhatjuk, hogy a mezd le le-
gyen-e tiltva. Alapértelmezett értéke false, true esetén pedig a letiltast a bongészok tobb-

www.tankonyvtar.hu © Holl6 Csaba, SzTE




2. XHTML ES CSS 33

nyire formézassal is (példaul halvanyitassal) fogjak jelezni. A readOnly jellemzd true
értekével letilthatd a mez6 modositasa. Az alapértelmezett érték a false, ami annak felel
meg, hogy a mez6 modosithato.

Rovid szoveges érték bevitelére szolgald szovegmezot az <input type="text” />
taggal hozhatunk létre. Numerikus értékek bekérése is ezzel lehetséges, ezért sziikség lehet az
érték megfeleld numerikus tipusra valé atalakitasara.

A szovegmezd egy specialis fajtaja a jelszomezo, amikor a type jellemzd értékének
password-0t adunk meg. Ebben az esetben a beirt karakterek a mezdben nem lesznek latha-
tok, viszont figyelniink kell arra, hogy a bekért érték nem titkositott, ezért az elkiildés elotti
titkositasrol nekiink kell gondoskodnunk.

Szoveg és jelszomezdk szélességét a size jellemzdvel adhatjuk meg. Viszont a mezd
szélessége nem a beirhatd, hanem az azokbdl egyszerre lathatod karakterek szamat korlatozza.
Ugyanakkor kellemetlen helyzetek fakadhatnak abbdl, ha a felhasznalonak nagyon sok karak-
ter beirdsat megengedjiik, viszont az adatbazisban val6 eltarolaskor azok egy részét elvetjiik.
Ezért célszeri korlatozni a beirhatd karakterek szamat is, melyet a maxlength jellemzo
értékeként adhatunk meg.

A type jellemz6 hidden értéke esetén rejtett mezot hozunk létre, mely nem latszik a
képernyon, de értékét a program megkapja és feldolgozhatja. Ilyen mezdt technikai célokbol
hasznalhatunk, késébb latni fogunk ilyen alkalmazast.

A valasztogombok (radiogombok) olyan mezdk, melyeknek csak két értékiik lehet: kiva-
lasztott és nem kivalasztott, tovabba csoportosithatok oly mdédon, hogy a csoportbdl csak egy
mez6 kivalasztasa legyen lehetséges. Ilyen mezdket olyan valaszok megadasara hasznalunk,
melyek esetén tobb valaszlehetdség koziil csak egy valaszthato ki. Valasztdégombot a type
jellemz6é radio értéke esetén kapunk, egy csoportba pedig az azonos name értékkel rendel-
kezd valasztogombok fognak tartozni.

Olyan kérdések valaszainak megvaldsitasara, amikor a felsoroltak koziil egy vagy tobb va-
lasz is megjeldlhetd, jelolonegyzeteket hasznalunk. A jelolonégyzetnek is két értéke van: kiva-
lasztott és nem kivalasztott, viszont minden jel6lénégyzet kivalasztasa a tobbitdl fiiggetlen.
Jelolonégyzetek esetén a type jellemzod értéke checkbox kell legyen.

A valasztogombok és jelolonégyzetek alapértelmezés szerint nem kivalasztottként jelen-
nek meg és a felhasznalo dolga, hogy az altala kivantakat kivalassza. Ha azt szeretnénk, hogy
valamely vélasztogomb vagy jelolonégyzet mar alapbdl kivalasztottként jelenjen meg, akkor
ezek checked jellemzdjének checked értéket kell adnunk.

Lehetdség van trlapokon olyan mez6t is megadni, mely segitségével a felhasznald fajlt
csatolhat az elkiildend6 adatokhoz. Az ilyen mez6 type jellemzdjének értéke £ile és tobb-
nyire egy tall6z6 gombot is megjelenit, mellyel kivalaszthatd a csatolando f4jl.

Az trlapon elhelyezhetiink olyan gombot is, melyre rékattintva a felhasznald visszaallit-
hatja a mezdk eredeti értékeit, érvénytelenitve az éltala eszk6zolt beirdsokat és kivalasztaso-
kat. Az ilyen gomb reset tipusu mezdnek felel meg és value-val megadhaté a gomb fel-
irata is.

Az lrlapon levd adatok elkiildésére szolgaldé gombot submit tipust input mezdvel lehet
megvalositani, melybdl akér tobb is lehet egy tlrlapon, és melynek felirata tgyszintén a
value jellemzd értékeként adhatdo meg. Ugyanakkor image tipusu input mezd segitségével
lehetdség van arra is, hogy elkiildés gomb helyett egy képet jelenitsiink meg, melyre kattintva
az adatok elkiildédnek. Ebben az esetben az i nput objektum nyit6 tagjaban meg kell adnunk
az src jellemzo értékeként a képfajlt, alt értékeként a kép hidnydban megjelend szoveget,
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tovabba width €és height-tal megadhatjuk a kép méretét. Az elkiildott adatokhoz hozza-
adodnak a felhasznald képen beliili kattintasanak koordinatai is.

Végiil button tipusi input mezdvel olyan altalanos céli nyomédgombot is 1étrehozha-
tunk, melynek tetszdleges funkcionalitast programmal adhatunk.

2.9.3. Tobb soros szovegmez6

A tobb soros szévegmezot hosszabb szoveges informacid (példaul a felhasznalo észrevételei-
nek) bekérésére hasznaljuk. Megvaldsitasa a textarea taggal torténik, mely egy téglalap
alak teriiletet jelenit meg, melybe a felhasznald szoveges informdéciodt irhat. A téglalap mére-
tét, azaz sorainak és oszlopainak szamat a textarea tag rows, illetve cols jellemzdinek
értékeként tudjuk megadni. A mezdében alapértelmezésként megjelenitendd szoveget a
<textarea> ¢és </textarea> tagok kozé kell beirni. Példaul: <textarea
name="szoveg" rows = "7" cols = "30"> Ez alapbdél megjelenik.
</textarea>.

2.9.4. Valasztolista

A vdlasztolista egy olyan mezd, melyben elére felsorolt lehetdségek koziil valaszthatja ki a
felhasznalo a szamara megfelel6t. A vélasztolista teljes tartalmat <select> és </select>
tagok kozott helyezziik el. A select objektum multiple jellemzdjének multiple érté-
kével engedélyezhetjiik tobb elem kivalasztasat is, azonban ezt a lehetdséget a felhasznaloval
is tudatnunk kell, ugyanis a valasztdlista formazasabol ez nem fog kiderilni.

A select tag size jellemzdjével megadhatjuk, hogy hany vélasztasi lehetdség legyen
lathato egyszerre. Ezen jellemzd hidnyaban az alapértelmezett érték 1 ¢és ebben az esetben az
egyetlen valasztasi lehetdség melletti nyilra kattintva egy lista fog lenyilni, amelyben a tobbi
valasztasi lehetdség is lathato és kivalaszthatd lesz. A size jellemzd egynél nagyobb értéke
esetén a lehetdségeket az eredeti mezOben, a mezd jobb oldalan elhelyezkedd nyilak segitsé-
gével lehet megnézni és kivalasztani. Minden kivalaszthaté lehetdséget <option> és
</option> tagok kozott helyeziink el. Azon lehetdségnél, melyeket mar eleve kivalasztott-
ként szeretnénk megjeleniteni, az option tag select jellemzdjét meg kell adni a select
értékkel. Minden option tag value jellemz6jének értékeként megadhatjuk azt az értéket,
amely az adott lehetdség kivalasztdsa esetén a select mezd értékeként tovabbitodni fog a
feldolgozo6 programnak. Amennyiben valamely kivalasztott lehetdség option tagjanak nincs
value jellemzdje, akkor annak select értékeként az <option> és </option> tagok
kozotti tartalom tovabbitodik.

2.9.5. Elemfelirat

Ha csak az trlapmezodket jelenitenénk meg, a felhasznald6 nem tudna, hogy mit kell azokba
beirni, ezért azok szomszédsagaban (mellettem, folotte, esetleg alatta) magyarazé szoveget is
megjelenitiink. Mivel helyzetmegaddssal barmit, barhova pozicionalhatunk, a magyarazo szo-
veg az XHTML kodban barhol elhelyezkedhet, igy az sem biztos, hogy a megfeleld tirlapme-
z0t megvalositd objektum mellett van. Emiatt a bongész6 nem tudhatja, hogy melyik mezo-
hoéz milyen feliratot szantunk, marpedig bizonyos helyzetekben, példaul felolvasdszoftverek
hasznalata esetén, fontos ezt egyértelmiien meghatarozni. Az trlapmez6 és az ahhoz tartozo
felirat Osszekapcsoldsa érdekében a feliratot <label> és </label> tagok kozé kell he-
lyezni, tovabba a 1abel tag for jellemzodjének értékeként meg kell adni a felirathoz tartozo
trlapmez6 egyedi azonositdjanak értékét ([S1], [52]) Ebben az esetben mindegy, hogy az
XHTML koédban az tirlapmez6 és felirata milyen tavol vannak, egymastol, a kettd kozotti
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kapcsolat egyértelmii. Az elemfelirat hasznélatanak tovabbi elonye, hogy az elemfeliratra
kattintva a hozza tartozé tirlapmezd megkapja a vezérlést, igy példaul valasztogombok és je-
1616négyzetek esetén a felhasznalod a négyzet vagy kor helyett az elemfeliratra kényelmeseb-
ben kattinthat.

Példaul:
<div id = "felirat"> <label for="nev"> Név: </label> </div>
<div id = "egyeb"> .. </div>
<div id="neve">
<input type="text" id="nev" name = "nevecske" />
</div>

2.9.6. Mezocsoportositas

A logikailag 0Osszetartozo (rlapmezdket csoportosithatjuk ([S1]) oly moédon, hogy
<fieldset> és </fieldset> tagok kozé tessziik. A csoportnak nevet is adhatunk, me-
lyet <legend> ¢és </legend> tagok kozott helyezhetiink el.

2.9.7. Urlapok formazasa

Az trlapok formazasara a szokasos CSS formazasi modszereket alkalmazzuk. Erdemes fi-
gyelni arra, hogy az lirlapelemek hatterét nem minden bongészo jeleniti meg.

2.10. Billentyuzettel torténo vezérlés megvalositasa

2.10.1. Valtas a tabulator billentyiivel

A tabulator billentyli nyomkodasaval a fokusz végighalad a vezérléelemeken ([5], [53], [54]).
A sorrendet az egyes objektumok tabindex jellemzdjének megadasaval éllithatjuk be, me-
lyet a kovetkez6 vezérloelemekre adhatunk meg: a, area, button, input, object,
select, textarea.

A tabindex értéke egy 0 és 32767 kozotti egész szam kell legyen. Példaul: <input
type = "text" tabindex = "2">.El6szor azok a vezérldelemek fogjak megkapni a
fokuszt a tabindex értékek novekvo sorrendjében, melyekhez rendelve van 0-nal nagyobb
tabindex érték. A 0 tabindex érték ekvivalens azzal, mint hogyha nem is rendeltiink
volna hozza értéket. A letiltott (disabled) elemek nem fognak szerepelni a bejarasban. A
vezérléelemek bejarasanal a valasztogombok esetén csak az egyik gomb keriil sorra, a tobbire
a kurzorvezérld billentyiikkel 1éphetiink. A jel6ldnégyzetek allapotat a felhasznald a szokoz
billentytivel is megvaltoztathatja.

2.10.2. Gyorsbillentyiik definialasa

A gyorsbillentyli egy olyan billentyii, melynek megfelelé billentyiikombinacioban val6 le-
nyomasa kivalasztja egy adott elemet, parancsgomb esetén a létrehozza azt az eseményt,
mintha a felhasznalo egérrel rakattintott volna és jeldlonégyzetnél megvaltoztatja a bejelolés
allapotat. De hogyan lehet a gyorsbillentyiit hasznalni? Internet Explorerben, Google Chrome-
ban ¢és Safariban az Alt billentylivel, Firefoxban az Alt és Shift billentylkkel egyiitt kell le-
nyomni. Opera esetén a Shift és Esc billentyiik egyiittes lenyomasaval billentytimddba kell
valtani, majd azutan kell a definialt gyorsbillentytit lenyomni.

Gyorsbillentylit az accesskey tulajdonsaggal rendelhetiink az objektumokhoz. Az
accesskey ¢értéke az a karakter, melyet bongész6tol fiiggd billentylikombinacioban le-
nyomva az objektum megkapja a fokuszt. Gyorsbillentytit a kovetkezd objektumokra defini-
alhatunk: a, area, button, input, label, legend, textarea. Urlapelemek esetén a
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gyorsbillentylit az elemfelirathoz rendeljiik hozza. Vigyazni kell arra, hogy a bongészokben
eleve definialt billentylikombindcioktol kiilonbozoket definidljunk. Tovabba tajékoztatni kell
a felhasznalot arrol, hogy az egyes objektumokhoz milyen gyorsbillentytiket definidltunk, ezt
tobbnyire az adott betli eltérd formazasaval szoktuk jelezni.

2.11. Keretek

2.11.1. Feloszto keretek

Az oldalt tobb részre fogjuk osztani ([55]), melyekben tetszés szerinti weboldalak tartalmat
jelenithetjiik meg. A beagyazott weboldalak lehetnek mind kiilonbozéek, de megtehetjiik azt
is, hogy tobb keretben ugyanazt a weboldalt 4gyazzuk be. Ily modon sziikségiink lesz a be-
agyazando oldalakat leir6 fajlokra és egy specialis, az Oket tartalmazo oldal struktirajat leird
fajlra. A bedgyazott oldalak 6nmagukban is lehetnek keretek, tehat a hierarchia tobb szintii is
lehet.

A beagyaz6 oldal dokumentumtipusa keretkészletes kell legyen ([56]). Az oldal torzsrésze
<body> és </body> helyett <frameset> és </frameset> kozott fog elhelyezkedni,
melybe tovabbi frameset objektumok agyazhatok. Egy frameset objektummal sorokra
vagy oszlopokra oszthatjuk az oldal megfeleld részét (mindkettére egyetlen frameset-tel
nem lehet), oly médon hogy annak cols vagy rows jellemzdjének értékeként vesszdvel
elvalasztva felsoroljuk az oszlopok vagy sorok méreteit, melybdl azok szdma is egyértelmiien
kideriil. Egy frameset objektumba tovabbi frameset objektumokat vagy <frame />
taggal megvalositott kereteket agyazhatunk be, annyit, ahdny részre osztottuk az adott teriile-
tet. A legfels6bb szintli frameset objektumba <noframes> <body> és </body>
</noframes> kozott olyan XHTML tartalmat helyezhetiink el, mely akkor jelenik meg, ha
a bongészo a kereteket nem tdmogatja.

Az elézéekben emlitésre keriilt, hogy egy keretet a <frame /> taggal definidlunk. Min-
den keret esetén az src jellemzd értékeként meg kell adnunk annak a dokumentumnak az
URL-jét, amelyiket meg szeretnénk jeleniteni az adott keretben. A keretnek adhatunk egy
nevet is a name jellemzdvel, ennek akkor van jelentdsége, ha egy masik keretben elhelyezett
hivatkozas céljat az adott keretben szeretnénk megjeleniteni. A noresize jellemzd
noresize értékével megtilthatd a keret felhasznal6 altali atméretezése, a scrolling jel-
lemz6 yes, no, illetve auto értékeivel szabalyozhatjuk, hogy a keret koriil jelenjen-e meg
gorditd sav: yes érték esetén mindig lesz, no érték esetén sohase lesz, az alapértelmezett
auto érték esetén pedig akkor lesz, ha a tartalom gorditése sziikségessé valik. A gorditdsav
letiltasa valamennyivel tobb férdhelyet eredményez az oldalon, de mas felbontds hasznalata
vagy a karakterek nagyitasa esetén lehetetlenné teheti a tartalom egy részének elérését. Las-
sunk egy példat:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="keretl.css" />
<title> Keretek </title>
<meta http-equiv="Content-Type"

content="text/html;charset=I50-8859-2" />
</head>
<frameset cols = "24%,*">
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<frame src = "kek.html" />
<frameset rows = "*,2*">
<frame name = "b" src ="piros.html"
noresize = "noresize" />
<frame name = "c¢"src ="zold.html" />
</frameset>
<noframes>
<body>
<p> Ezt irja ki, ha nem ismeri a kereteket.</p>
</body>
</noframes>
</frameset>
</html>

A megjelend oldal a 4. abran lathato.

Linkek: . -
[tt 1s van valami szoveg.

Alap link
_blank link
toplink |Masodik keret tartalma.

_self link

4. abra: Kereteket tartalmazo oldal

Amint lathatjuk, a rows értékeként megadott " *, 2*" a teriiletet 1/3, 2/3 részben osztja fel.

A hivatkozasokat megvaldsitdo <a> tag target jellemzdjének értékeként meg lehet adni,
hogy a célt melyik keretben vagy egy masik ablakban nyissa meg. Ha a célt egy masik keret-
ben akarjuk megjeleniteni, akkor target értékeként a masik keret name jellemzdjének érté-
két kell megadnunk. A célt a target jellemzd 7 blank” értéke esetén 0j ablakban vagy
lapon, ” self” érték esetén az aktualis dokumentumot tartalmazo keretben, mig ” top”
érték esetén az eredeti ablakban, az Osszes keretet feliilirva jelenithetjiik meg. A target
jellemz6 azonban csak dtmeneti dokumentumtipusban hasznalhato.

2.11.2. Belso keretek

A belso keret (Iebegkeret, inline frame, [55], [57]) hasznélata esetén a bongészdablak teriile-
tét nem osztjuk fel tobb részre, hanem csak egy téglalap alaku részt kiilonitiink el abbol vala-
milyen bedgyazott tartalom (példaul hirdetések) megjelenitésére. Belso keretek hasznalatakor
atmeneti dokumentumtipust kell deklardlnunk. Belso keretet i frame objektumként tudunk
megvalositani, melynek src jellemzdjének kell megadnunk a bedgyazando tartalom URL-jét.
Az <iframe> és </iframe> tagok kozott olyan tartalmat helyezhetiink el, melyet belsd
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kereteket nem ismerd bongészok esetén szeretnénk megjeleniteni. Az iframe objektum
width és height jellemzdivel a belsd keret méreteit adhatjuk meg. Lassunk egy példat
belsd keret beillesztésére:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html;charset=I50-8859-2" />
<title>Be&gyazott keret</title>
</head>
<body>
<p> A beagyazott keret eldtti barmilyen tartalom. </p>
<iframe src="http://www.inf.u-szeged.hu/"
width="80%" height="300"
title="Az Informatikai Tanszékcsoport bedgyazott honlapja">
<p> Ez a tartalom jelenik meg akkor, ha a bdngészd nem
tdmogatja a belsé kereteket. </p>
</iframe>
<p> A bedgyazott keret utédni barmilyen tartalom. </p>
</body>
</html>
A megjelend oldal a 5. abran lathato.

A beagyazott keret elott barmilven tartalom.

Rolunk Informatikai Tanszekcsoport=>>

Oktatas

Szakmai gyakorlat ; . P
DA Informatikai Tanszékcsoport

Kutatas

Doktori képzés

Acta Cybernetica

Konywtar . .

Konferenciak ElerhEtoseQ

Hirek/Aktualitasok

Tamogatok
Kooperativ képzés Cim: Szegedi Tudomanyegyetem
2 = A

R DU W S R W ST -V .

|l

A bedgyarott keret utdni barmilyen tartalom

5. abra: Belso keret

Miutéan attekintettiik az XHTML alapjait, a kdvetkez6 fejezetben a weboldalak tigyfél ol-
dali programozasaval fogunk megismerkedni.
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3. Ugyféloldali webprogramozas
3.1. Alapfogalmak

Ha interaktiv weboldalakat akarunk késziteni, akkor azokhoz programokat kell csatolnunk,
melyeket elhelyezhetiink a HTML kodba beagyazva, vagy kiilon fajlban, sét a két lehetdséget
egyiitt is hasznalhatjuk. A weboldalakhoz csatolt programokat szamos programozasi nyelven
irhatjuk. Legelterjedtebbek a PHP, Java (Java applet, Java Servlet, JSP), JavaScript, Visual
Basic Script. A webprogramozas lehet tigyfél oldali vagy kiszolgalo oldali.

Ugyfél oldali webprogramozds esetén a programok a felhasznalo szamitogépén futnak, igy
nem a szervert terhelik, azonban korlatozott adattarolast tesznek lehetévé. Biztonsagi okokbol
az ligyfél oldali programozasi nyelvek korlatozottan férhetnek hozzé a felhasznalo eréforrasa-
thoz, tovabba hosszabb ideig megtartandé vagy fontos adatokat azért sem célszerti a felhasz-
nald gépén tarolni, mert a felhasznald korlatozhatna az adatokhoz torténd hozzaférést (példaul
kikapcsolhatja a gépét), illetve modosithatna vagy térolhetné a tarolt adatokat. Az tigyfél ol-
dali programozas azonban jol hasznalhat6 olyan feladatok megoldéasara, mint az oldal megje-
lenésének ¢és tartalmanak dinamikus valtoztatasa, latvanyelemek megvalositasa vagy tirlapok
mezdinek elkiildés elotti ellendrzése.

Kiszolgalo oldali webprogramozas esetén a programokat a kiszolgald gép futtatja és olyan
feladatok is megoldhatokka valnak, mint a teljes korti adattarolas, adatbazisok hasznélata,
vagy a felhasznalok jogosultsagainak kezelése.

Idealis esetben az ligyfél és a kiszolgdlo oldali programozast egyiitt alkalmazzuk.

Az tigyfél oldali szkripteket a bongészok értelmezik és futtatjak. A bongészokben tobbnyi-
re be lehet allitani szkriptekben vald hibakeresést. Ehhez példaul Internet Explorerben az In-
ternet-beallitdsok/Specidlis fiillben meg kell szilintetni a parancsfajlokban valo hibakeresés
letiltasat (ki kell venni eléle a pipat), Firefoxban a hibakat az Eszkozok/Hibakonzol,
Operaban pedig az Eszkozok/Halado/Hibakonzol mentiponttal lehet megnézni.

3.2. A JavaScript nyelvi elemei

A JavaScript részletes leirasat az olvas6 megtaldlja a [7], [8] és [10] irodalmakban, melyek
jelen fejezet forrasaiként is szolgalnak.

A JavaScript egy 0nallé nyelv, mely a Java nyelvtdl fiiggetlentil lett kifejlesztve és nem
tekinthetd a Java nyelv valtozatanak, mivel a két nyelv kozott szamos kiilonbség van.
Jelen jegyzet terjedelmi korlatai miatt azonban, abbol kiindulva, hogy az olvasé mar ismeri a
Java nyelvet, eltekintiink a JavaScript azon alapvet6 nyelvi elemeinek bemutatasatol, melyek
a Java nyelvhez hasonldak, és elsé sorban a JavaScript sajatossagait, illetve a kiilonbségeket
fogjuk bemutatni.

3.2.1. JavaScript parancsok elhelyezése és futtatasa

A JavaScript egy értelmezett parancsnyelv, melynek utasitasait a bongészé egyenként értel-
mezi és hajtja végre. TetszOleges JavaScript parancsokat beilleszthetiink a weboldal fejrészé-
be vagy torzsébe a kovetkezd modon:

<script language = "JavaScript"
type = "text/Jjavascript">
utasitéasok
</script>
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Elhelyezhetjiik a parancsokat egy . Js kiterjesztésii kiilon fajlban is, melyet a kdvetkezdkép-
pen csatolunk:
<script language = "JavaScript"
type = "text/Jjavascript"
src="progi.js">
</script>.
A weboldal objektumaihoz tarsithatunk tevékenységeket, melyek az objektummal torténd
adott események esetén kell végrehajtodjanak. Ilyen események lehet példaul az objektumra
torténo kattintas, valamely billentylinek a lenyomasa, egy adott tirlapmez6 elhagyésa stb. Az
ilyen tevékenységeket, illetve tobb tevékenység esetén az ezeket csoportositd fliggvényeket
eseménykezeloknek nevezziikk. Eseménykezeloket elhelyezhetiink a fenti médon beédgyazott
vagy csatolt szkript kddban, vagy az adott objektum nyitotagjdban. Példaul, ha azt akarjuk
eléirni, hogy egy nyomodgombra valé kattintaskor jelenjen meg egy iizenetablak “Ugyes
vagy!” felirattal, akkor a kdvetkezd kodot irhatjuk:
<input type = "button"
onClick= "alert ('Ugyes vagy!"')" />.
A bongész6 a weboldalt fentrdl lefele olvassa be, és a
beagyazott, vagy csatolt szkript utasitadsokat a megjelenésiik helyén elvégzi. Deklaraciok, de-
finiciok (példaul fiiggvények, eseménykezelk) esetén az ,,elvégzés” ezek regisztralasat jelen-
ti, az ezekhez tartozo utasitasok tényleges futtatdsa a fliggvény meghivasakor, illetve az adott
esemény adott objektumon torténd kivaltasakor fog megtorténni.

3.2.2. Valtozok és konstansok

A JavaScript gyengén tipusos nyelv és a valtozok tipusat dinamikusan kezeli. Deklaralaskor
nem adjuk meg a valtozo tipusat, tovabba a valtoz6 tipusa futas kdozben a hozzarendelt értéké-
tol fliggden megvaltozhat (példaul lehet egyszer egész, maskor string). A valtozok deklaralasa
a var kulcsszé hasznalataval lehetséges, ennek hidnyaban elsé megjelenési helyiikon auto-
matikusan deklardlodnak, viszont a lokalis valtozokat kotelezd deklaralni. Minden olyan val-
toz6 vagy tulajdonsag, amelynek nem adtunk értéket undefined értékkel rendelkezik. Ha-
sonloképpen undefined értéket ad vissza egy fliggvény, ha nem rendelkezik visszatérési
értékkel vagy az undefined. A NaN egy specialis érték, amire akkor értékelddik ki egy
valtozo, ha elézdleg a Number . NaN értéket adjuk neki, vagy adott miiveletben annak értéke
nem szabalyos szdm (undefined-et is beleértve). A NaN érték tesztelése kizardlag az
isNAN () fliggvénnyel lehetséges, egyenldség operatorokkal nem. A null egy objektum,
melyet egy valtozo csak programozo6 altali hozzarendeléssel kaphat értékiil €s azt jelzi, hogy a
valtozo nem tartalmaz tényleges értéket. Az undefined és null is logikailag false-ra
értékelddnek ki, numerikus kiértékelésnél azonban a null értéke 0.

A karaktersorozatok lehetnek ’ aposztrofok’ vagy ”idézdjelek” kozott, melyben idézdje-
let \”-el irunk. A kétféle jelolés lehetdvé teszi, hogy egy karaktersorozatban egy masik ka-
raktersorozatot helyezziink el.

Minden objektum, ami nem undefined, null, NaN vagy 0, logikailag t rue-nak érté-
kelddik ki, ezért iires karaktersorozat vagy false értékii Boolean objektum is true-nak
fog kiértékelddni.
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3.2.3. Operatorok

A JavaScript 2.0 6ta 1étezik operacio kiterjesztés, ezért az egyes operatorok sok mindenre
alkalmasak lehetnek, ebben az alfejezetben azonban a beépitett funkcidjukat fogjuk bemutat-
ni.

JavaScript-ben a == csak az értékek egyenldségét vizsgalja (esetleges tipuskonverzidval).
A tipusok és értékek egyeldségét a === operatorral lehet vizsgdlni, melynek negacidja a ! ==
operator. Példaul 3 == "3" teljesiil, mig 3 === "3" nem, ezért 3 !== "3" igen. A
Java-tdl eltéréen a / mindig lebegOpontos osztast jelent, tehat 1 /2 = 0.5 lesz. A + karakterso-
rozatok Osszeillesztését is végzi.

A tulajdonsag in objektum igazat ad vissza, ha az objektumnak van olyan tulajdonséaga
(nem értéke!). Megjegyzendd, hogy tomb objektum esetén az index is tulajdonsag.

Az objektum instanceof tipus akkor igaz, ha az objektum a meghatarozott objektum-
tipusba (pl. tomb, datum stb.) tartozik.

A typeof operandus vagy typeof (operandus) a nem kiértékelt operandus tipusat
jelzd stringet adja vissza. Ezt a kdvetkezOképpen hasznélhatjuk annak lekérdezésére, hogy az
objektumnak van-e bizonyos tulajdonsaga:
if (typeof obj.tulajdonsag == "undefined") {

// az objektumnak nincs ilyen tulajdonséaga

}.

Azért nem elegendd 1 f (ob7j.tulajdonsag)-otirni, mert ez akkor is hamisat adna, ha a
tulajdonsag létezne, de értéke false, 0, vagy null lenne.

A void kifejezes vagy void (kifejezes) operdtor haszndlatakor a kifejezés
kiértékelddik, de értéke nem adodik vissza. Példdul kiiratdsnal ezzel meg lehet akadalyozni,
hogy egy muvelet (példaul fiiggvényhivas) eredménye kiirddjon.

3.2.4. Vezérlési szerkezetek

JavaScript-ben hasznalhatjuk ugyanazokat az i f-else, switch, for, while, do-while,

break, continue, label vezérlési szerkezeteket, mint Java-ban, tovabba a for (vdlto-

z0 in objektum) { utasitasok } vezérlési szerkezet esetén a valtozo az objektum Osszes

tulajdonsaganak nevét rendre felveszi €s minden esetben végrehajtédnak az utasitasok.
Fiiggvény barhol (akér pl. egy i f-ben vagy kifejezésen beliil is) definidlhaté a kdvetkezo-

képpen:

function nev (paraméterLista) { ... }.

Erték szerinti paraméteratadas van, de objektumok esetében a referencia (cim) masolodik.

Egy fliggvény egyben Function tipust objektum is, igy képes metddusokat és tulajdonsa-

gokat tarolni. Példaul:

function fuggv () {}:;

fuggv.adattag = "X";

alert (fuggv.adattag); // X

Fiiggvény Function objektumként is Iétrehozhat6. A fiiggvény argumentumait az

arguments tomb is tarolja, az elsd paraméter az argumetns [0], az argumentumok sza-

ma pedig arguments.length. Egy fliiggvénynek a formalis paraméterlistatol eltérd szamu

paramétert is atadhatunk, melyeket a fliggvényben az arguments tomb segitségével kér-

dezhetiink le (példdul ha nem tudjuk eldre, hogy hany paraméterrel fogjuk meghivni). A

fliggvények adatként is hasznalhatok, hozzarendelhetdk valtozokhoz, objektumok tulajdonsé-

gaihoz, illetve tdmbok elemeihez. Példaul:

function kob(n) { return n*n*n }
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var a = kob;

var b = a(2); // b = 8 lesz
var ¢ = new Array(2);

c[0] =kob;

c[l] = cl[01(3); // cl[l] = 27 lesz
Hogyha a fiiggvény egy objektumhoz kapcsolodik, akkor metodusnak nevezziik.

3.2.5. Tombok

JavaScript-ben a tomb valtozonevekkel tarsitott értékek halmaza, melyet asszociativ témbnek
neveziink. A tomb egy objektum, melynek indexei tulajdonsagok. Forditva, adott objektum
tulajdonsagai is hivatkozhaték objektum[”tulajdonsag” ] formaban.

3.2.6. Objektumok

A Java nyelv tipusossagaval szemben a JavaScript egy gyengén tipusos nyelv, mely képes a
dinamikus kotések nagyon magas fokara. Osztalyokat nem tudunk létrehozni, azonban objek-
tumokat igen, melyek kozott az 6roklés is lehetséges ([10]).

Egy objektum létrehozasara az egyik lehetdség az, hogy konkrétan megadjuk az objektum
tulajdonsagait és azok értékeit a kdvetkezoképpen:
objNev = {wll:ertl, tul2:ert2, ...}.

Objektumokat 1étrehozhatunk tovabba konstruktor fliggvények segitségével is, viszont
JavaScript-ben nincsenek osztalyok, ezért a 1étrehozandd objektumok tulajdonsagait €s metd-
dusait a konstruktor fliggvényben kell megadnunk oly modon, hogy a létrehozand6 objektum-
ra this-el hivatkozunk. Ily modon definialjuk a létrehozand6 objektum prototipusdt. Uj ob-
jektum létrehozdsdhoz a konstruktort new operatorral kell meghivni. Példaul:
function nev (csaladi, kereszt) {

this.csn = csaladi;
this.kn = kereszt;
}
function kiir () {

var s = "";

s += this.neve.csn + "&nbsp;";

s += this.neve.kn + "&nbsp;";

s += this.kora + "éves!"

alert (s);

}
function ember (neve, kora) {

this.neve = neve; this.kora = kora; this.kiir = kiir;
}
nevl = new nev ("Kiss", "Arpad");
nev2 = new nev ("Nagy", "Aladar");
el = new ember (nevl, 38);
el.kiir () ;

A létrehozott objektumok tovabbi egyedi tulajdonsagokkal és metodusokkal is bdvithetok.
Példaul:
function ugral (s) {
document.write (s+" ugréalok!");
}
el.jokedvu = "Igen";
el.orvend = ugral; // hozzarendelés
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el.orvend ("Vigan"); // metddushivas

A konstruktor fiiggvény prototype tulajdonsidga referencia egy ugynevezett prototipus
objektumra, mely kezdetben lires objektum ¢és bdvithetd tulajdonsag-érték parokkal. Példaul:
ember.prototype.magassag="150";

A hozzaadott tulajdonsagok értékei is ugyanigy modosithatok. Alternativ megoldasként a
prototype referenciat egy mar 1étez6, de nem beépitett objektumra is atallithatjuk.

Amikor egy objektumban még nem 1étezd tulajdonsagnak értéket adunk, akkor az sajat
tulajdonsagként 1étrejon az objektumban. Amikor az objektum adott tulajdonsagat olvassuk,
akkor el6szor megnézi, hogy van-e az objektumnak olyan sajat tulajdonséga, és ha nincs, ak-
kor megprobalja a konstruktor fliggvény prototipus objektumédnak azonos nevii tulajdonsagat
kiolvasni. Ily médon az objektum latszolag rendelkezni fog a prototipus objektumban meg-
adott tulajdonsagokkal is, azokat is beleértve, melyek az objektum létrehozasa utan lettek
hozzaadva a prototipus objektumhoz. Ezt egyféle 6roklésnek is tekinthetjiik, melyben az 6s a
prototipus objektum. Az 6s objektum metodusai hivatkozhatnak a gyermek objektumok tulaj-
donségaira is.

A prototipus objektum segitségével bdvithetjiikk a beépitett JavaScript objektumokat is.
Példaul, az Array objektum prototipus objektuméhoz hozzidadhatunk egy Osszeg fiigg-
vényt, mely kiszdmolja az adott tombben tarolt értékek dsszegét:
Array.prototype.Osszeg = function () {

var ossz = 0; var 1i;

for (i=0; i < this.length; i++) ossz += this[i];

return ossz;

}

Ezutan az Osszeg fiiggvényt barmilyen numerikus értékeket tartalmazd tomb objektumra

meghivhatjuk:
var tomb = new Array(l,2,3);
var o = tomb.Osszeg();

Az oroklés megvalositasara egy masik lehetdség az Object Masquerading technika alkal-
mazasa, melynek az a 1ényege, hogy az dsnek szant objektum konstruktor fliggvényét a gyer-
mek objektum metddusaként deklardljuk, majd meghivjuk. Ebben az esetben az 0s
konstruktordban levd this-ek a gyermek objektumra fognak vonatkozni. Ily modon tobbszo-
ros Oroklést is megvalosithatunk, melyben ugyanazon adattag késébbi modositasa (példaul a
késdbb meghivott konstruktor altal) feliilirja az el6z6 értéket.

3.2.7. Szabalyos kifejezések

Szamos mas programozasi nyelvhez hasonldéan JavaScriptben is hasznalhatok szabalyos kife-
jezések, melyek haszndlataval kapcsolatosan jelen fejezetben a [10] alapjan csak a legfonto-
sabb tudnivalokat targyaljuk, de az olvasé a [10] és [22] irodalmakban tovabbi ismereteket és
felhasznalasi lehetdségeket is talal.
Tipikusan tirlapoknal szoktuk hasznalni annak ellendrzésére, hogy a felhasznal6 altal beirt egyes
adatok (példaul telefonszam, e-mail cim stb.) megfelelnek-e a kivant formai szabalyoknak.
JavaScriptben szabdlyos kifejezéseket kétféleképpen definidlhatunk: / jelek kozott, illetve
RegExp tipusti objektumként. Utdbbi esetben a konstruktor meghivasakor annak paraméte-
reként kell megadnunk a szabdalyos kifejezés felépitését, melyben a \ jeleket duplazni kell.
Lassunk néhany karaktert, melyeket szabalyos kifejezésekben specidlis jelentéssel hasz-
nalhatunk:
o \ kozonséges karakterbdl specidlisat, specialis karakterbdl kozonségest csinal

o "~ szoveg elejére valo illeszkedés
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o S szoveg végére valo illeszkedés

o * azelézo karakter 0 vagy tobb el6fordulasa

e + az el6zo karakter 1 vagy tobb eléfordulasa

e . Ujsor karakteren kiviil barmilyen karakter

e Xxx|yy xx-re vagy yy-ra illeszkedik

e 2 azelézo karakter 0 vagy 1 eléfordulasa

e (xyz) csoportositja (egyetlen karakterként kezeli) xyz-t, illeszkedik xyz-re és megjegyzi az
illeszkedést;

e {n} azel6zod karakter pontosan n-szeri eléfordulasara illeszkedik

e {n,m} az el6z0 karakter legaldbb n, de legfeljebb m eldforduldsara illeszkedik

e [xyz] a felsorolt karakterek barmelyikére illeszkedik; - el tartomany is megadhato (pl
[a-c])

e [“xpz]: barmilyen karakterre illeszkedik, ami nincs felsorolva; itt is hasznalhatunk tarto-
many megadast (pl. ["a-c])

e \d egy decimalis szdmjegyre illeszkedik (ugyanaz, mint [0-9])

e \szdm hivatkozas a szam-adik kezd6 (-el meghatarozott, megjegyzett illeszkedésre.

Az m, i, g paraméterként megadhat6 karakterekkel eldirhatjuk, hogy a keresés tobb sorra
is kiterjedjen, ne tegyen kiilonbséget kis- és nagybetiik kozott, illetve az 0sszes taldlatot adja
vissza. A paraméter karaktereket a méasodik / jel utan, vagy a RegExp masodik paramétere-
ként adjuk meg.

Szabalyos kifejezések illesztésekor alapértelmezés szerint a lehetd legtobb karakter fog
illeszkedni ugy, hogy a kifejezés hatralevd része is illeszkedhessen. A ? hasznélataval ez le-
tilthat6, de akkor is mindig megkeresi a lehetd legelsé illeszkedési pontot és onnan kezdve
probal a lehetd legkevesebb karakterrel illeszteni. Példaul:

/x*?y/ illesztése az "xxxy"-re nem a "y" lesz, hanem "xxxy".

Ily médon példaul egy HTML tag a /< (.*)>.*<\/\1>/, mig egy IP cim a
/ (\Nd{1,3}\.){31\d{1,3}/ szabalyos kifejezésre illeszkedik. Utols6 példaként egy
karaktersorozatban az 0sszes + karaktert a kovetkezoképpen tudjuk szokozre cserélni:
szk = /\+/g; s = s.replace(szk,"™ ");.

3.2.8. Elore definialt objektumok

JavaScriptben a tomb egy Array objektum, ily médon egy dimenzids tomb létrehozédsa a
kovetkezoképpen lehetséges:

a = new Array(e0, el, ..., eN); vagy

a = new Array(elemszam) ;.

A tomb hosszat annak length tulajdonsagaval kérdezhetjiik le. Tombok kezelésére sza-
mos beépitett metddus van. A tobbdimenzids tombok nincsenek beépitve, de a tomb elemei
lehetnek objektumok, azaz tdmbok is, igy a tobbdimenzids tombok is 1étrehozhatok. Példaul:
var i, ah, Dbh;
var a = new Array(4);
for (i=0, ah = a.length; i < ah; ++i) {

ali] = new Array(3);
for (j=0, bh = a[i].length; j < bh; ++7){
alil] [J]="Az"+i+". tomb "+3j+" . eleme";

}
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A datum ¢és id6 kezelésére a Date objektum haszndlhatd, melynek létrehozésakor para-

méterként megadhatjuk az évet, honapot, napot, 6rat, percet, masodpercet, melyben a honapok
szamozasa 0-t6l kezdédik (az lesz janudr). Példaul:
dobj =new Date (2011, 2, 24, 13,38,33);.
Paraméter hianyaban az objektum tartalma az aktualis datum ¢és idépont lesz. A getTime (),
illetve setTime () metdédusok lekérdezik, illetve bedllitjak a datum objektum tartalmat
1970. januar 1. 00:00:00-t61 eltelt milliszekundumban. Az év honap, nap, ora, perc, masod-
perc lekérdezésére és bedllitasira a getFullYear (), getMonth (), getDate (),
getHours (), getMinutes (), getSeconds () metddusok, illetve ezek set-el kezdo-
d6 parjai hasznalhatok. Szdmos tovabbi metoddus is rendelkezésre all a datumok kényelme-
sebb kezelésére.

A Math objektum a matematikai konstansok és fiiggvények hasznalatat teszi lehetévé. Ez
esetben azonban nem sajat objektumot hozunk Iétre, hanem a Math sajat tulajdonsagait (pél-
daul Math.PT) és metodusait hasznaljuk. Példaul Math.floor () az argumentumat lefele
kerekiti, a Math.random () pedig egy [0,1) intervallumbeli véletlen szamot ad vissza.

A String objektum a karakterlanc becsomagol6 objektum tipusa. A JavaScript a karak-
terlancot automatikusan String objektumma konvertalja, ezért a St ring objektum metodusai
karakterlancokra is meghivhatok. A szdmos metddus koziil itt most csak néhanyat emlitiink
meg.

e indexOf (): megadja a paramétereként atadott string elsd eléfordulasi helyét egy karak-
terlancon beliil;

e toLowerCase (), toUpperCase (): a paraméter karakterlanc minden bet{ijét kisbe-
tiisre, illetve nagybetiisre alakitja;

e split (): akarakterlancot a paraméterként atadott jel szerint részekre bontja és az egyes
részeket elhelyezi egy tombben;

e replace (): railleszti az elsé paraméterként atadott regularis kifejezést a karakterlancra,
¢s ha egyezést talal, akkor lecseréli az el6forduldsokat a masodikként atadott paraméterre.

A RegExp regularis kifejezések becsomagolé osztalya. Egy ilyen objektumra meghivott
exec (), test () metddusok keresést hajtanak végre a paraméterként atadott karakterlan-
con.

3.3. A W3C dokumentumobjektum-modell (DOM) objek-
tumai és eseményei

A DOM ([7], [10], [58]) a weboldalt alkoté objektumok, tulajdonsdgok és metddusok rend-
szere, melyben a weblap minden eleme objektumnak van tekintve. Ennek a rendszernek részei
azok az események is, melyekben az egyes objektumok részt vehetnek. A DOM tulajdonkép-
pen egy alkalmazéasprogramozasi feliilet (API), amelyet a bongészdbe épitenek, igy a
szkriptnyelvek (példaul VBScript, JavaScript) mind hasznalhatjak. Jelen jegyzet keretei ko-
zott a HTML DOM legfontosabb elemeit fogjuk bemutatni, kiegészitve azt a JavaScript fon-
tosabb objektumaival.

3.3.1. Alapvet6 események

Ebben a fejezetben attekintjiik a legfontosabb eseményeket és azt, hogy azok mikor valtédnak
ki:

e select: afelhasznal6 kijeldlt egy szovegrészt,

© Holl6 Csaba, SzTE www.tankonyvtar.hu




46 UZLETI WEBTECHNOLOGIAK

e focus: egy objektum megkapta a fokuszt,

e Dblur: egy objektum elvesztette a fokuszt,

e change: egy lrlap bizonyos eleme megvaltozott (mas tartalma lett) és bizonyos esetek-
ben elvesztette a fokuszt

e reset: afelhasznald torolte az tirlap tartalmat (a Reset gombra kattintott),

e submit: a felhaszndlé a Submit gombra kattintott,

e mouseover, mouseout: az egér egy objektum vagy link fol¢é kertilt vagy elhagyta azt,

e mousemove: a felhasznaldé mozgatta az egeret,

e mousedown, mouseup: a felhasznal6 lenyomta vagy felengedte az egér gombjat,

e click: a felhasznald kattintott az egér bal gombjaval, fokuszban levd parancsgomb ese-
tén Entert vagy szokozt {itott, vagy lenyomott egy objektumhoz kapcsolt billentytiparan-
csot,

e dblclick: afelhaszndlo duplan kattintott,

e dragdrop: a felhasznal6 letett egy objektumot (pl. egy f3jlt belehuzott) a bongészo ab-
lakaba,

e keydown, keypress, keyup: a felhaszndl6é lenyomott, lenyomva tartott, vagy felen-
gedett egy billentytit,

e resize:azablak vagy keret &tméretezddott,

e move: az ablak vagy keret elmozdult (felhasznald vagy szkript kovetkeztében),

e abort: a felhasznald megszakitotta egy kép betoltését,

e error:adokumentum vagy kép letoltése kozben hiba Iépett fel,

e load: abongészo befejezte a dokumentum betoltését egy ablakba vagy keretbe,

e unload: a felhasznalo kilépett a dokumentumbdl.

Az eseménykezeléshez meg kell adnunk, hogy mely objektumon, milyen esemény esetén,
milyen utasitdsok hajtédjanak végre, vagy melyik fliggvény hivodjon meg.

Ezt megadhatjuk az objektum nyit6 tagjdban on eldtaggal, ezt nevezziik inline (sorba il-
lesztett) modszernek. Példaul:
<input type = "button"

onClick= "esemenykezelo ()" />

Az eseménykezelést definialhatjuk a szkriptben is, ebben az esetben a HTML kod tisztabb

marad, és az eseménykezelOk is attekinthetobben lesznek felsorolva. Példaul, ha a szkriptben

van egy gomb objektumreferencidnk a fenti gombra, akkor az eseménykezel6t igy rendeljiik
hozza:

gomb.onClick = kezel;

Arra, hogy a HTML oldalon levd objektumot a szkriptben hogyan tudjuk beazonositani,
késobb fogunk visszatérni.

Az esemény hozzarendeléseket a bongészd megjegyzi és az esemény bekdvetkezésekor
meghivja.

Az eseménykezelOben arra az objektumra, amelyen az esemény bekdvetkezett szabvanyo-
san this-el, Internet Explorerben pedig window.event.srcElement-el tudunk hivat-
kozni.

Az objektumok egy részénél bizonyos események bekdvetkezése alapértelmezett tevé-
kenységeket is kivalt a bongészoben. Ha sajat magunk szeretnénk kezelni az eseményt, akkor
az alapértelmezett eseménykezelést célszerti letiltani. Ezt megtehetjiik Gigy, hogy az esemény-
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kezelének visszatérési értékként false-ot adunk meg, Internet Explorerben pedig a
window.event.returnValue = False; utasitast adjuk.

A szabvanyos DOM targyaldsanal az eseménykezelésre és az alapértelmezett események
letiltasara még tovabbi lehetdségeket is fogunk latni.

3.3.2. A bongészo objektumai
Ebben a fejezetben attekintjiik az ligyfél oldali webprogramozasban hasznalhat6 legfontosabb
objektumokat. Az egyes objektumok utan feltlintetett [] azt jelenti, hogy az objektum adott

tipusu elemek tombje.

Az objektumokat hierarchikus faszerkezetbe rendezhetjiilk annak megfeleléen, hogy egy
adott objektumba milyen mas tipusu objektumokat 4gyazhatunk be. Ezt a faszerkezetet mutat-
jabe az 6. abra.

window, self, parent, top

historyl[] navigator

location | |document| |screen | |[frames]]

anchors|] imagesl]
embeds[]| [forms]]| |links[] | | applets[]
elements]] button
hidden reset
text submit
password FileUpload

textarea||select || radio|| checkbox
[
options|]

6. abra: DOM objektumok faja

Az ablak hivatkozasa kornyezettdl fliggden lehet window, self, parent vagy top. Az ob-
jektumok tulajdonsagainak ¢és metodusainak hivatkozasanal a gyokértdl indul6 teljes titvonalat meg
kell adni. Kivétel a window, mely egyetlen ablak hasznalata esetén elhagyhato.

Lassuk az objektumok jelentését, legfontosabb tulajdonsagait és metddusait.

A self az aktudlis ablakot jelenti, mely tartalmazza a JavaScript dokumentumot. A
parent és top keretrendszer esetén az aktualis keretet, illetve a keretrendszer fodokumen-
tumat tartalmazé ablakot jelolik. Az ablak status tulajdonsaga tartalmazza a statuszsorban
megjelenitendd karaktersorozatot. Az ablak opener tulajdonsaga referencia arra a window
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objektumra, amelyben levo szkript open-el 1étrehozta az ablakot; az 0j ablak ezzel hivatkozhat a

létrehozdjaban levd valtozokra és fliggvényekre. Azt mondjuk, hogy egy dialogusablak modalis,

ha a felhasznalo csak az ablak bezarasa utan tud visszatérni az el6zd ablakba. Az ablakokra vo-
natkoz6 legfontosabb metddusok:

e alert ():megjelenit egy (tobbnyire modalis) dialogusablakot, melyen kiirja a paraméte-
reként megadott (nem HTML) karaktersorozatot,

e confirm(): megjelenit egy modalis OK ¢és egy Mégse gombokat is tartalmazo dialo-
gusablakot, benne a paraméter (nem HTML) karaktersorozattal; visszatérési értéke OK-ra
valo kattintas esetén t rue, Mégse-re valo kattintas esetén false,

e prompt (): megjelenit egy OK, Mégse gombokat és egy beviteli szovegmezdt tartalma-
z6 dialdégusablakot, benne a paraméter (nem HTML) karaktersorozattal; visszatérési érté-
ke OK esetén a szovegmez6 tartalma, Mégse esetén null,

e setlnterval (fgv, intervallum, par): az intervallum-ban megadott milliszekun-
dumokként periodikusan végrehajtja az fgv fliggvényt vagy programkddot, melynek fligg-
vény esetén atadja a par paramétereket; egy referenciat ad vissza, melyet a végrehajtas le-
allitdsara szolgald clearInterval () metodusnak lehet paraméterként 4tadni,

e setTimeout (fgv, intervallum, par): az intervallum-ban megadott milliszekundu-
mos késleltetéssel végrehajtja az fgv fliggvényt vagy programkodot, melynek fiiggvény
esetén atadja a par paramétereket; egy referenciat ad vissza, melyet a végrehajtas leallita-
sdra szolgalé clearTimeout () metddusnak lehet paraméterként atadni,

e focus (), blur ():raviszi, illetve elveszi a fokuszt,

e resizeTo ():amegadott méretre atméretezi az ablakot,

e moveTo (): amegadott abszollt pozicioba helyezi az ablakot,

e close (): bezarja a megadott ablakot,

e open (tartalom, név, hogyan): létrehoz egy 11j ablakot, melyben a tartalom-ban speci-
fikalt HTML dokumentumot nyitja meg; az ablak neve név lesz, ezzel lehet az ablakot a
target-ben hivatkozni; hogyan-al a megnyitandd ablak tulajdonsédgait adhatjuk meg
(méretek, pozicid, meniisor, statuszsor, eszkdzsor, gorditésav megjelenitése stb.); visszaad
egy objektumreferenciat, melynek segitségével az eredeti ablakbol hivatkozhato lesz.

Példaul:

var param="width=650,height=260";

param += ",location=no,toolbar=no";

param +=",menubar=no,titlebar=no, status=no";

ujAblak = window.open ("ablak uj.html", "ablak", param);

A létrehozott ablakra, betoltédése utan, a kovetkezoképpen hivatkozunk:

var sz = ujAblak.document.getElementById("szoveg")

sz.innerHTML = "Az eredeti ablak udvozol!";

Az 11j ablakban a létrehozojara pedig a kdvetkezoképpen hivatkozunk:

var mse = opener.document.getElementById ("mese")

mse.innerHTML = "Uj ablak jelenti, hogy megnyilt!";

A navigator objektum a bongészd tulajdonsagait tartalmazza. A userAgent tulaj-
donsaga egy karakterlanc, mely a bongész6 altal a kiszolgdlonak kiildott jellemzoket tartal-
mazza.

A screen objektum a valamennyi ablak szamdara k6zos képerny6 legfontosabb tulajdon-
sdgait tartalmazza. Példdul a height és width a képernyd magassaga, illetve szélessége
pixelekben (azaz a felbontés).
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A history az adott ablakban a felhasznal6 altal meglatogatott URL-ekre vonatkozo in-
formdaciokat tartalmazo csak olvashatd tomb. Biztonsagi okokbdl a szkript nem kérdezheti le a
meglatogatott oldalak URL-jét, de atiranyithatja az oldalt azokra a back (), forward (),
illetve go () metodusok segitségével. Az elsé kettdé a bongészd Vissza, Elére gombjainak
szerepét tolti be, mig go () a paraméterében megadott szdmnak megfelelden elére vagy hatra
1ép a history tombben és az ott talalhatd oldalt tolti be.

A location a bongészdablakban levd aktualis oldal URL-jével kapcsolatos adatokat
tartalmazza. A teljes URL-t a href tulajdonsdga tartalmazza, értékadas esetén bet6lti az adott
oldalt, melyet a history tombhoz hozzdad. Az URL egyes részei kiilon is lekérdezhetok.
Példaul a search az URL lekérdezési részét adja meg. A replace () metodus a jelenlegi
oldalt egy masikkal helyettesiti, de a href értékadastol eltéréen, azzal feliilirja a history
tomb aktudlis elemét, tehat a feliilirt oldal a Vissza gombbal nem lesz elérhetd.

A document objektum egy weboldalt jelképez és a dokumentum globalis tulajdonsagait
tarolja. Példaul a title az oldal cime, a cookie pedig a dokumentumhoz tartozo siiti. A
document objektum write (), writeln () metodusai a HTML kédba irjak be a para-
méter értékét vagy szovegét, illetve egy ujsor karaktert, de a weblap Osszeallitdsa utan torténd
meghivasuk torli (feliilirja) a forraskodot. Az open (), close () metddusok megnyitnak,
illetve lezarnak egy folyamot, amelybe a write, writeln metodusokkal irhatunk.

Az images [] tomb az oldalon lev képeket tartalmazza. Képeket Iétrehozhatunk Tmage
objektumként is var kep = new Image (szélesség, magassag) ; utasitassal. A képob-
jektumhoz a képfajlt az src tulajdonsaggal tudjuk hozzarendelni. A kép akkor fog megjelen-
ni, amikor azt hozzdadjuk az images tombhoz (példaul document . images[3] .src =
kep.src;) vagy az oldal DOM fajadhoz (erre késdbb visszatériink).

A forms|[] az Grlapok tombje. Az action, method, target, encoding tulajdon-
sdgok a form tag action, method, target, enctype jellemzdinek felelnek meg. Min-
den trlapnak van egy elements[] tulajdonsaga, mely az trlap elemeire mutat6 referencia-
kat tartalmaz6 tomb. Az fUrlap alapéllapotba allitasat, illetve elkiildését szkriptben a
reset (), illetve submit () metédusokkal tudjuk eldirni.

Urlapelemek name és type jellemzdinek értékét az objektumok azonos nevii tulajdonsa-
gai tartalmazzak, a form pedig a befoglald trlapot adja meg. Select esetén a type az egy-
szeres vagy tObbszords kivalaszthatosagot adja meg, a selectedIndex pedig megadja
vagy bedllitja az elsd kivalasztott opcio indexét. Az option objektum index tulajdonsaga
az opcid indexét adja meg az options [] tdmbben, a text, illetve value tulajdonsagai az
opcidhoz rendelt szoveget, illetve az opcid kivalasztidsa esetén az elkiildendd értéket tartal-
mazzak. Szoveges Urlapmezdk defaultValue, illetve value tulajdonsagai tartalmazzak a
mez6 eredeti, illetve aktualis értékét. Az objektumok eredeti, illetve aktudlis kivalasztottsaga
Option objektum esetén a defaultSelected, selected tulajdonsdgokban, radio és
checkbox objektumok esetén a defaultChecked, checked tulajdonsdgokban vannak
eltarolva. Az aktualis értékek, illetve kivalasztottsag modosithatok. Minden tirlapmez6 esetén
a focus (), illetve blur () raviszi, illetve elveszi a fokuszt. Szoveges mezdk esetén a
select () kijeloli annak tartalmat (példaul annak érdekében, hogy a felhasznald egyetlen
gombnyomassal torolhesse). Gombok esetén a c1ick () egy kattintast szimulal.

3.3.3. Siitik hasznalata

A siiti (pite, cookie, [8], [9] ) egy fajlban tarolt karakterlanc, melynek egyetlen kotelezo ele-
me a siitit azonositd név=érték paros, de tartalmazhat tovabbi értékeket is ;-vel elvalasztva
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egymastol. A siiti bizonyos karaktereket nem tartalmazhat, ezért az értékét iraskor
escape () -el, olvasaskor unescape () -el at- illetve vissza kell alakitanunk. A siiti tartal-
mat a document . cookie-nak kell értékiil adni.

A siiti alapesetben ideiglenes: amikor a felhasznalod bezarja a bongészot, akkor érvényét
veszti, ezért ha azt akarjuk, hogy a bongészd bezarasa utan is megmaradjon, akkor meg kell
adni a lejarati 1d6t expires=érték szintaxissal, ahol az értéket a datumbol
Date.toGMTString () -el kapjuk meg. Példaul ha azt akarjuk, hogy a siiti adott szdmu
nap utan jarjon le, akkor:

var most = new Date();

var lejar = new Date (most.getTime () + nap*24*60*60*1000) ;
var suti = nev + "=" + escape (ertek);

suti += "; expires=" + lejar.toGMTString();
document.cookie = suti;

Siitit ugy tordlhetiink, hogy a lejarati id6t egy multbeli idépontra allitjuk. Tobb siitit egy-
szerre ugy allithatunk be, hogy a document.cookie-nak tobbszér adunk értéket, mely
nem irja feliil a korabbi siitit, hanem mellette Ujabbat is létrehoz. Olvasaskor a
document .cookie az oldalra érvényes Osszes siiti név=érték parjat tartalmazni fogja ; -vel
elvalasztva. A siiti beallitasa akkor volt sikeres, ha a

document .cookie.indexOf ("név=értek") != -1
feltétel teljestil.

3.3.4. A szabvanyositott DOM
A bongészok kozotti kiilonbségek csokkentése, illetve tovabbi lehetdségek biztositasa érdeké-

ben a W3C szabvanyositotta a DOM kezelését. Terjedelmi korldtok miatt most csak a HTML
DOM legfontosabb jellemzo6it fogjuk ismertetni.

3.3.4.1. ADOM fa

A DOM-ban a weboldal tatalma egy faval abrazolhat6 ([10], [8], [7]), melyben a cstcspontok
a weboldalban elhelyezett objektumoknak felelnek meg. Egy csucspont akkor gyermeke egy
masiknak, ha a megfeleld objektuma kozvetleniil be van 4gyazva a sziilonek megfelelé objek-
tumba. Egy HTML tagba bedgyazott szoveg is kiilon csticspontnak felel meg.

A nodeValue, illetve className tulajdonsagok taroljak egy adott csucspont értékét
(példaul a benne taldlhato szoveget), illetve a class jellemzdjének értékét. A HTML tarta-
lom kelezésére nem szabvanyos, de széles korben elterjedt megoldas az innerHTML tulaj-
donsag hasznalata is.

HTML tagot tartalmazé 0j csticspontot a document .createElement (tag), szove-
get tartalmazoé 11j cstcspontot pedig a document . createTextNode (szoveg) metodu-
sokkal tudunk Iétrehozni. Adott egyedi azonositoval rendelkez6 csucspontot a
document.getElementById (azonositd) -val tudunk megkeresni. A
document.getElementsByTagName (tag) az adott taggal rendelkezd csticspontok tomb-
jét adja vissza, melyben elemnév=>* esetén az 0sszes csticspontot megkapjuk. Magara a do-
kumentumra a document . documentElement-el hivatkozunk.

Egy csticspont elsd, utolso, illetve dsszes gyermekét a firstChild, lastChild, illet-
ve childNodes [] tulajdonsagokkal tudjuk hivatkozni. A csucspont eldz6, kovetkezd test-
vérét, illetve sziilld cstcspontjdt a previousSibling, nextSibling, illetve
parentNode tulajdonsagok adjdk meg. Adott csucspont beszurasara és torlésére vonatkozo
tagfiiggvényeket a sziilé objektumra kell meghivni a sziilé . metodus (csucspont) forméban:
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e appendChild (csucspont) : 0 csucspontot helyez el a meglévd gyermekek mogott,

e insertBefore (1 csp, régi csp): 0j csucspontot helyez el a megadott régi csucs-
pont eldtt,

e replaceChild (régi csp, uj csp):uj csticspontra cseréli le a régit,

e removeChild (csucspont) : eltavolitja a meglévd csticspontot.

A hasChildNodes () értéke true, ha a csucspontnak vannak gyermekei.

A hasAttributes (), illetve hasAttribute (jellemzo) true-t adnak vissza, ha a
csucspontnak vannak jellemzdi, illetve van paraméterként specifikalt jellemzdéje. Adott jel-
lemzd értékét bedllitani, lekérdezni, illetve tordlni a setAttribute (jellemzo, érték),
getAttribute (jellemzd), removeAttribute (jellemzo) metdodusokkal lehet.

3.3.4.2. A szabvanyos DOM eseménykezelése

Ha azt akarjuk, hogy egy esemény valamely objektumra vonatkoztatva eseménykezeld futta-

tasat valtsa ki, akkor az eseményt regisztralnunk kell az adott objektumra ([10]). Az esemé-

nyek tovaterjedésének harom fazisa van. Az elfogdsi fazisban az esemény a gyokérelem
document objektumtol a célelem Osein keresztiil a célelemig terjed. A célelem elérésének
fazisaban a célelemen regisztralt eseménykezeld hivodik meg. A visszaterjesztés fazisaban az
esemény visszaterjesztodik az 6sokon keresztiil a gyokérelemig. Ha valamelyik dselem re-
gisztralta magat az elfogasi fazishoz, akkor az eseménykezeldje meghivodik ebben a fazisban.

Nem minden eseménynek van harom fézisa, ugyanis bizonyos (példaul trlapra vonatkozo)

eseményeknek csak adott kornyezetben van értelme. Egy objektumra bekdvetkezd adott ese-

ményhez akar tobb eseménykezel6t is regisztralhatunk, melyek mind végre fognak hajtodni.

A szabvanyos DOM koézpontosithatova teszi az eseménykezelést oly modon, hogy akar min-

den eseményt le tudunk kezelni a document gyodkérelemben.

Egy esemény regisztralasa az addEventListener (es, fgv, elfog) metddussal le-
hetséges, ahol es az eseménytipus, fgv az esemény bekovetkeztekor végrehajtando fliggvény,
az elfog pedig akkor true, ha azt akarjuk, hogy az eseménykezeld az elfogasi fazisban hi-
vodjon meg, egyébként false. Ezaltal megadhatjuk, hogy az egymdasba agyazott objektu-
mokhoz regisztralt eseménykezelok milyen sorrendben hivodjanak meg. Egy regisztralt ese-
ménykezeldt a removeEventListener () metodussal tdvolithatunk el, amelynek ponto-
san ugyanazok a paraméterei kell legyenek, mint amikor regisztraltuk. Ez lehet6vé teszi az
eseménykezeldk ideiglenes hasznalatat.

A szabvanyos DOM moduléris felépitésli, igy az eseménykezelést is négy modul tartal-
mazza, melyek részletes leirasat az olvas6 megtalalja a [10] irodalomban. Az eseménykezeld
fliggvény paraméterként megkapja az eseményt. Az eseményobjektumnak sok tulajdonsaga és
metddusa lehet, ezek koziil lassunk néhanyat:

e stopPropagation ():barmelyik kdztes elemen leallitja az esemény tovaterjedését,

e preventDefault (): letiltja az alapértelmezett eseménykezelést,

e type: az esemény tipusa karakterlanc formaban, ahogyan regisztraltuk (példaul c1ick),

e target: azon objektum, melyen az esemény fellépett,

e currentTarget: azon objektum, melyen az esemény feldolgozasa folyik,

e button: szdm, mely mousedown, mouseup, click eseményeknél azt jelzi, hogy
mely egérgomb allapota valtozott meg; értékei rendre 0, 1, 2 a bal, kozépsd, jobb gomb
esetén (balkezes egérnél forditva),

e screenX, screenY: az egér abszolut pozicidja a képernyd koordinatarendszerében,
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e clientX, clientY: az egér relativ koordinatai a bongészdablakhoz képest; a gorgetést
nem veszik figyelembe, tehat nem a dokumentum koordinatarendszerében értenddk

e altKey, ctrlKey, shiftKey értéke true, ha az esemény kdzben az Alt, Ctrl, vagy
Shift gomb lenyomott allapotban volt.

3.3.4.3. Eseménykezelés Internet Explorerben

Az események regisztralasa és a regisztralds megsziintetése az attachEvent (es, fgv),
illetve detachEvent (es, fgv) metddusokkal lehetséges, melyben az esemény tipusa on
eldtaggal kezdddik (példaul onclick). Harmadik paraméterre nincs sziikség, mert az Inter-
net Explorer nem tamogatja az események elfogési fazisat.

Internet Explorerben az eseményobjektum egy window.event nevil globalis objektum,
melynek legfontosabb fentiektdl eltérd tulajdonsagai:
e srcElement: az eseményt elszenvedd célelem,
e Dbutton: értékei 1, 2, illetve 4, melyek tobb gomb lenyomasa esetén dsszeadddnak,
e cancelBubble: true értéke letiltja az esemény visszaterjedését
e returnValue: false értéke letiltja a bongészo alapértelmezett eseménykezelését.

3.4. Alapveto feladatok megoldasa

3.4.1. A bongészo megallapitasa és képességérzékelés

Sok esetben ugyanazt a miikodést a kiilonb6z6é bongészoékben masképp kell megvaldsitanunk,
viszont azt szeretnénk, hogy a programunk minél tobb bongészdben jol miikodjon. Legalabb
az Internet Explorer és a tobbi (szabvanyosabb) bongészo megkiilonboztetésére sok esetben
sziikség van. A megfeleld kod futtatasara az egyik lehetdség az, hogy lekérdezziik a felhasz-
nalé altal hasznalt bongészot és annak megfeleléen valasztjuk ki a végrehajtand6d kodot. A
bongészd lekérdezésénél abbdl indulhatunk ki, hogy a navigator.userAgent részletes
leirast ad a felhasznal6 altal éppen hasznalt bongészé tulajdonsagairdl, igy ebben kell egy
olyan jellemzd karaktersorozatot keresniink, amelybdl egyértelmiien meg tudjuk allapitani a
bongészot. Példaul taroljuk el egy explorer nevil valtozdban, hogy a felhasznéald Internet
Explorer-t hasznal-e:

var ua = navigator.userAgent;

var explorer = (ua.indexOf ("MSIE")> -1) 2 1 : 0;

Sajnos nincs garancia arra vonatkozdan, hogy a bongészd azonositasara altalunk hasznalt
karaktersorozat az adott bongészd kovetkezd verziojaban is valtozatlanul szerepelni fog, ezért
sok esetben ajanlott egy kevésbé atlathato, de megbizhatobb és hatékonyabb mddszer haszna-
lata, amit képességérzékelésnek neveznek ([7]).

A képességérzékelés 1ényege, hogy nem a bongészd tipusat vizsgaljuk, hanem azt, hogy az
adott tulajdonsag vagy metodus hasznalhato-e a felhasznalo altal éppen hasznalt bongészoben
(barmi is legyen az), ha igen, akkor futtatjuk, ha nem, akkor pedig megvizsgéljuk annak mas
bongészékben hasznalt valtozatat és igy tovabb. A késébbiekben fogunk latni példakat képes-
ségérzékelésre, bar annak bemutatasa érdekében, hogy az egyes bongészokben jelenleg me-
lyek a miikodé megvaldsitasok, nem mindig ezt fogjuk hasznalni.

3.4.2. Objektumok beazonositasa

Hogyha egy 1étez6 objektummal valamilyen miiveletet szeretnénk végezni (formdzas, mozga-
tas stb.), akkor azt mindenekel6tt be kell azonositanunk, azaz egy valtozéban meg kell kap-
nunk annak referenciajat.
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Hogyha az objektum rendelkezik egyedi azonositoval, legyen ennek értéke példaul
urlap, akkor annak legegyszeriibb beazonositasa a kovetkezoképpen lehetséges:
var obj = document.getElementById("urlap"):

Egy masik lehetdség, hogy kigytjtjiik az objektum tipusanak megfeleld taggal rendelkezd
Osszes objektumot egy tombbe, és abban azonositjuk be az altalunk keresett objektumot (pél-
daul ha tudjuk, hogy azok kézott hanyadik). Példaul:
var obj = document.getElementsByTagName ("form") [0];

Ha az objektum rendelkezik class jellemzdvel, akkor hasonloképpen tehetnénk meg azt
is, hogy lekérdezziik az adott jellemz6hoz tartozé objektumok halmazat egy tombbe, majd
ezek kozott mar konnyebb lesz megtaldlni a keresett objektumot (példaul ha tudjuk, hogy ha-
nyadik lesz). Csakhogy nem létezik beépitett getElementsByClass, ezért ezt nekiink
kell megirnunk. Az [59] alapjan a fiiggvényt ugy irjuk meg, hogy a classN csoporthoz tar-
toz6 (class jellemzével rendelkezd), tipus tipusu (taggal rendelkezd) €és csomopont
gyokert részfaban talalhato objektumokat fogunk keresni.
function getElementsByClass (classN,csomopont, tipus) {

var classElemek = new Array();

if (!csomopont) csomopont = document;

if (!'tipus) tipus = "*";

var tagok = csomopont.getElementsByTagName (tipus)

var minta new RegExp (' ("|\\s) "+classN+' (\\s|$)"

var tl = tagok.length;

) ;

for (i = 0, 73 =0; 1 < tl; i++) {
if (minta.test(tagok[i].className) ) {
classElemek([j] = tagok[i]; J++;
Y /7 if
} // for

return classElemek;

} // getElementsByClass

El6szor létrehozunk egy classElemek tombot, ebben fogjuk beletenni a keresésnek
megfeleld objektumok referencidit. Ha a fliggvény meghivasakor nem adunk meg
csomopont-ot, akkor a teljes dokumentumban keresi, ha pedig nem adunk meg tipus-t,
akkor az adott class jellemzoével rendelkezd objektum tipusat nem vizsgélja. Egy tagok
tombbe kigyljtjiik a csomopont gyodkerl részfaban levd Osszes adott tipusu objektumot,
majd azokat az elemeket, melyeknek a c1ass jellemzdjében benne van a classN azonositd,
hozzdadjuk a classElemek tombhoz, melyet a fliggvény visszaad. Ez a lehet0ség persze
nem csak egyetlen csucs beazonositasara hasznalhatd, hanem akkor is, ha adott részfahoz tar-
tozo ¢és/vagy adott HTML taggal rendelkezd és/vagy adott class jellemzovel rendelkezd
csucspontokkal szeretnénk valamilyen k6z6s miiveletet végezni.

Egy tovabbi lehetdség a beazonositasra, hogy a DOM faban egy mar beazonositott masik
objektumbdl indulunk ki és kapcsolatleiro tulajdonsagokkal jutunk el az altalunk keresett ob-
jektumhoz. Tegyiik fel, hogy ismerjiik a keresett objektum kozvetlen gyermekét, sziildjét
vagy testvérét, legyen annak referenciaja viszolbj. Ha a keresett objektum a viszobj szii-
16je, akkor azt viszobj.parentNode-al, ha annak elsé vagy utolsé gyermeke, akkor
viszob]j.firstChild-al, illetve viszobj.lastChild-al, ha pedig annak jobb- vagy
baloldali kozvetlen testvére, akkor
viszobj. nextSibling-al, illetve viszobj. previousSibling-al kaphatjuk meg.
Ha a keresett objektum a viszobj-nak gyermeke, de nem is elsé és nem is utolso, akkor
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viszobj.childNodes [1]-vel tudunk annak (i+1)-dik gyermekére hivatkozni, de eb-
ben az esetben figyelniink kell arra, hogy az elemek indexelése kiilonbozhet az egyes bongé-
szOkben (példaul a szokoz, sorvég karakterek helyén a bongészo iires szoveges csticspontokat
szurhat be), illetve esetleges tovabbi csucspontok beszurasanal vagy torlésénél valtozhatnak
az indexek. Ha nincs ilyen beazonositottnak feltételezett viszobj objektum, akkor egy ilyen
egy ilyen objektum beazonositdsa torténhet rekurziv médon ugyanigy, vagy barmely mas
modszerrel.

3.4.3. Csucspontok létrehozasa, beillesztése és torlése, tulajdonsagok bealli-
tasa
A csucspontok két legfontosabb fajtajaval, a szoveges és HTML csucspontokkal fogunk fog-
lalkozni.

Tegyiik fel, hogy létre szeretnénk hozni az alabbi kodnak megfeleld6 DOM részfat:
<div class="bevitel"

style="margin-top: 0.25em; margin-bottom: 0.25em;">

<label for="sl1l1">2. sz&m:</label>

<input id="sl1l1" style="text-align: right;" size="5" />
</div>

A DOM részfa a 7. abran lathato:

div

label input
l

7. abra: DOM részfa

Szdveges csucspont szoveget tartalmaz, és a kovetkezOképpen tudjuk 1étrehozni:
var szoveg = document.createTextNode ("2. szam:");

HTML cstcspont egy HTML objektumot tartalmaz és a
document.createElement () fliggvénnyel tudjuk Iétrehozni, melynek paraméterként a
l1étrehozand6 objektum tagjat kell megadni. Példaul egy input beviteli mezo 1étrehozésa:
var bemezo = document.createElement ("input");
Ha az el6z6 szoveget az input mez6 feliratanak szanjuk, akkor 1étre kell hoznunk egy 1abel
objektumot is:
var labbeszoveg = document.createElement ("label") ;.
A szdveges csucspontot a 1abel csucspontba ugy fogjuk beletenni, hogy a DOM faban hoz-
zaadjuk gyerekként:
labbeszoveg.appendChild (beszoveq) ;.
Végiil 1étrehozzuk a div objektumot és hozzdadjuk gyerekként a 1abel és input objektu-
mokat:
var besor = document.createElement ("div") ;
besor.appendChild (labbeszoveq) ;
besor.appendChild (bemezo) ;
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Ahhoz, hogy a div csucspontu részfa megjelenjen, még hozza kell adnunk az eredeti doku-
mentum mar lathato részfajahoz a kivant helyre. Példaul, ha a sor2 referencidji objektum
elé, tehat annak bal testvéreként szeretnénk besztrni, akkor:
sor2.parentNode.insertBefore (besor, sor2) ;
mivel a beszaras €s torlés miiveleteket mindig a sziilé csticspontra hivjuk meg.

A DOM részfaval tehat elkésziiltiink, de hogyan lehet a jellemzdket és stilustulajdonsago-
kat beallitani? Jellemzdk esetén két lehetdség is van:
bemezo.size = "5"; vagy bemezo.setAttribute ("size","5") ;,illetve
besor.className = "bevitel"; vagy
if (explorer) {besor.setAttribute ("className", "bevitel");
} else {besor.setAttribute("class","bevitel");}.
Stilustulajdonsagnal a
bemezo.style.textAlign = "right";
forma ajanlott.

Végiil, hogyha a div objektumot tordlni szeretnénk, akkor:
var valami = besor.parentNode; valami.removeChild (besor) ;.

3.4.4. Eseménykezelés

Ha egy obj referenciaval rendelkezd objektum kattintas eseményéhez a szamTorles fligg-
vényt szeretnénk hozzarendelni, akkor ezt megtehetjiik az obj.onclick = torolSzam;
értékadassal, de ez nem a legjobb modszer, mert igy nem lehetséges tobb eseménykezeld hoz-
zarendelése, ezért ajanlottabb a szabvanyositott DOM eseménykezelés hasznalata:
if (explorer) {obj.attachEvent ("onclick", torolSzam);}
else {obj.addEventListener("click", torolSzam, true);},
vagy ugyanez képességérzékeléssel:
if (obj.attachEvent) {obj.attachEvent ("onclick", torolSzam);}
else if (obj.addEventListener) {

obj.addEventListener ("click", torolSzam, true);}
else { obj.onclick = torolSzam;}.

3.4.5. Urlapok kezelése

Urlapmezok létrehozasa és tulajdonsigainak beallitasa ugyantigy lehetséges, mint mas objek-
tumok esetén. Van azonban néhény olyan feladat, amit tobbnyire vagy kizarolag csak tlrlap-
mezok esetén szoktunk elvégezni.

Gyakori eset, hogy azt szeretnénk, hogy bizonyos lrlapmezdk tartalma az addig kitoltott
mas UrlapmezoOk tartalmatol fiiggden jelenjen meg. Példaul hasznos, ha egy datum napjanak
kivalasztasakor a megjelend napok listajat az évtdl (szokdév-e) €s a honaptdl fiiggden jelenit-
juk meg. Ilyenkor az év vagy honap modositasakor a napok listajat modositani kell. Egy mez6
valtoztatasat a change eseménnyel tudjuk ellendrizni és az eseménykezeléséhez hozza kell
adni, hogy valtoztatas esetén hivja meg az Osszes téle fliggd mezé megfeleldé modositasat
megvalosito fliggvényt.

Egy masik tipikus feladat a szovegmezdk elkiildés el6tti ellenérzése. Ezt altalaban a mezd
értékének modositdsakor (change esemény), a mezd elhagyasakor (blur esemény), illetve
az urlap elkiildésekor (onsubmit esemény) szoktuk megtenni. Ha ellendrizni szeretnénk,
hogy a mez0 ki lett-e toltve, akkor az utobbira mindenképpen sziikség van. Ha a mez6 elha-
gyasadhoz és modositasahoz is irunk eseménykezel6t, és nem szeretnénk, hogy mindkettd ese-
tén a kozos tevékenységek kétszer hajtddjanak végre, akkor egy valtozo segitségével tesztel-
niink kell, hogy a masik eseménykezeld lefutott-e. Ha rossz érték esetén nem akarjuk megen-
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gedni a mezd elhagyasat, akkor a fokuszt a kovetkezOképpen visszatesszilk a mezdbe:
setTimeout (function () {mezo.focus ()}, 10);. Célszerii a javitanddo mez6t ki
is jelolni: mezo.select () ;.

Egy csoportba tartoz6 radiogombok elérheték az urlap.nev[] tdmb elemeiként, ahol a
nev a radidgombok kozos name jellemzdjének értéke. Bejelolésiik ellendrzése a kovetkezo-
képpen lehetséges: 1 f (urlap.name[i].checked){ ... }.

Ezzel szemben az egy csoportba tartozé jelolonégyzeteknek nem ajanlatos azonos
name értékeket adni, mert az elkiildés utan nehezebb lesz azonositani a valaszokat. Elérhetjiik
Oket egyenként az id-jiik segitségével, de egyszeriibb lenne az azonos csoportba tartozokat
egy tombbe kigyiijteni. Egy lehetséges megoldas, hogy azonos osztalyba tessziik Oket, €s az
objektumok beazonositasardl szold fejezetben megirt getElementsByClass () fiigg-
vénnyel kigyljtjik. A Dbejelolések ellendrzése a valasztogombokhoz hasonléan az
if (checkTomb[i].checked){ ... } mddon lehetséges.

Ha valamelyik mezdnél hibat észleliink, akkor egyértelmiien ki kell irni, hogy mi a
probléma és célszerli a hibas mezdket el is szinezni. Erre az egyik lehetséges megoldas:
mezo.style.color = "#f00";, de létezik ennél elegansabb megoldas is, melyben a
mezOt hozzarendeljiik egy hibas mezdk formdzasat leird osztalyhoz (is). Példaul, ha a mez6
eredetileg egy ,,valami” osztalyhoz tartozik, akkor most a ,,valami” és ,,hiba” osztalyokhoz is
fog tartozni (azaz class =,,valami hiba” tulajdonsagot adunk neki), amit megtehetiink a
mezo.className = “valami hiba”; értékadéssal, ugyanakkor lathato, hogy a ,,hiba” hozzaada-
sa, illetve eltavolitasa karakterlanc miiveletekkel is megvaldsithato.

Alapesetben trlap elkiildésének kezeléséhez annak onsubmit, az eredeti irlapmezd
értekek visszaallitasanak kezeléséhez pedig az lrlap onreset eseményéhez rendeliink ese-
ménykezeld fliggvényeket. Azonban, ha az eseménykezeld fliggvényben ezen események utdn
még mas tevékenységeket is végre akarunk hajtani, akkor az eseménykezeld fiiggvényeket a
megfeleld gombokra vald kattintashoz rendeljiik. Példaul, ha a mezdk visszaallitasa utdn még
valami mas szdveget is torolni szeretnénk a képernyordl egy torolSzoveg fliggvénnyel, s
be akarjuk allitani a fokuszt valamelyik mezdre, akkor a torlés gombnak adunk egy torles
egyedi azonositot és:

document.getElementById("torles") .onclick = torol;

majd pedig

function torol () {
var tor = confirm("Biztosan mindent tordlni akarsz?");
if (tor) {

document.getElementById ("urlap") .reset () ;
torolSzoveg() ;
}
var slm = document.getElementById("sl");
slm.focus () ;
return tor;

Ahhoz, hogy az trlap ne kiild6djon el, vagy a visszaallitas ne torténjen meg, az esemény-
kezeld fiiggvénynek false-ot kell visszaadnia, vagy ha a bongészd lehetdvé teszi, az ese-
ményre meg kell hivni a preventDefault () -ot. Példaul:
function elkuld(e) {

if (e && e.preventDefault) {e.preventDefault();}
else {return false;}
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}.

Az tirlapok tartalmat tobbnyire valamilyen kiszolgald oldali programnak szoktuk elkiildeni
¢s ott tovabbi ellendrzéseket kell végezni biztonsagi okokbdl, illetve a szerveren tarolt adatok
segitségével (példaul felhasznald hitelesitése érdekében). Gyakorlds végett azonban most azt
nézziik meg, hogyan tudjuk kinyerni a mezdk tartalmat akkor, ha az lrlapot egy masik
HTML oldalnak kiildjiik tovabb GET modszerrel. Hasznélni fogunk szabalyos kifejezést €s
latni fogjuk, hogy milyen atalakitdsokat kell végezniink a kapott keresé karakterlancon, mely-
nek formatumat a 2.8.1. fejezetben irtuk le. A mezdék tartalmat most csak kiiratjuk egy
AdatKiir azonositoval rendelkezé mezdbe, de természetesen mas miiveleteket is végezhet-
nénk.
if (window.attachEvent) {

window.attachEvent ("onload", feldolgoz);}
else if (window.addEventListener) {

window.addEventListener ("load", feldolgoz, true);}
else { window.onload = feldolgoz;}
function feldolgoz () {

adatsor = "";
kif = document.location.search;
kif = kif.slice(1l);
szk = /\+/9;
kif = kif.replace(szk," ");
t = kif.split("&");
for (var i=0; i<t.length;i++) {
t[i] = t[i].split("=");
for (var j=0; j<t[i].length;j++) {
t[i][J] = unescape(t[i][J]);
adatsor += "t ["+i+","+3+"]:" +t[i][]J] + "&nbsp; &nbsp;";
}
adatsor += "<br />";
}
document.getElementById ("AdatKiir") .innerHTML = adatsor;
}

GET modszer esetén az lrlap adatai az URL-beli lekérdezd karakterlancban keriilnek
elkiildésre, melyet a document . location. search-el tudunk megkapni, de a sziikségte-
len els6 ? karaktert s1ice (1) -el tordlniink kell beldle. Utana az dsszes + jelt visszaalakitjuk
szokozre, a kapott stringet a split fliggvénnyel feldaraboljuk az & jelek mentén, mely az
egyes darabokat elhelyezi egy tombben, ez lesz nalunk a t. Ily médon a t tdmb elemei az
elkiildott mezdk lesznek mezonév=érték formaban. Ezeket is feldaraboljuk az = jelek mentén
¢és 1igy mar kiilon tombelemekben lesznek a mezdnevek €s a hozza tartozo értékek. Annyi dol-
gunk van még, hogy ezekben az ékezetes és specialis karaktereket visszaalakitsuk, és mivel
most ki szeretnénk iratni, ezért elhelyezziik a kiiratand6 adatsor stringben. Végil az
adatsor stringet az AdatKiir mezOben megjelenitjiik.

Erdemes a fentieken egy tetsz6leges tirlapon kiprobélni és megfigyelni, hogy a vélasz-
tomezok esetén csak a bejelolt mezok kiilldddnek el on értékkel, az azonos névvel rendelkezd
radiogombok koziil csak a kivalasztott kiildodik el a neki megfeleld értékkel, mig valasztolis-
ta esetén, amennyiben engedélyezve volt tobb érték kivalasztisa, akkor a lista neve minden
értékkel egytitt elkiildédik, mintha kiilon valasztomezok lennének azonos névvel. Lathatjuk
tehat, hogy a mezdnév-érték parok kiildésénél a mezénévnek nem kell egyedinek lennie, sét a
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szabvany igy definidlja tombok kiildését. Ily modon lehetdvé valik nem csak valasztomezok,
hanem tetszdéleges tombok programozott kiildése is, tovabba szdmos programozasi nyelv ké-
pes a kiildott adatok fogadasanal ezeket eleve tombként szolgaltatni.

3.4.6. Objektumok generalasa

Bizonyos feladatoknal sok, azonos tipusti objektumot kell 1étrehozni. Ha ezek attribatumai és
tartalmazott értékei valamilyen képlettel megadhatok, akkor lehetdség van a kodjaik egyen-
ként, kézzel torténd beirasat automatikus generalassal helyettesiteni.

Példaként szeretnénk kiiratni az 1-t6] 42-ig terjedd egész szamokat és azok kobét. A
tablazatunknak tehat két oszlopa lesz, az elsében a szam, a masodikban annak kdbe helyezke-
dik el. Ugyanakkor érdemes figyelembe venniink azt is, hogy a felhasznalok nem szeretnek
sokat gorgetni és esetleges nyomtatasnal papirt pazarolni, ezért egyetlen keskeny €és nagyon
magas tablazat helyett az értékek kiiratasat felosztjuk hat tablazatba, melyek mindegyike hét
értéket tartalmaz és ezeket egymas mellé helyezziik el. Végiil, annak érdekében, hogy szem-
1¢ltessiik a tulajdonsagok szkriptben torténd beallitasat is, minden tablazatban létrehozunk egy
két oszlop szélességii fejléc cellat is.

A bongészdben tehat a 8. abran lathato tartalmat szeretnénk megjeleniteni:

Szamok kobe:

Tl B os12 F st asrs o2 o648 )] |F 29® B 24380 Y | 357 B 46656 ¢
- Ex ) - - - - - - — LX) -+ B Ex ) * L s A - * £ - -
a3 gl e i o720 Fo1s® it 4096 ¢ [ 237 12167 [ 30f s 27000 % | 377 % 50653 ¢
L 4 + + 4+ - + + ++ + L 4 o * + g A + * ++ = - +
¥ a7 b o0 b aTE a1 b o2a® 1zgaa ] I 313 ¢ 20701 4 |F 3ed G os4872 0
- Ex ) - - - - - - 4 - - - Ex ) - * - ey A - * L B -
T et PP s sty Pt ses  Foast i ase2s ] |F a2 32768 Y] | 20 B 59319 0
+ 4 + + 4+ + + ++ = -y b 4 - =y + i 4+ - + * ++ = +
sghiias i B s g 1ot i essg ] [ oas® 17576 ] |F 337 v 35937 Y | 40 B 64000 ¢
- L2l - + - 4+ - + + e+ = + + - L2l = * * 4+ = + * 4+ +
s60 1216 ) | 137 2197 | | 207 1 8000 | | 277 i 19683 | | 347 :: 39304 | | 417 i 68921 :
+ 4y A + + oy A + b - ++ + - ++ + + 4+ + + +4+ o +
oAy Fagt s 2744 o21f o261 o] [ o2e® i 21952 0] |F o35t i 42875 ] | 427 B 74088 ¢
* L2l + + vy - + - e+ e + + - oy - -y * - 4+ el = * -

8. dbra: Generdlt tabldzat

A generalés Iényege, hogy az objektumokat ciklusokban hozzuk 1étre. Viszont felme-
riil a kérdés: hogyan hozzuk 1étre ezeket az objektumokat és hogyan jelenitjiik meg dket?

Az egyik lehetséges megoldas, hogy a sziikséges HTML kodot document .write-
okkal beleiratjuk az oldal kodjaba. Igy 1étrejonnek az objektumok és azonnal meg is jelennek.
Ennél valamivel baratsagosabb megoldas az, amikor a kddot egy karakterlancban allitjuk 6sz-
sze, ¢s azt egyetlen lépéssel iratjuk bele az oldal kddjaba.

A legszebb megoldas azonban a szabvanyositott DOM fa kezelésével valosithatdo meg:
létrehozzuk a kivant HTML kodnak megfeleld cstcspontokat, felépitjiik a megjeleniteni ki-
vant tartalom DOM f3jat és azt hozzaadjuk a dokumentum DOM fajahoz. A fenti tablazathoz
tartozo, felépitendé6 DOM fat a 9. abran lathatjuk.
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document

T ———

html

h1 table| |table table

9. abra: A tablazathoz tartozo DOM fa

Tablazatok szkriptben torténd 1étrehozasakor ajanlott a thead és tbody objektumo-
kat is 1étrehozni. A fenti tablazatok generalasa a kovetkezdképpen torténhet:
var cim = document.createTextNode ("Szamok kobe:");
var cimsor = document.createElement ("hl");
cimsor.appendChild(cim) ;
document .body.appendChild (cimsor) ;
var tabl, tablh, tablb, sor;
var cellal, tartl, cella2, tart2;
for(i=1; i<=6; 1i++){

tabl = document.createElement ("table");
tablh = document.createElement ("thead");
sor = document.createElement ("tr");

cellal = document.createElement ("th");
cellal.colSpan = "2";
cellal.style.textAlign = "center";

tartl = document.createTextNode ("Fejléc");

cellal.appendChild(tartl);
sor.appendChild(cellal);
tablh.appendChild(sor) ;
tabl.appendChild (tablh);
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tablb = document.createElement ("tbody") ;

for (3J=7*(i-1)+1; J<=7*(i-1)+7; J++){
sor = document.createElement ("tr");
cellal = document.createElement ("td");
tartl = document.createTextNode (J) ;
cellal.appendChild(tartl);
tartls = document.createElement ("sup")
harom = document.createTextNode ("3")

tartls.appendChild (harom)
cellal.appendChild(tartls);
sor.appendChild(cellal);

cella?2 = document.createElement ("td");
cella2.className = "jobb";
tart?2 = document.createTextNode (jJ*3*7);

cella2.appendChild(tart2);
sor.appendChild(cella?);
tablb.appendChild(sor) ;
} // for j
tabl.appendChild (tablb) ;
document.body.appendChild (tabl) ;
} // for i
Azonban ahhoz, hogy ez szép tablazatos kinézetet kapjon €s a tdblazatok egymas mel-
1¢ kertiljenek, az XHTML fajlhoz csatolt CSS-ben a tablazatokat formazni is kell:
td {border: 3px dotted #fO0f;
padding: 0.4em; }
table {border: 3px ridge #00f;
margin-right: 10px; float: left;}
.jobb{text-align: right;}.
A tablazat blokk szintli elem, de mivel balra usztattuk, ezért a kovetkezd tablazat mindig
annak jobb oldalara keriil, amig fér.

3.4.7. Tevékenységek végrehajtasa az oldal betoltésekor

Az esetek tobbségében vannak olyan feladatok, melyeket kozvetleniil az oldal betdltodése
utan kell elvégezniink. Példaul még az oldal felhasznal6 altali birtokba vétele elétt el kell he-
lyezniink eseménykezeldket, vagy el kell inditanunk bizonyos tevékenységeket. Az AJAX
tanulmanyozasakor tovabbi példakat is fogunk latni ilyen helyzetekre. Az ilyen tevékenysé-
gek megvalositasaban azonban a legtobb esetben hivatkoznunk kell az XHTML fajl body
részében létrehozott objektumokra. Mivel a szkriptet, illetve a szkriptfajl csatolasat a legtobb
esetben a head-ben helyezziik el, ezért annak beolvasasakor az emlitett objektumok még
nem léteznek, igy hivatkozasaik hibajelzést adnanak. A megoldas az, hogy ezeket a tevékeny-
ségeket a window.onload eseménykezeldjében helyezziik el, mely kozvetleniil az oldal
beolvasédsa utan automatikusan meghivodik. A kdvetkezd fejezetek példaiban hasznalni fog-
juk ezt a lehetdséget.

3.4.8. Objektumok mozgatasa

JavaScript segitségével konnyen megtehetjiik, hogy a képernydn mozgé objektumokat jelenit-

crer

objektum barmilyen tipusu lehet.
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Az alabbi példaban egy képet fogunk mozgatni, nevezetesen egy hattyt fog iszni a ta-
von.

Az XHTML head részében csatoljuk a CSS és szkript fajlokat, a body részben pedig
elhelyezziik a mozgatni kivant objektumot:

<head> ..
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mozog.css" />
<script src = "mozog.js" type = "text/javascript"> </script>
</head>
<body id = "torzs">

<diwv>

<img src = "../Kepek/hattyulk.jpg" id = "hattyu"
width = "49" height = "106" alt = "hattyu" />

</div>

</body>

A szkriptben az oldal betdltésekor szeretnénk elvégezni néhany inicializalast és elinditani
az objektum mozgatasat. Ezt ugy tudjuk megtenni, hogy ezeket a tevékenységeket elhelyez-
zilk egy indit fliggvényben, és ezt csatoljuk egy eseménykezeléshez, melynek értelmében
az indit fiiggvény kozvetleniil az oldal bet6ltddése utan keriiljon meghivasra:
if (window.attachEvent) {window.attachEvent ("onload", indit);}
else if (window.addEventListener) {

window.addEventListener ("load", indit, true);}
else { window.onload = indit;}

Az indit fliggvényben eldszor is beallitjuk a hatteret. Jogos a kérdés: ezt miért nem a
stilusfajlban tessziik meg? Azért, mert a hattérkép kiilonbozo felbontasokban kiilonbozokeép-
pen jelenik meg, és ha nem szeretnénk, hogy adott felbontasban a hattyu a toparti fak tetején
usszon, akkor le kell kérdezniink a felhasznal6 altal hasznalt felbontast és olyan hattérképet
kell megjeleniteniink, mely az adott felbontdsban megfeleld. A hattérkép beallitasahoz egy
hatter fiiggvényt hasznalunk, melyet az i ndi t-bol hivunk meg.
function hatter () {

var t = document.getElementById("torzs");
if (screen.width < 1024 && screen.height < 768) {

t.style.backgroundImage = "url (../Kepek/tapolca2k.jpg)";
} else({
t.style.backgroundImage = "url (../Kepek/tapolca2n.jpg)";

}
} // hatter ()

A képernyd szélességét és magassagat (azaz a felbontast) a screen.width és
screen.height-al tudjuk lekérdezni. Jelenleg csak két esetet kiilonboztettiink meg, de
szlikség esetén tobbet is el lehet kiiloniteni.

crer

crer

fliggetlen mozgatdsat. A mozgatas ugy fog megvaldsulni, hogy tobbszor meghivunk egy
olyan uszik fliggvényt, mely az objektumot athelyezi egy masik pozicioba. A tobbszori
meghivas torténhet ugy, hogy az uszik fliggvény rekurzivan meghivja 6nmagat valamilyen
feltétel bekovetkeztéig (példaul az objektum a képernyd széléhez ér), vagy mar az indit
fliggvényben annak tobbszori, ciklikus meghivasat irjuk eld. Az utdbbi esetben egy lehetséges
megvalositds a window.setInterval haszndlata, mely az elsé paraméterében megadott
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utasitasokat (jelenleg az uszik () ; fliggvényhivast) a masodik paramétereként megadott
milliszekundumok elteltével ismételi meg. Az indit fliggvényiink tehat igy fog kinézni:
function indit () {

hatter () ;

h = document.getElementById ("hattyu");

hl = 0; ht = 82;

h.style.position = "absolute";

h.style.left = hl + "%";

h.style.top = ht + "%";

id = window.setInterval ("uszik();",100);

} // indit ()

Hatra van még az uszik fliggvény megvalositdsa, melyben az objektumot a kovetkezd
leallitjuk. A leallitdishoz a window.clearInterval fiiggvényt hasznaljuk, melynek pa-
ramétereként meg kell adnunk a leéllitani kivant window.setInterval altal visszaadott
egyedi azonositot.
function uszik () {

if (hl < 90){
hl = hl + 1; ht = ht - 0.25;
h.style.left = hl + "%";
h.style.top = ht + "$";

} else {
window.clearInterval (id) ;

}

} // uszik()

3.4.9. Az egérre és billentyiizetre vonatkozo események hasznalata

Az egérre és billentylizetre vonatkozé legfontosabb események hasznalatat egy olyan példa

segitségével mutatjuk be, melyben lehetdvé tessziik a felhasznald szadmara, hogy egy objek-

tumot egérrel, illetve billentytlizettel is tudjon mozgatni a képernyon. Az egérrel torténd moz-

gatas esetén a felhasznalo a kép folott lenyomja az egér bal oldali gombjat, az egeret az objek-

tummal egylitt a kivant pozicidba huzza, majd ott elengedi az egeret és az objektum ott marad.

Jelen esetben egy olyan div objektumot fogunk mozgatni, mely tartalmaz egy képet és egy

ahhoz tartozd szoveget, de barmi mast is tartalmazhatna. Az XHTML fajlunk tartalma a ko-

vetkez0 lesz:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head><title> Kép mozgatasa </title>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html;charset=IS0-8859-2" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mozgathato3.css"

/>

<script type = "text/javascript" src = "mozgathato3.]js">

</script>

</head>

<body>
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<hl> Kép mozgatésa egérrel és az u, i, k, m, n, b, h, z, 1il-
letve kurzormozgatd billentylikkel (nyilakkal) </hl> <div
id="mozgathato">
<img src="../Kepek/kutyalmk.jpg" alt = "Mozgathatd kutya"
height="88" width="114" />
<span> Képhez tartozd szdveg </span>

</div>
</body>
</html>
A tarsitott JavaScript f3jl elején deklaraljuk a globalis valtozokat:
var egerX, egerY, mX, mY, mp, e, mozgat = false;

crer

juk. Az mp valtozoval a mozgatandd div objektumot azonositjuk, e-ben pedig az éppen ak-
tudlis eseményt taroljuk el. A mozgat valtozdban azt taroljuk, hogy adott pillanatban az egér
mozgatasakor a div objektumunkat kell-e mozgatni: a false érték jelenti azt, hogy nem, a
true pedig azt, hogy igen.

Kozvetleniil az oldal beolvasisa utdn, még mieldtt azt a felhasznalo elkezdené hasz-
nalni, szadmos inicializalast kell végezniink. Ennek érdekében az oldal betoltédésekor meghi-
vunk egy init fliggvényt.
if (window.attachEvent) {

window.attachEvent ("onload", init);

} else {

window.addEventListener ("load", init, true);
}

Az init fiiggvényben eldszor is elhelyezziik a mozgatandd objektumunkat a kivant ere-
deti pozicidba. Ezutan az egérgomb lenyomasahoz, felengedéséhez és az egér huzasdhoz hoz-
zarendeljiik a gombLe, gombFel és gMozog fiiggvényeket. Végiil billentylik lenyomasahoz
¢s nyomva tartdsahoz is hozzarendeljik a bMozgat fliggvényt. Gyakorlasképpen a body
objektumot ezuttal a getElementsByTagName fiiggvénnyel azonositjuk. A megoldés
sajnos bongészofiiggo.
function init () {

mp = document.getElementById("mozgathato"):;

mp.style.position = "absolute";
mp.style.left = "200px";
mp.style.top = "200px";

if (mp.addEventListener) {
mp.addEventListener ("mousedown", gombLe, false);
mp.addEventListener ("mouseup", gombFel, false);
mp.addEventListener ("mousemove", gMozog, false);
document.onkeydown = bMozgat;
document.onkeypress = bMozgat;

} else {
mp.attachEvent ("onmousedown", gombLe) ;
mp.attachEvent ("onmouseup", gombFel);
mp.attachEvent ("onmousemove", gMozog) ;
var bd = document.getElementsByTagName ("body") [0];
bd.attachEvent ("onkeydown", bMozgat)
bd.attachEvent ("onkeypress", bMozgat):;
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}

Y} // init ()

A helyes mitkddés érdekében bizonyos esetekbe le kell tiltani az altalunk hasznalni kivant
események alapértelmezett eseménykezelését. Jelenleg példaul az egér lenyomott gombbal
torténd huzésa az objektum kijelolését eredményezné, viszont mi teljesen mas mitkodést sze-
retnénk. Az alapértelmezett eseménykezelés letiltasat bongészotol fiiggden a gombLe, illetve
gMozog filiggvényekben kell megtenniink, megvalositisa e.preventDefault () ;-al,
illetve e . returnvValue = false;-al lehetséges, ahol e az esemény.

Az egérgomb lenyomdasakor a mozgat valtoz6 értékét t rue-ra allitjuk, ezaltal engedé-
lyezziik, hogy az egér mozgatasakor az objektum mozgathat6 legyen.
Lekérdezziik és az egerX, egerY, mX, mY valtozokban eltaroljuk az egér, illetve a mozga-
fliggvény a kovetkezdképpen fog kinézni.
function gomble (esemeny) {

mozgat = true;

e = esemeny || window.event;
egerX = e.clientX;

egerY = e.clientY;

mX = parselnt (mp.style.left);

mY = parselnt (mp.style.top);

if (e.preventDefault) {

e.preventDefault () ;
}
} // gombLe ()
eseményre, melyet szabvanyosan az eseménykezeld fliggvény paramétereként, Internet Exp-
lorerben azonban globélis window.event eseményként kapunk meg.

A mozgatand6 objektum beazonositdsara itt most nincs sziikség, mivel egyetlen ilyen ob-
jektumunk van, melyet az init fiiggvényben val6 elhelyezés kapcsan mar beazonositottunk.
Amennyiben tobb mozgathat6 objektumunk is lenne, akkor viszont be kellene azonositanunk,
hogy a felhasznalo melyik objektumot akarja mozgatni, amire egy lehetdség lenne:
var t = e.target || e.srcElement;
mp = t.parentNode;

Bongészotol fliggden e. target-el vagy e.srcElement-el megkapjuk azt az objek-
tumot, amely folott a felhasznald lenyomta az egér gombjat. Viszont hogyha egy egész objek-
tumcsoportot akarunk azzal egyiitt mozgatni (példaul jelen esetben azt akarnank, hogy a kép
egylitt mozogjon a szdveggel), akkor a ténylegesen mozgatandd objektum a beagyazé objek-
tum lenne, melyet jelen esetben a t objektum sziildjeként kapnank meg.

Az egérgomb felengedésekor a gombFel fliggvényben visszadllitjuk a mozgat valtozo
értekét false-ra, annak érdekében, hogy a tovabbiakban az egér mozgatasa esetén is a moz-
gatand6 objektumunk a helyén maradjon.
function gombFel () {

mozgat = false;

} // gombFel ()

Az objektum mozgatasat a gMozog fliggvényben valositjuk meg. Figyelniink kell arra,
hogy csak akkor szabad mozgatnunk az objektumot, ha a felhasznald elézdleg a mozgatandd
objektum f6lo6tt lenyomta az egérgombot, és azdta nem engedte fel, azaz a mozgat valtozo
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crer

tiv elmozdulasaval elmozditjuk a mozgatando objektumot. A gMozog fliggvény kddja:

function gMozog (esemeny) {
if (mozgat==true) {
var XMozdul, YMozdul;
e = esemeny || window.event;
Xx = e.clientX;
yy = e.clientY;
XMozdul = xx - egerX;
YMozdul = yy - egerY¥;
mp.style.left = mX + XMozdul + "px";
mp.style.top = mY¥ + YMozdul + "px";

e.returnValue = false;
} // if (mozgat== true)
} // gMozog ()

Billentytikkel torténd mozgatas esetén a bMozgat fliggvényben eldszor bongészotdl fiig-
gben az esemény keyCode vagy which tulajdonsagaval megallapitjuk a lenyomott billen-
tyll kodjat. Jelenleg a wich Firefoxban az alfanumerikus karakterekre, a keyCode a tobbi
karakterre és szamos mas bongészében miikddik, de a képességérzékeléses megoldas miatt
nem kell ezt részletesen kdvetni, elegendd, hogyha a két tulajdonsag koziil az egyik miikodik,
¢s az helyesen adja vissza a kddot. A lenyomott karakter kddja alapjan meghatarozzuk, hogy
vizszintesen és fliggdlegesen mennyit kell elmozdulnia a mozgatandé objektumnak. Ezutan

crer

function bMozgat (esemeny) {
var bill;
e = esemeny || window.event;

bill = e.keyCode ? e.keyCode e.which;
var deltaX = 0;
var deltaY = 0;
switch(bill) {
case 75:
case 39: deltaX = 5; break;
case 85:
case 38: deltaY = -5; break;
case 72:
case 37: deltaX = -5; break;
case 78:
case 40: deltaY = 5; break;
case 73: deltaX = 5; delta¥Y = -5; break;
case 90: deltaX = -5; deltaY = -5; break;
case 77: deltaX = 5; delta¥Y = 5; break;
case 66: deltaX = -5; deltaY = 5; break;

} // switch(bill)

mX = parselnt (mp.style.left);

mY = parselnt (mp.style.top);

mp.style.left = mX + deltaX + "px";

mp.style.top = mY + deltaY + "px";
} // bMozgat ()
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4. Java szervletek
4.1. Alapfogalmak

Ebben a fejezetben a kiszolgalo oldali web programozas alapjaival ismerkediink meg, melyet
olyan feladatok megoldasara szoktak hasznalni, melyek ligyfél oldalon nem megfeleléen ke-
zelhetok. Példaul szerver oldalon lehetéség van a felhasznalok hitelesitésére és személyre
szabott kezelésére, illetve az adatok szerveren torténd, tobbnyire adatbazisban vald tarolasara.
A jegyzet keretei kozott a szerver oldali programozasnak csak a legalapvetobb fogalmait,
problémait és lehetdségeit tudjuk bemutatni, tovabbi tudnivaldkat az olvaso a fejezet alapvetd
forrasaként is szolgalo [9], [10] és [13] irodalmakban talal.

A webszerver egy program, mely HTTP(S) kéréseket fogad, feldolgoz és valaszokat
kiild, melyhez kapcsolédoan szamos szolgaltatast nytjt. Példaul a kapott URL-t lefordithatja
fajlnévre, vagy programnévre, melyet futtat és a program altal eldallitott és elkiildott ered-
ményt kiildi vissza. Bar webszervernek szoktdk nevezni azt a gépet is, amin ez a program fut,
illetve 1éteznek specidlis hardverek is, mi a tovabbiakban webszerver alatt a webes szolgalta-
tasokat nyu;té alkalmazast fogjuk érteni. Példainkban a legelterjedtebb ingyenesen hasznalha-
to Apache Tomcat webszervert fogjuk hasznalni, mely letolthetd a [23] cimrdl és a [24]-nek
megfelelden ingyenesen hasznalhato.

A szervlet a webkiszolgald funkcionalitdsat bovité Java nyelvii program ([10], [61],
[62]). A szervlet lehet generikus vagy HTTP szervlet, mi az utdbbival fogunk foglalkozni.

A HTTP szervlet kommunikécidja soran a HTTP protokollt hasznalja, HTTP kérést
kaphat és HTTP valaszt generadl. A HTTP szervlet alkalmas az tigyféloldalrél elkiildott infor-
maciok feldolgozésara, szerver oldali tarolasara és dinamikus tartalom generaldsara.

A Java EE alkalmazasszerver azon komponensét, mely az URL-ek szervletekhez vald

hozzéarendelését és a szervletek életciklusainak a kezelését végzi, szerviet konténernek nevez-
ziik. Arban, funkcionalitasban, teljesitményben eltérd szervlet konténerek 1éteznek.
Mig régebben szerver oldalon kliensenként kiilon programok futottak és a szalkezelést is tel-
jes egészében a programozonak kellett megvalositania, ma mar a webkonténereknek szdmos
kényelmi és biztonsagi szolgaltatasuk van, s6t bizonyos feladatok elvégzését meg is tilthatjak
a programoz6 szamara. Megjegyzendd, hogy az Apache Tomcat jelenleg nem implementalja a
Java EE minden részét, de az altala nyujtott szolgaltatascsomag sok esetben elegendd lehet.

Az tigyféltol érkezo szervletre vagy JSP oldalra vonatkozo kérést altalaban a webkiszolga-
16 fogadja és tovabbitja a szervlet konténernek, mely azt lefuttatja, majd az eredményt vissza-
kiildi a kiszolgalonak, ami tovabbitja azt az ligyfélnek

A szervlet és a szervlet konténer kommunikaciojahoz sziikséges osztalyokat és interfé-
szeket tartalmazo Java Servlet APl a javax.servlet és javax.servlet.http cso-
magokban van specifikalva, tehat a szervletekbe ezeket a csomagokat importalni fogjuk.

A szervlet kodja megirhato Java nyelven, vagy amint a kovetkez6 fejezetben latni fog-
juk, generalhat6 JavaServer Pages oldalbdl is. A webalkalmazas egyes részeit . war kiterjesz-
tést WAR f4jlba szoktak tomoriteni.

A kéréshez vagy valaszhoz hozzacsatolhatd egy specialis szoftverkomponens, melyet
sziironek (filter) neveziink, és melynek célja a kérés szervlet altali feldolgozas eldtti, illetve a
szervlet altal generalt valasz elkiildés el6tti feldolgozasa. A sziir6 hasznalhatd példaul azono-
sitasra, kodoldsra, vagy tomoritésre.
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4.2. GET és POST kérések és valaszok

Amikor egy ligyfél kapcsolddik egy kiszolgalohoz és HTTP kérést kiild, akkor azt jellemzéen
GET vagy POST mddszerrel teszi meg.

A GET elvileg azt jelenti, hogy a kiild6 valamilyen informaciot kér, viszont a kérés r¢é-
szeként adatok is atadhatok, tehat informaciok kiildésére is hasznalhat6. Példaul, amikor a
felhasznalo beir egy URL-t és azt elkiildi, akkor az GET modszerrel tovabbitodik. De amikor
az uigyfél egy tirlap adatait kiildi el, akkor ezek elkiildhetdk a GET, illetve a POST modszerrel
1s. GET modszerrel torténd kiildés esetén a mezdk adatai a kérés részeként, ugynevezett /e-
kérdezo karakterlancban (query string-ben) keriilnek elkiildésre, melynek hosszat a bongé-
szOk kiilonb6zo mértékben korlatozzak ([26]). Az elkiildott lekérdezo karakterlanc a felhasz-
nalo altal a bongész6 URL mezdjében megtekinthetd.

A POST modszer elvileg valamilyen informacio kiildését jelenti. Ez esetben az adatok
a HTTP kérés torzsében, kozvetleniil a szoftverkapcsolaton keresztiil kiildddnek el, és igy
sokkal tobb (akar 2 gigabdjtnyi) informaciot is kiildhetiink. Példaul, ha egy tirlaphoz fajlt is
csatolunk, akkor a fenti korlatozasok miatt POST modszert kell hasznalnunk. POST modszer
alkalmazasakor az elkiildott adatok nem lathatok az URL-ben, viszont bizonyos bongészo
kiegészit6kkel megnézhetdk. Titkos adatok kiildéséhez mindenképpen HTTPS protokoll al-
kalmazasa javasolt, hiszen az adatokat mas felhasznaloktol is védeniink kell.

4.3. Az elso szervlet felépitése

Minden szervletnek meg kell valdsitania a javax.servlet.Servlet interfészt, melyhez
a HTTP szervlet a javax.servlet.http.HTTPServlet osztalyt boviti.

A szervleteknek nem kell tartalmazniuk ma in metddust. A kiszolgdlo a kérés tovabbi-
tasakor a Servlet interfész service metodusat hivja meg, melynek feliilirasa miatt HTTP
szervlet esetén GET kéréskor annak doGet, POST esetén annak doPost metddusa hivodik
meg, tehat a szervletben a varhato kérés tipusanak megfelel6t kell megvaldsitanunk. Hogyha a
szervletben a kodot fliggetleniteni szeretnénk a kérés tipusatol, akkor megtehetjiik, hogy a
kozos teveékenységet egy tetszOleges metddusban irjuk meg, melyet a doGet és doPost
metddusokbdl is meghivunk.

A service, és ennek megfeleléen a doGet, illetve doPost metddusok két paramé-
tert vesznek at: egy HttpServletRequest tipusu kérési objektumot, mely a kérésrol tajé-
koztatja a szervletet és egy HttpServletResponse tipusu vdlaszobjektumot, melyet a
szervlet a valasz visszakiildéséhez hasznal.

HTML tartalom generaldsanal a valaszobjektum setContentType metddusaval a va-
lasz tipusaként a text/html tipust adjuk meg, majd a getWriter metodusaval 1étreho-
zott PrintWriter objektummal pedig kiiratjuk a HTML kodot.
import java.io.*;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
public class uw2 extends HttpServlet {

protected wvoid ©processRequest (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)

throws ServletException, IOException {
response.setContentType ("text/html") ;
PrintWriter out = response.getWriter():;
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out.println ("<!DOCTYPE html PUBLIC \"-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN\" \"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-
strict.dtd\">");

out.println ("<html
xmlns=\"http://www.w3.0rg/1999/xhtml\">") ;

out.println ("<head>");

out.println("<link rel=\"stylesheet\" type=\"text/css\"
href=\"kozos.css\" />");

out.println("<title>uw2</title>");

out.println ("<meta http-equiv=\"Content-Type\"
content=\"text/html;charset=I50-8859-2\" />");

out.println ("</head>");

out.println ("<body>");

out.println ("<p>Helld vilag</p>");

out.println ("</body>") ;

out.println ("</html>");

out.close () ;

}
protected void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
processRequest (request, response);
}
protected void doPost (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
processRequest (request, response);

}

4.4. Az elso szervlet futtatasa

Mindenekel6tt telepiteniink kell egy webszervert, és ha adatbazist is szeretnénk hasznalni,
akkor egy adatbazisszervert is. A szervereket telepithetjiik kiilon, vagy telepithetiink olyan
programcsomagot, mely azokat mas programmal egylitt telepiti és konfigurdlja. Apache
Tomcat webszerver telepithetd példaul a NetBeans webfejlesztd kornyezettel egyilitt, vagy az
XAMPP csomagban is, mely a webszerveren kiviil MySQL adatbazisszervert és PHP-t is tar-
talmaz, azonban haszndlatakor szdmos biztonsagi probléma mertl fel, ezért inkdbb kezddk-
nek, tanulds céljabol ajanlott.

Ha telepitettiik a webszervert, akkor futtatas céljabol el kell helyezniink a szervletet a
megfeleld konyvtarban. Mivel egy webalkalmazas altalaban szervletek, JSP lapok, HTML
dokumentumok, képek és egyéb eréforrasok sokasagabdl all, ezért a hordozhatdsag érdekében
a webalkalmazéson beliili f4jlszerkezet szigorGan meghatdrozott ([25]).

Minden webalkalmazason beliill talalhaté egy WEB-INF konyvtar., A WEB-
INF/classes alkdnyvtarban a webalkalmazas szervletjeinek osztalyfajljai és mas osztaly-
fajlok helyezhetok el. A WEB-INF/1ib alkonyvtar a JAR fijlokba 0sszecsomagolt oszta-
lyokat tartalmazza. A kiszolgalo osztalybetdltdje ezeket a classes és 1ib alkdnyvtarakat
automatikusan atnézi az osztalyok betdltésekor.

A Tomcat kiszolgalé webalkalmazasai alapértelmezésként a
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kiszolgald gydkér/webapps/ konyvtarban helyezenddk el, ahol a

kiszolgald gyokér a Tomcat telepitési konyvtara. A Tomcat kiszolgalo alapértelmezés
szerinti webalkalmazasa a ROOT, mely tehat kiszolgdlé gyokér/webapps/ROOT/
konyvtarban talalhat6. Amig kezdetben nem lesznek bonyolult webalkalmazasaink, addig
egyszeriibb, ha tanulas céljara hasznalando szervletjeinket a

kiszolgald gydkér/webapps/ROOT/WEB-INF/classes

konyvtarba tessziik, ahol esetiinkben a kiszolgadld gyokér a Tomcat telepitési konyvta-
ra.

A WEB-INF konyvtarban kell elhelyezni az alkalmazas telepitésleirojat (deployment
descriptor). Ez egy web.xml nevil fajl, mely konfiguracios informaciokat tartalmaz arr6l a
webalkalmazasrol, amelyben taldlhaté és melynek tartalmaval fokozatosan fogunk megismer-
kedni. ElsO 1épésként a szervletet ellatjuk egy névvel és megadjuk, hogy mely osztalyfajl va-
16sitja meg. Megjegyzendd, hogy a konnyebb atlathatosadg érdekében most nem fogunk hasz-
nalni csomagokat, de nem default package hasznalata esetén a csomagot is a szokdsos modon
meg kell jelolni (pl. [14]/3.1.3).
<servlet>

<servlet-name> hello </servlet-name>

<servlet-class> uwl </servlet-class>
</servlet>
Ezek utan az uwl . class fajlban levo szervletet kiviilrél hel1o néven lehet latni.

A futtatashoz sziikséges URL a kiszolgalotol fiigg.
A tovabbiakban feltételezni fogjuk, hogy az olvaséd tanulds céljabol az tigyfélként hasznalt
sajat gépére telepiti a szervert is. Ebben az esetben az URL lehet példaul:
http://localhost:8080/hello vagy
http://localhost:8080/servlet/hello.

Egy adott szervletre kiillonb6z6 URL mintékat is készithetlink, melyekkel az meghiv-
hat6 lesz. Ez elrejtheti a szervletnek a webhelyen beliili kezelését és lehetdvé teszi, hogy a
szervlet az URL cim megvaltoztatasa nélkil lecserélje az oldalt. Példaul az el6z6 szervletre
legyen:
<servlet-mapping>

<servlet-name> hello </servlet-name>

<url-pattern> /hellocska </url-pattern>
</servlet-mapping>
Ha az uwl az alapértelmezett (ROOT) webalkalmazashoz tartozik, akkor az URL:
http://localhost:8080/hellocska.

H viszont az uwl a kiszolgdld gyokér/webapps/masik/

konyvtarban levé webalkalmazashoz tartozna, akkor azt a
http://localhost:8080/masik/hellocska URL-el tudnank elérni. De meg tu-
dunk adni ennél bonyolultabb URL mintékat is.

<servlet-mapping>

<servlet-name> hello </servlet-name>

<url-pattern> /haliho/* </url-pattern>
</servlet-mapping>
vagy
<servlet-mapping>

<servlet-name> hello </servlet-name>

<url-pattern> *.haho </url-pattern>
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</servlet-mapping>

Akkor a szervletet els6 esetben példaul a
http://localhost:8080/haliho/valami/barmi.html, mig az utdbbi esetben a
http://localhost:8080/akarmi/barmi.haho URL-ekkelis el tudjuk érni.

4.5. Szervletek mukodésének alapjai
4.5.1. A szervlet példanyai

A szervlet konténerek tobbsége, a szervletek kozotti hatékony adatmegosztas érdekében, az
Osszes szervletet egyetlen Java virtudlis gépen (JVM) futtatja. Kivételt képeznek azok csucs-
teljesitményl a szervletek, amelyek tamogatjak a szervletek tobb hattérkiszolgalon torténd
megosztott végrehajtasat.

Egy adott néven regisztralt szervlet betoltésekor 1étrejon annak egy példanya, mely kezelni
fogja a tovabbi kéréseket is. Ha egy szervletet tobb néven is regisztralunk, akkor minden re-
gisztralt névhez 1étrejon a szervlet egy-egy példanya. Példaul
<servlet>

<servlet-name> uw3d </servlet-name>

<servlet-class> uw3d </servlet-class>
</servlet>
<servlet>

<servlet-name> uw3dz </servlet-name>

<servlet-class> uw3d </servlet-class>
</servlet>
A szervlet eléréséhez hasznalt név hatdrozza meg, hogy melyik példany dolgozza fel a kérést.

Az olyan informéciokat, melyeknek minden példanybol elérhetdknek kell lenniiik, sta-
tikus vagy osztalyvaltozdban kell tarolnunk. Példaul:
public class uw3d extends HttpServlet {
static int osztalyValtozo = 10;
public void doGet () {
osztalyValtozo--;
out.println(osztalySzamlalo);
}
}
Ebben az esetben az osztalyValtozo értéke a szervlet barmely névvel torténd elérésekor
eggyel csokkenni fog.

4.5.2. Szinkronizalasi problémak

Amennyiben egy adott néven a szervletet tobb tigyfél is eléri, akkor a szervlet példany mind-
egyikhez létrehoz egy szalat, mely a kérések kozott is megmarad. A szalak egymas helyi (az-
az metddusokban deklaralt) valtozéihoz nem férnek hozza, de a metdédusokon kiviil deklaralt
nem helyi valtozokat kozdsen kezelik. Emiatt szinkronizaldsi problémak allhatnak eld. Példa-
ul, ha a szervletre majdnem egyszerre két kérés fut be, akkor megtorténhet, hogy az elsé szal
kozos valtozora vonatkozé két miivelete kozott a kozos valtozod értékét a masodik szal is mo-
dositja.

A legegyszerlibb megoldas az lenne, ha csak helyi véltozokat hasznalnank, melyeket a
tobbi szal nem érhet el. Mivel azonban a helyi valtozok nem maradnak meg a kérések kozott,
ezért ez a megoldas ritkan lehetséges.
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Egy meglehetdsen durva megoldas az, hogyha eldirjuk, hogy minden példanyhoz csak
pen:
public class uw3e extends HttpServlet
implements SingleThreadModel {

}

Azonban a megosztott eréforrasok hasznalatdval kapcsolatos szinkronizaldsi problémakat ez
sem kiiszoboli ki, viszont nagyon lassithatja a miikddést, ezért altalaban érdemes mas megol-
dasokban gondolkodni.

Egy tovabbi lehetdség az igynevezett szinkronizalt blokkok 1étrehozasa, mely azt je-
lenti, hogy elkiilonitjiik a kod egy részét és eldirjuk, hogy ha azt egy szal elkezdte futtatni,
akkor annak befejezéséig a tobbi szal nem futtathatja. Mivel ez id6 alatt a tobbi szalnak varnia
kell, ezért célszerli csak sziikség esetén €s minél kisebb méretii szinkronizalt blokkokat hasz-
nalni.

Az egyik lehetdség az, hogy a kritikus kodrészletet tartalmazé teljes metodust szinkro-
nizaltnak mindsitjiik. Példaul:
public void synchronized doGet(...){ ... }.

Ebben az esetben a szervlet egyidejiileg csak egyetlen GET kérést fogadhat.

Csokkenthetjiik a szinkronizalt blokk méretét az altal, ha csak azokat a sorokat szink-
ronizaljuk, melyeknek az egy szal altali megszakithatatlan végrehajtasat biztositani akarjuk
([9)). Példaul:
synchronized (this) {

osztalyValtozo--;

out.println(osztalyValtozo) ;

}

M¢ég tovabb csokkenthetjiik a szinkronizalt blokk méretét, ha csak azt hagyjuk benne,
aminek a parhuzamos végrehajtasa valoban problémat okoz. Az el6z6 példaban a parhuzamos
kiiras nem lenne probléma, ha meg tudnank oldani, hogy az osztalyValtozo mas szalak
altali moédositasa esetén is a kiirasnak jo érték adjon at. Ezt gy tehetjiilk meg, hogy a k6zdsen
hozzéaférhetd valtozo sajat szalon beliili médositdsdnak eredményét a szinkronizalt blokkon
beliil eltaroljuk egy helyi (azaz metdduson beliili) valtozoban, melyet a masik szal nem modo-
sithat, majd azt iratjuk ki:
public void doGet (...) {

int helyi;

synchronized (this) {

helyi = osztalyValtozo--;

}

out.println("A valtozd értéke: " + helyi);
}

A szinkronizalas azonban minden esetben terheli a szervert, ezért ha a szinkronizalas hia-
nyanak kovetkezményei nem sulyosak, akkor el is tekinthetiink a problématol.

Megjegyzendd, hogy szdmos keretrendszer 1étezik, melyek elfedik eldliink a szervleteket,
¢s sajat implementéacioban definialt osztalyok létrehozasat irjak eld, melyek életciklusa eltér a
szervletek életciklusatol. Példaul a struts action-6k minden kéréshez kiilon osztalypéldanyt
hoznak létre, igy a szervleteknél el6fordulé szinkronizalasi probléma nem jon el6.
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4.5.3. Szervletek betoltése és inicializalasok

A web.xml fijlban, a load-on-startup taggal eldirhatjuk, hogy a kiszolgald indulasa-
kor bizonyos szervletek automatikusan betdltddjenek és elkezdjék mitkodésiiket. Példaul:
<servlet>

<servlet-name> uw2 </servlet-name>

<servlet-class> uw2 </servlet-class>

<load-on-startup>10</load-on-startup>
</servlet>
A <load-on-startup> és </load-on-startup> kozotti értékekkel szabalyozhatjuk,
hogy a szervletek milyen sorrendben tdltddjenek be. A kisebb pozitiv egész szdmmal jeldlt
szervletek elobb toltédnek be, mint a nagyobb szammal jeldltek. A negativ vagy nem egész
szammal, illetve lires <load-on-startup/> elemmel jeldlt szervletek betdltési ideje és
sorrendje a kiszolgalotdl fiigg, azaz barmikor betdltddhetnek.

A szervletben elhelyezhetiink egy init metodust, mely kozvetleniil a szervlet példanya-
nak elkészitése utan, a kérés feldolgozasa eldtt hivodik meg és alkalmas inicializalo tevékeny-
ségek elvégzésére. Inicializald értékeket a web.xml fajlban, az init-param elemben is
elhelyezhetiink. Az inicializdland6 valtozo neve a param-name, értéke a param-value
tagban kell legyen.
<servlet>

<servlet-name> uw3e </servlet-name>

<servlet-class> uw3e </servlet-class>

<init-param>

<param-name>kezdetip</param-name>
<param-value>10</param-value>
<description> A kezdet. </description>

</init-param>
</servlet>
A kezdeti paraméterek értékeit tetszéleges helyen (példaul az init metédusban) beolvashat-
juk a getInitParameter metodus segitségével. Az inicializdlé paraméterek értékeit a
getInitParameterNames metodussal lehet lekérdezni, mely egy Enumeration tipust
objektumban adja meg ezek felsorolasat.
public void init () throws ServletException ({

Enumeration parameterek = getInitParameterNames () ;

while (parameterek.hasMoreElements()) {

String nev = (String) parameterek.nextElement ()
String kezdetis = getInitParameter ("kezdetip");
try {
int kezdetie = Integer.parselnt (kezdetis);
out.println(nev + ": " + kezdetie);
} catch (NumberFormatException e) { ... }

Ha ugyanazokat az inicializalé paramétereket tobb szervlet is hasznalni szeretné, ak-
kor ezeket nem a szervletek, hanem a kornyezet paramétereiként kell megadnunk a web . xm1
fajlban:
<context-param>
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<param-name> kparam </param-name>

<param-value> 8888 </param-value>
</context-param>

Kornyezet alatt a szervletet tartalmazo webalkalmazast értjiik. A szervletben ez egy
ServletContext tipust kornyezeti objektum lesz, melyet a getServletContext ()
metodussal tudunk lekérdezni és melynek ismeretében a kornyezeti paramétereket a fentiek-
hez hasonldan ezen objektumra meghivhato
String ServletContext.getInitParameter (String name) ¢&s
Enumeration  ServletContext.getInitParameterNames () metodusokkal
tudunk beolvasni.

Ha a szervletben egy destroy metddust is elhelyeziink, akkor az a szervlettel kap-
csolatos 0sszes kérés feldolgozasa utan fog meghivodni, illetve akkor, ha a kérések tulléptek
egy bizonyos idokorlatot. A destroy metddusban példaul fajlba menthetjiik a szervlet alla-
potat, melyet a szervlet ismételt betoltése esetén vissza tudunk olvasni.

4.5.4. Kornyezeti attributumok

A szervlet kornyezeti attribitumként tetszéleges objektumot el tud tarolni, melyhez mas
szervletek is hozzaférhetnek, tehat ez a mddszer szervletek kozotti informaciok megosztasara
is alkalmas. A kornyezeti attributumokkal kapcsolatos metddusok a kornyezeti objektumra
hivhatok meg. Kornyezeti attributum ¢és hozzd tartozd objektum felvétele a
setAttribute (String nev, Obejct o) metddussal lehetséges. Ha mar létezik
adott nevil attributum, akkor értéke feliilirddik. A név a Java-ban megszokott csomagnevek
szabalyainak kell megfeleljen. Kornyezeti attribitumokat egyébként nem csak a szervlet he-
lyezhet el, hanem léteznek meghatarozott nevii kiszolgalo-specifikus attribatumok is. Az 6sz-
szes attributum nevét az Enumeration tipusu objektumot visszaadd
getAttributeNames () metddussal tudjuk lekérdezni, egy adott nevi attributum értékét
pedig a getAttribute (String nev) metdodus adja meg. Ha nem Ilétezik adott nevi
attribiitum, akkor null értéket kapunk.

Példaul, ha informacioinkat ideiglenes fajlba akarjuk irni, akkor azt az ideiglenes faj-
lok konyvtaraba kell elhelyezniink, melyet a javax.servlet.context.tempdir kor-
nyezeti attributum tartalmaz.

File dir = (File) getServletContext ().

getAttribute ("javax.servlet.context.tempdir") ;
Tomcat szerver esetén az ideiglenes fjlok tobbnyire a
Tomcat\work\catalinal\localhost\ konyvtarban talalhatok.

Visszatérve a kornyezeti attributumokra, amennyiben az elosztott kdrnyezet miatt
vagy biztonsagi okokbol a szervlet konténer nem tiltja meg, akkor masik kornyezet attributu-
mai is hasonloképpen elérhetok lehetnek, viszont azokat a masik kérnyezet objektumara kell
meghivni. A masik kornyezet objektumat a sajat kornyezeti objektumra meghivhato
getContext (String uri) metddussal kaphatjuk meg, ahol az uri a /-el kezdddo, a
kiszolgal6 gyokerébdl induld abszolt utvonal.

Ha valamely kdrnyezeti attributumra mar nincs sziikség, akkor a memoria foglaltsag
csokkentése érdekében célszerli azt torolni a removeAttribute (String nev) meto-
dussal.

Megjegyzendd, hogy a kdrnyezeti attribitumokat tobbnyire menetkovetésre szoktak
hasznalni. A menetkovetéssel a 4.10. alfejezetben fogunk megismerkedni.
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4.5.5. Kiszolgalo oldali adatok lekérdezése

A kiszolgdld nevét és a kérés portszdmat a kérési objektum getServerName () és
getServerPort () metodusaival tudjuk lekérdezni. A kornyezeti objektumra meghivhat6
getServerInfo () metddus a kiszolgald szoftverének nevét és verziojat adja meg egy /
jellel elvalasztva. A verzidra akkor lehet sziikségiink, ha olyan feladatunk van, melyet régebbi
verziokban masképp kellett megvaldsitani. Ebben az esetben a kdrnyezet objektumra meghiv-
haté6 getMajorVersion () és getMinorVersion () metdodusok megadjak a szervlet
API verzidjanak . elétti, illetve utani értékét. A kiilonb6zd verziok kezelésének masik lehetd-
sége, hogy a képességérzékeléshez hasonloan a verzio helyett bizonyos osztalyok meglétét
teszteljiik.

4.5.6. Az ligyfél altal kiildott adatok lekérdezése

Az ligyfeél altal kiildott adatok lekérdezésére alkalmas metodusok tobbsége a kérési objektum-
ra hivhaté meg, ezért ebben a fejezetben ezt tekintjiik alapértelmezettnek €s a metodus oszta-
lyét csak akkor fogjuk jelezni, ha ettdl eltérd.

Az ligyfél gépének nevét és IP cimét a getRemoteHost (), illetve
getRemoteAddr () metddusok adjadk meg. Azonban ezek egy proxy kiszolgalohoz is tar-
tozhatnak, igy nem minden esetben alkalmasak a tényleges ligyfél azonositasara.

A bongész6 a kéréssel egylitt név-érték parokat is elkiildhet. Erre lattunk példat az tr-
lapok elkiildésénél. Az ilyen paraméterek neveit a get ParameterNames (), egyetlen ér-
tékkel érkez6 adott nevii paraméter értékét a getParameter (String nev), tobb érték-
kel érkez6 adott nevii paraméter értékét pedig a getParametervValues (String nev)
metodussal kaphatjuk meg. Ha nincs adott nevii paraméter, akkor nul1-t, egyébként az utob-
bi esetben az értékeket St ring objektumokként tartalmazo tombot kapunk. A teljes lekérde-
z6 karakterlancot a getQueryString () metodussal kapjuk meg. Példaul, ha egy elkiildott
tirlap adatait szeretnénk feldolgozni, akkor a fenti metodusokat hasznalhatjuk.

A kérés elkiildéséhez hasznalt modszert (példaul GET vagy POST) a getMethod ()
metodussal kaphatjuk meg. A HttpServlet service () metddusa is ezt hasznalja a ké-
rések megfeleld helyre vald iranyitasdhoz. Megtudhatjuk tovabba a kérés sémajat (példaul
http, https, ftp) illetve protokolljanak nevét és verzidjat a getScheme () illetve
getProtocol () metodusokkal.

Egy HTTP kérés a paraméterei mellett még elérési utinformdaciokat (vagy virtualis el-
érési utakat, [9]) is tartalmazhat, melyekkel valamely kiszolgalon talalhatd fajl elérési utjat
lehet megadni. Példaul az tGrlap elkiildésénél az action jellemzo értékeként a szervlet speci-
fikalasa utan / jelekkel elvalasztva megadhato egy fajl elérési utja:
action = "/szervlet/konyvtar/fajl". Ebben az esetben az URL a kovetkezo-
képpen nézhet ki: http://kiszolgdld:port/szervlet/konyvtar/fajl. Az
utinformécié a getPathInfo (), mig az utinformacioként megkapott fajl tényleges, fajl-
rendszeren beliili helye a getPathTranslated () metddussal kaphaté meg. Példaul, ha
action="../uw9/valami/barmi.txt", akkor a getPathInfo () visszatérési ér-
téke /valami/barmi.txt, mig a getPathTranslated () metédusé C:\Program
Files\Apache Group\Tomcat 7.0\webapps\ROOT\valami\barmi.txt le-
het. Ha a virtudlis elérési utat a szervlet nem utinformacioként kapja meg, hanem valahonnan
tudja, akkor a fajlrendszeren beliili tényleges helyét a kornyezeti objektumra meghivhatd
getRealPath (String virtualisUt) metddus adja meg, mely tehat ugyanazt adja vissza,
mint amit elérési Utinformacio esetén a
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getPathTranslated () adott volna.

Bizonyos esetekben sziikség lehet fajlok tartalomtipusanak lekérdezésére. Ezt a kor-
nyezeti objektumra meghivhaté6 getMimeType (String file) metddussal tudjuk meg-
kapni. Példaul a virtualis elérési utban megadott f4jl tartalomtipusanak lekérdezése String
tipus =

getServletContext () .getMimeType (reqg.getPathTranslated())
lesz. Bar a kiszolgalok tobbnyire ismerik a fajlkiterjesztések és MIME tipusok megfeleltetése-
it, ezeket a web . xm1-ben bdvithetjiik vagy modosithatjuk a kévetkezéképpen:
<mime-mapping>

<extension> Jjava </extension>
<mime-type> text/plain <mime-type>
</mime-mapping>.

Az ligyfeél éltal hasznalt URL a getRequestURL () metddussal kérdezhetd le. A ké-
rés URI-jét, melyet normal HTTP szervleteknél ugy kapunk, hogy az URL-bdl toroljiik az
URL sémat, a gépnevet, portszamot €s a lekérdezd karakterlancot, a getRequestURI ()
metddus adja vissza. Az URI-nek a szervletre vonatkozd részét is kiilon megkaphatjuk a
getServletPath () segitségével.

A szervletiinket tartalmazo webalkalmazas URI el6tagja (a kiinduld konyvtaranak el-
tosdg ¢érdekében elkeriilhetjik a kornyezeti ut explicit beirdsat. Ily moédon a
getRequestURI () altal visszaadott (€s sziikség esetén URL dekddolt) érték megkaphatd
getContextPath (), getServletPath () és getPathInfo () visszatérési értékei-
nek (sziikség esetén dekodolas utani) osszeflizéseként.

4.5.7. Kérési fejlécek

Az ugyfél a kérés részeként ugynevezett fejléc informaciokat is kiild. Jelen fejezetben csak a
legfontosabbakat fogjuk megvizsgalni azok koziil, melyeket a szervlet felhasznalhat.

Az tigyfél az éltala elfogadott médiatipusokat tipus/altipus formaban, vesszdvel elva-
lasztva, az Accept fejléc értékeként kiildi el. A szervlet az tigyfél altal elfogadott nyelveket
fontossagi sorrendben, ISO-639 szabvanyos roviditésekkel, vagy ISO-3166-o0s orszagkodok-
kal, az Accept-Language fejléc értékeként kapja meg. A User-Agent fejléc az tligyfél
szoftverérdl szolgaltat informéciokat, igy altaldban tartalmazza tobbek kozott az operdcios
rendszert és a bongészd adatait (nevét, verzigjat). A Referer fejléc értéke annak a doku-
mentumnak az URL-je, amelyik a jelenlegire mutat6 hivatkozast tartalmazta. Az IF-
Modified-Since fejléc megadja az ismételten betdlteni kivant weboldal utols6 modositasi
idépontjat (amit utoljara az oldallal egyiitt a kiszolgalotol kapott).

A fejlécek értékének olvasasa a kérési objektumra meghivhaté metddusokkal lehetsé-
ges. Tetszoleges fejléc értékét a getHeader (String fejlecnev) metddussal kapjuk
meg, mely a fejlecnev-ben nem tesz kiilonbséget kis- és nagybetlik kozott, a megfeleld
fejléc hianyaban pedig nul1-t ad vissza. Ha a fejlécnek tobb értéke is lehet (példaul az tigyfél
tobb nyelvet is elfogad), akkor a getHeaders (String fejlecnev) metodust kell
hasznalni. A szervlet altal elérhetd 0sszes fejléc nevét getHeaderNames () metddus adja
meg egy Enumeration objektumban.

Datumot tartalmazo fejlécek lekérdezésére hasznalhat6 a
getDateHeader (String name) metddus, mely a datumot a Date tipusnak megfelelo-
en 1970. jan. 1. éjfél GMT ota. eltelt napok szamaban, 1ong értékként adja vissza. Segitsé-
gével lekérdezhetd példaul az eldbbiekben ismertetett IF-Modified-Since fejléc értéke.
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Fejléc hianyaban -1-et ad vissza, tovabba ha a fejléc értéke nem alakithaté datumma, akkor
IllegalArgumentException tipusu kivételt dob.

Egész értéket tartalmazo fejlécek olvasdsara alkalmas a get IntHeader (String
name) metodus, mely a fejléc értékét int értékként adja vissza, annak hidnyaban -1-et ka-
punk, ha pedig nem alakithaté egész értékre, akkor NumberFormatException kivételt
dob.

4.6. Informaciok kiildése

Egy HTTP szervlet kiildhet az tigyfélnek egy allapotkodot, tetszéleges http fejléceket, illetve
a valasz torzseét.

4.6.1. Allapotkédok

Az allapotkod egy szam, ami jelezheti azt, hogy a kérést sikeriilt-e teljesiteni, sikertelenség
esetén annak okat, illetve azt, hogy az tigyfélnek tovabbi 1épéseket kell-e tennie a kérés befe-
jezéséhez. A szamot kisérheti egy szoveges magyarazat is.

Hogyha egy szervlet nem éallitja be az allapotkddot, akkor a kiszolgald a kérést teljesi-
tettnek mindsiti és a 200 OK kodot és tizenetet allitja be.

A szervletben az allapotkod a valaszobjektum setStatus (int allapotKod) me-
todusaval allithato be, ahol allapotKod a HttpServletResponse interfészben definialt static
final int tipusu konstans lehet ([27]). A valasz elkiildése utan az allapotkdd bedllitasa
hatastalan.

Az aldbbiakban felsorolunk néhany gyakrabban hasznalt 4llapotkodot.

Mindegyik esetén megadjuk annak numerikus értékét, a konstans nevét, jelentésének angol

nevét és az értelmezését.

e 200, SC_OK, OK: alapértelmezett allapotkod, a kérés teljesitése sikeres volt;

e 204, SC_ NO CONTENT, No Content: a kérés teljesitése sikeres volt, de nincs visszakiil-
dendo tartalom;

e 301, SC_MOVED PERMANENTLY, Moved Permanently: a kért er6forras tartosan at lett
helyezve a Location fejléc altal megadott helyre, ezért a késébbi hivatkozasoknak az 1j
cimet kell hasznalniuk; a bongészok tobbsége automatikusan elvégzi az atiranyitast;

e 302,C MOVED TEMPORARILY, Moved Temporarily: a kért er6forras ideiglenes 01 hely-
re lett athelyezve, de a késdbbi hivatkozasoknak az eredeti helyet kell hasznalniuk; az 1j
helyet ez esetben is a Location fejléc tartalmazza, ahova a bongészok tobbsége automa-
tikusan 4tiranyitja a felhasznalot;

e 401, SC UNAUTHORIZED, Unauthorized: megfeleld hitelesités hidnya miatt a kliensnek nincs
joga hozzaférni a kért eréforrashoz; a WWW-Authenticate és Authorization fejlécek-
kel egyiitt szoktdk hasznalni;

e 404, SC_NOT FOUND, Not Found: a kért eréforrds nem talalhat6 vagy nem all rendelke-
zésre;

e 500, SC INTERNAL SERVER ERROR, Internal Server Error: varatlan hiba (pl. kezelet-
len kivétel) 1épett fel a kiszolgalon, ami megakadalyozza a kérés teljesitését; példaul a
szervlet a karakterkddolasnak nem megfeleld karaktereket hasznal,

e 501, SC NOT IMPLEMENTED, Not Implemented: a kiszolgalé nem tamogatja a kérés
teljesitéséhez szlikséges funkciot;
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e 503, SC SERVICE UNAVAILABLE, Service Unavailable: a szolgaltatas (kiszolgald)
ideiglenesen nem érhetd el; a kiszolgaldo a Retry-After fejlécben tajékoztatast adhat
arrol, hogy mikor lesz elérhetd.

4.6.2. HTTP Fejlécek

Az lgyfél altal kiildott fejlécekkel mar foglalkoztunk, most azt fogjuk attekinteni, hogy a ki-

szolgélo hogyan kiildhet fejléceket.

Eldszor lassuk a szervlet altal kiildhetd legfontosabb fejléceket ([63]).

e Cache-Control: azt hatdrozza meg, hogy a dokumentum mennyi ideig legyen
gyorsitotarolva; no-cache érték esetén nem kell, no-store érték esetén kifejezetten
tilos gyorsitotarolni (példaul a tartalom titkossdga miatt); max-age-seconds értéke-
ként megadhatd, hogy mennyi id6 mulva legyen elavultnak tekintve a tartalom,;

e Connection: azt adja meg, hogy kész-e kiszolgald tartds kapcsolat 1étrehozésara az
tigyféllel; keep-alive érték esetén igen, close érték esetén nem; a tartds kapcsolato-
kat késobb fogjuk targyalni;

e Retry-After: a kiszolgal6 ideiglenes elérhetetlensége esetén masodpercek szamaban
vagy datumot tartalmazo6 karaktersorozatban megadja azt az id6t, amikor a kiszolgalo ke-
zelni fogja tudni a kéréseket; az SC_SERVICE UNAVAILABLE éllapotkoddal egyiitt
hasznaljuk;

e Expires: megadja azt az idot, ameddig a dokumentum valdsziniileg nem véltozik meg,
vagy amikor a dokumentumban levd informéciok érvénytelenné valnak;

e Last-Modified: az oldal utols6 médositasanak ideje

e Location:a dokumentum athelyezése esetén annak ij URL-je;

e Refresh: haszndlata eldirja az aktualis vagy specifikalt oldal bizonyos id6 elteltével
torténo (ismételt) betoltését;

e WWW-Authenticate: megadja azt a jogosultsagvizsgalati sémat és jogosultsagi kort,
amelybe az tligyfélnek tartoznia kell ahhoz, hozzaférhessen az elkért URL-hez; az
SC_UNAUTHORIZED éllapotkoddal egyiitt hasznaljuk;

e Content-Type: a tartalom tipusa;

e Content-Encoding: megadja a valasztdrzs kodolédsat; tobbféle kodolast ,-vel elva-
lasztva lehet megadni, abban a sorrendben, amelyben az adatokat kodoltuk;

e Content-Length: a tartalom hossza.

A HTTP protokoll szerint az allapotkodot €s a fejlécet a valasz torzse eldtt kell elkiil-
deni.
A fejléceket statikus XHTML kodban meta objektumokként lehet megadni

<meta http-equiv="fejlec" content = "ertek" />

formaban. Szervletek esetében azonban a fejlécek beallitasara a valaszobjektumra meghivhato

metodusok hasznalhatok. A setHeader (String fejlec, String ertek) metddus

bedllitja a fejlec fejléc értékét ertek-re, ha pedig mar volt értéke az adott fejlécnek, ak-
kor azt feliilirja. Tobbértékii fejlécek bedllitasara az addHeader (String fejlec,

String ertek) metddust hasznaljuk, mely nem irja feliil az adott nevii fejléc régi értékét,

hanem az 0 értéket is hozzdadja. Datum értékkel rendelkezd fejlécek bedllitdsara a

setDateHeader (String fejlec, long datum) és addDateHeader (String

fejlec, long datum) metddusokat hasznaljuk, ahol 1étezd fejléc esetén az eldbbi az
értéket feliilirja, mig az utdbbi az 1j értéket hozzaadja. Egész értékii fejlécek esetén hasonldan
hasznalhatok a setIntHeader (String fejlec, int ertek) és
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addIntHeader (String fejlec, int ertek) metddusok. Annak lekérdezése,
hogy adott nevii fejléc be lett-e allitva a containHeader (String fejlec) fejléccel
lehetséges, mely bedllitott fejléc esetén t rue-t, egyébként false-ot ad vissza.

A fejlécek megfeleld hasznalataval gyorsithatjuk is az oldalak megjelenitését. Példaul,
ha a felhasznalo ismételten ugyanazt a szervletet hivja meg, akkor kiszolgal6 oldalon ellen-
Orizhetd, hogy sziikséges-e az oldal ismételt legeneralasa, vagy a bongészé megjelenitheti azt
a gyorsitotarabol. Ehhez a szervletnek gondoskodnia kell a generalas idejének a Last-
Modified fejlécben vald bedllitdsardl oly modon, hogy feliildefinialja a HttpServlet
osztdly public long getLastModified (HttpServletRequest req) metddu-
sat, és az id6t megadja annak visszatérési értékeként. A bongészok tobbsége visszakiildi ezt a
weboldal jboli betdltésekor az TF-Modified-Since fejléc értékeként, melyet a kiszolga-
16 dsszehasonlit a getLastModified () ismételt meghivasanak visszatérési értékével. Ha
az utobbi értéke nagyobb, akkor meghivja a doGet () metodust és elkiildi az 0 tartalmat, ha
viszont nem, akkor nem hivja meg a doGet () metoddust, hanem a 304-es Not Modified
allapotkodot kiildi el, amib6l a bongészo tudni fogja, hogy a gyorsitotarabol kell megjelenite-
nie az oldalt.

Az is elofordulhat, hogy az tigyfél nem is kéri tartalom legeneralasat, hanem csak fej-
léc informéciokra kivancsi. Ebben az esetben nem GET vagy POST, hanem HEAD tipusu
kérést kiild. Viszont nincs doHead () metodus, ezért a HttpServlet osztdly servi-
ce () metodusa most is a doGet()-et fogja meghivni, de egy modositott
HttpServletResponse objektummal, melynek a torzsében levé kimenetét figyelmen
kiviil hagyja. Vannak olyan fejléc informaciok, melyek meghatarozasdhoz sziikséges a tarta-
lom legeneralasa (példdul Content-Length), de a fejlécek tobbségében erre nincs sziik-
ség. A felesleges tartalom legeneralasat elkeriilendd, a doGet () metddusban ellendrizni
lehet a kérés tipusat a kérési objektumra meghivhaté getMethod () -al, és megfelel6 HEAD
kérés esetén elegendd csak a fejlécet beallitani.

4.6.3. Valasztorzs kiildése

Mindenekel6tt be kell allitanunk a kiildend6 tartalom tipusat, azaz a Content-Type fejlé-
ceta

public void ServletResponse.setContentType (String type)

metddus segitségével.

Karakteralapu kiirast a
public PrintWriter ServletResponse.getWriter () throws
IOException
metddussal tudunk megvalodsitani, mely a karaktereket a tartalomtipusban megadott karakter-
készlet szerint kodolja. Nem tdmogatott kodolas esetén
UnsupportedEncodingException kivételt kapunk.

Adatok bajtonkénti, kodolds nélkiili kiirasdt a public ServletOutputStream
ServletResponse.getOutputStream() throws IOException metddussal
tudjuk megvalodsitani. A ServletOutputStream a javax.servlet csomagban van
definidlva, és a java.io.OutputStream kozvetlen alosztalyaként rendelkezésiinkre bo-
csatja az OutputStream osztdly write (), flush (), close (), tovabba a sajat
print () és println () metodusait, melyeknek boolean, char, douuble, float,
int, long és String tipusi paramétereket adhatunk meg. A getWriter () illetve
getOutputStream () hasznalata esetén I1legalStateException kivételt kapunk,
ha ugyanarra a vélaszra el6z6leg mar meghivddott a masik metddus.
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Hogyha a valasztorzs barmely része elkiildésre keriilt, akkor a valasz végrehajtottnak mi-
nosiil és az allapotkdd és a fejlécek nem valtoztathatok meg.

A valaszok elkiildése tartos kapcsolatok (életben tartott kapcsolatok, persistent
connections, keep-alive connections, [64]) létrehozasdval optimalizalhat6, feltéve, hogy a
kiszolgald tamogatja ezt a lehet6séget. Amikor egy tligyfél (pl. bongészd) elkér valamilyen
tartalmat a kiszolgalotol, akkor 1étrehoz egy szoftvercsatorndnak nevezett kapcsolatot a ki-
szolgéloval, melyen keresztiil elkiildi az adatait, és megkapja a valaszt. Ha az elkiildott oldal
olyan objektumokat tartalmaz, amelyek miatt a felhaszndlo tovabbi elemeket (példaul képe-
ket) kell elkérjen a kiszolgalotol, akkor minden ilyen elemre Gjabb szoftvercsatorna épiil ki,
ami id6be kertil, tehat lassitja a kapcsolatot. Azt szeretnénk, hogy ha egyszer mar kiépiilt a
kapcsolat, akkor azon mindent elkiildjlink, és ezt nevezzik tartos kapcsolatnak. Tartds kap-
csolat esetén az ligyfél és a kiszolgaldo megegyeznek, hogy hogyan kozlik egyértelmiien egy-
massal a valaszuk végét. Erre egy lehetdség, hogy a tartalom el6tt elkiildik annak hosszat.
Statikus fajlok esetén a kiszolgald beirja a valasz Content-Length fejlécébe a tartalom
hosszat, szervletek esetén viszont ezt a szervletnek kell beallitani a valaszobjektumra meghiv-
hat6 setContentLength (int hossz) metodus segitségével, ahol hossz az elkiildendd
bajtok szdma. Mivel fejléc informéciordl van szo, ezért ezt a torzs elkiildése eldtt kell meg-
hivni. Azonban a torzs legeneralasa el6tt altalaban nem ismerjiik annak hosszat. Ezt a latszo-
lagos ellentmondast gy oldjuk fel, hogy a legeneralt tartalmat puffereljiik.

A valasz pufferelese lehetdvé teszi, hogy a szervlet adatokat irjon a kimenetébe ugy, hogy
azok ne keriiljenek azonnal elkiildésre. Igy az elkiildés el6tt a szervlet még véltoztathat az
allapotkddon és fejlécen. A szervlet eldirhatja, hogy a kiszolgalé pufferelje-e a valaszt és
mekkora legyen a puffer mérete. Ha a teljes valasztorzs belefér a pufferbe és a kiszolgal ta-
mogatja a tartds kapcsolatokat, akkor a kiszolgalo bedllitja a vdlasz Content-Length fej-
lécét. Azonban az adatok pufferelése egyrészt tobb memoridt igényel, masrészt, amig azt nem
kiildjiik el, addig az tigyfélnek varakoznia kell, ezért tulsdgosan nagy mennyiségii tartalom
pufferelése nem ajanlott. A szervletben a puffer kezelésére hasznalhaté metddusokat a valasz-
objektumra kell meghivni. A puffer bajtokban szdmolt méretét a setBufferSize (int
meret) metoddussal tudjuk eldirni, azonban a kiszolgald a kértnél nagyobb puffert is beallit-
hat. Ezutdn a szervletben ugyanugy generaljuk le és kiildjiik el a tartalmat, mintha nem is len-
ne pufferelés, csak a kiszolgaldé mindaddig nem kiildi tovabb, amig a puffer nem telik meg,
vagy a szervlet kifejezetten nem kéri a tartalom tovabbitasat. A setBufferSize metddust
barmilyen tartalom elkiildése el6tt kell meghivni, ha ezt mégse igy tennénk, akkor
IllegalStateException kivételt kapunk. Arrdl, hogy elkiildésre keriilt-e a valasz bar-
mely része, az 1 sComitted () metdodussal lehet megbizonyosodni, t rue valasz esetén mar
nem lehet megvaltoztatni az allapotkodot és a fejléceket. A puffer méretét a
getBufferSize () metodussal lehet megtudni, a reset () metodussal pedig tordlni lehet
a puffert, az allapotkddot és a fejléceket, természetesen a tartalom elkiildése eldtt. A valasz
azonnali elkiildését az allapotkoddal és fejlécekkel egyiitt a flushBuffer () metddussal
irhatjuk eld.

4.6.4. Siitik hasznalata

A kiszolgal6 ideiglenes tarolas céljabol siitiket is kiildhet a bongészének. Amikor a bongészd
ujra eléri a kiszolgald adott oldalat, akkor az annak megfelel? siitit visszakiildi ([8], [9]).
Minden siitinek van egy neve, hozzatartozo értéke, és tovabbi opcionalis adatai. Siitik
kezeléséhez a Servlet APl javax.servlet.http.Cookie osztilydra van sziikség. El16-
szor létre kell hoznunk egy Cookie objektumot a publikus Cookie (String nev,
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String ertek) metoédussal, majd hozzd kell adjuk a valaszobjektumhoz annak
addCookie (Cookie suti) metddusaval. Példaul:

Cookie suti = new Cookie("elso"™, "123");

res.addCookie (suti) ;

A vélaszobjektumhoz t6bb siiti is hozzaadhatd, de van néhany korlatozas, amire fi-
gyelniink kell. Altalaban oldalanként legfeljebb 20, felhasznalonként legfeljebb 300 siitit he-
lyezhetiink el, és egy siiti mérete nem haladhatja meg a 4096 bajtot. A siitik a HTTP fejlécben
keriilnek elkiildésre, ezért még a valasz végrehajtasa el6tt el kell helyezni dket.

A bongész0 altal visszakiildott siitiket a kérési objektum getCookies () metddusa-
val kapjuk meg egy tombben. Az egyes Cookie objektumoknak a getName (), illetve
getValue () metddusaival tudjuk lekérdezni a siiti nevét, illetve értékét. A
setValue (int ertek) metodussal a siiti értéke modosithato.

A siitire vonatkozoan tovabbi tulajdonsagokat is beallithatunk. Ezekhez Cookie tipu-
su objektumokra meghivhaté metodusokat hasznalunk, igy a metodusok osztalyanak minden
esetben torténd feltiintetésétdl eltekintiink.

Alapértelmezés szerint a bongészo a siitit csak annak a szervernek kiildi vissza, ame-
lyik azt beéllitotta. Ha azt szeretnénk, hogy egy cimtartomanyon belill a siitit barmelyik szer-
ver megkapja (példaul azért, mert a szerverek megosztjak a feladatokat és nem lehet elére
tudni, hogy ténylegesen melyik szerver kell feldolgozza az oldalt), akkor a cimtartoményt a
mar elkészitett siiti objektumra meghivhaté6 setDomain (String minta) metddus segit-
ségével allithatjuk be. Példdul: suti.setDomain (,.u-szeged.hu”). Megjegyzendd,
hogy egyes bongészdk specialis szabalyokat alkalmazhatnak a siitik kezelésére vonatkozdan.
Példaul az Internet Explorer biztonsagi okokbdl a két betlis domain nevekhez nem enged
stitiket elhelyezni ([28, 29]).

Bedllithatjuk a siiti élettartalmat is a setMaxAge (int meddig) metoddussal,
melynek paramétereként azt kell megadni, hogy a siiti hany masodperc mulva valjon torolhe-
toveé. A 0 érték azt jelenti, hogy azonnal, a negativ érték pedig azt, hogy a bongészobdl vald
kilépéskor torl6djon, ez utdbbi az alapértelmezés is.

Bedllithato tovabba a siiti verzidja is a setVersion (int v) metddussal.

Alapértelmezés szerint a siiti elkiildése lehetséges nem biztonsagos protokollokkal, de
a setSecure (boolean bizt) metddus paraméterének true értékével eldirhatod, hogy
a siiti csak biztonsagos protokollon (példaul https) keresztiil legyen elkiildhetd.

A fenti metddusoknak van lekérdezd (set helyett get) alakja is, de ezeket ritkan
szoktdk hasznalni, mert a kiszolgalora visszaérkezd siiti altaldban csak a nevét, értékét és ver-
ziojat tartalmazza. Ugyanakkor, ha a siiti barmely tulajdonsagat modositjuk, akkor ezen ha-
rom tulajdonsagon kiviil a tobbi tulajdonsagot ismételten be kell allitani.

4.7. Szervletek kozotti egyuttmiikodés

Az eldz6 fejezetekben lattuk, hogy a szervletek informacidikat megoszthatjak kornyezeti att-
ributumok vagy kiils6 informaciodtarak (pl. adatbazis) hasznalataval. Az egylittmikodés azon-
ban ugy is megvalosulhat, hogy a vezérlést atadjak egymasnak ([9]). Ebben az esetben az in-
formacio atadas lekérdezo karakterlanc segitségével is lehetséges.

4.7.1. Atiranyitas

A vezérlés atadasanak legegyszeribb megvalositasa a kérés atirdnyitdsa egy masik
szervlethez. Ezt hasznalhatjuk példaul akkor, ha a dokumentum athelyezésre keriilt vagy ter-
heléskiegyenlités céljabol, ha az URL tobb gép kozott osztja szét a terhelését. Lényegében azt

www.tankonyvtar.hu © Holl6 Csaba, SzTE




4. JAVA SZERVLETEK 81

kell tenniink, hogy beallitjuk az allapotkodot SC MOVED TEMPORARILY-ra, a Location
fejlécet pedig az 0j helyre. Alkalmazhato viszont a valaszobjektum

sendRedirect (hely) metddusa is, mely mindezt megteszi, de a helyet relativ URL-ként
is elfogadja, tovabba elkiild egy rovid valasztorzset is arra az esetre, ha az ligyfél nem észlelné
az SC_MOVED TEMPORARILY é&llapotkodot (tehat mi ne generaljunk valasztorzset) és kiiiri-
ti a puffert, de megtartja az elézdleg beallitott fejléceket. Ily mdodon a vezérlést egy masik
kiszolgalon levd szervletnek is atadhatjuk. Az atirdnyitast megvaldsithatjuk a Refresh fej-
léc beallitasaval is, amikor azt is megadhatjuk, hogy a masik oldal mennyi id6n beliil t61t6d-
jon be (és az alatt a felhasznald el tudja olvasni az altalunk kiirt lizenetet). Példaul:
setHeader ("Refresh","4; http:// www.valami.hu");.

Abban az esetben is atiranyitast kell hasznalnunk, ha szamlélni szeretnénk az oldalainkon
levdé linkek latogatottsagat. Ehhez a linkeket gy alakitjuk ki, hogy valojaban egy sajat
szervletlinkre mutassanak, és lekérdezo karakterlancként tartalmazzak a masik oldal cimét.
Példaul <a href="/szervlet?hely=http://www.masikoldal.hu">
http://www.masikoldal.hu </a>. A meghivott szervletben

getParameter ("hely") ;-el le tudjuk kérdezni a hivatkozott oldal cimét, azt eltaroljuk,
majd atiranyitjuk a felhasznalot a kért oldalra. Természetesen, ha a céloldal URL-je eleve
tartalmaz lekérdez6 karakterlancot, akkor az atirdnyitas elott a sajat résziinket toroljiik beldle.

4.7.2. Kéréseloszto objektum igénylése

Szervletek kozotti vezérlés atadasara a kiszolgéalon beliil tovabbi lehetéségek is vannak. Eh-
hez mindenekel6tt igényelni kell egy kéréselosztd objektumot a kérési objektumra meghivha-
t0 getRequestDispatcher (String eleresi ut) metodussal, melyben az
eleresi ut relativ is lehet, de a szervlet kornyezetébdl kiviilre nem mutathat. Ha az
eleresi ut /-el kezdddik, akkor az aktualis kornyezet gyokeréhez képest értendd. Kérés-
elosztd objektumot a ServletContext osztdly getNamedDispatcher (String
nev) metodusaval is kérhetlink, ebben az esetben elérési ut helyett az eréforrast a
telepitésleiroban megadott névvel specifikaljuk, igy nyilvanosan nem elérhetd er6forrasokhoz
is tovabbithato a kérés. Mindkét metodus RequestDispatcher tipusu kéréselosztod objek-
tumot ad vissza, melyrdl a kovetkezd alfejezetekben latni fogjuk, hogy hogyan hasznalhat6 a
kérések tovabbadasara.

4.7.3. Tovabbitas

Amikor a kérést végleg at akarjuk adni azonos kiszolgalé masik eréforrasanak, akkor ugyan-
azon a kezel6 szalon beliil a kéréselosztd objektumra meghivhatjuk a

forward (ServletRequest request, ServletResponse response) meto-
dust, ahol request és response a sajat szervletiink altal kapott kérési- és valaszobjektu-
mok kell legyenek. A tovabbitod szervlet beallithatja a fejléceket és az allapotkodot, de valaszt
nem kiildhet az tigyfélnek, kiilonben I1legalStateException kivételt kapunk. Tovab-
bitaskor a valasz puffere kiiiriil. Ha a kéréseloszto elérési uttal van megadva, akkor az ttin-
formacié atirodik a cimzettnek megfelelden, illetve lekérdezd karakterlanc is flizhetd a kérés-
eloszt6 utvonalhoz. Név alapjan torténd tovabbitasnal nincs ilyen lehetdség, viszont biztonsa-
gosabb, mert kevésbé nyilvanvalo a cél elérési utja, ugyanakkor figyelni kell arra, hogy a rela-
tiv linkek rosszul miikodhetnek. Masik kornyezetben levo eréforrashoz annak

getContext () -el torténd lekérdezése segitségével tovabbithatjuk a kérést. A
sendRedirect () -tdl eltéréen a forward () teljes egészében a kiszolgalon belil miko-
dik, ezért a tovabbitas az ligyfél szamara lathatatlan, ugyanakkor a fentiek miatt a
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sendRedirect () hasznalata sokkal egyszeriibb.

4.7.4. Beillesztés

Amennyiben a vezérlést nem akarjuk teljes egészében atadni egy masik eréforrasnak, csak
annak kimenetét akarjuk beilleszteni az altalunk generalt tartalomba, akkor a kérési objektum-
ra ugyanazon a kezeld szalon beliil meghivhatdo include (ServletRequest request,
ServletResponse response) metddust hasznaljuk, ahol a forward () -hoz hasonlo-
an a request és response a sajat szervletiink altal kapott kérési- és valaszobjektumok
kell legyenek. A beillesztett szervlet a tartalmat az oldal barmely részébe beszurhatja, tovabba
nem tudja megvaltoztathatni a valaszban elkiildend6 allapotkodot illetve fejléceket. Attol fiig-
gben, hogy a hivo szervlet a kiirashoz PrintWriter-t vagy OutputStream-et hasznal, a
beillesztett er6forrasnak is azt kell hasznalni, kiilonben IT1legalStateException-t ka-
punk, ezért a szoveges kiirdsokra altaldban ajanlott egységesen a PrintWriter hasznalata.
Az include () hasznalatakor, a forward () -t6l eltéroen, az utinformaciok nem irddnak at
a cimzettnek megfelelden, tehat ha azokat a beillesztett szervletben a szokdsos modon kérdez-
zik le, akkor is a beagyazo szervlet Utinformacioit kapjuk. A beillesztett szervlet a sajat ttin-
formacioi az alabbi kiszolgalohoz rendelt kérési attribitumokban vannak eltarolva:
javax.servlet.include.request uri,
javax.servlet.include.context path,
javax.servlet.include.servlet path,
javax.servlet.include.path info,
javax.servlet.include.query string,
Ezek lekérdezése a kérési objektumra meghivhatd getAttribute (String
attributum neve) metddussal lehetséges. Az Osszes kiszolgalohoz rendelt attribitum
nevét a kérési objektumra meghivhatd getAttributeNames () metddussal kaphatjuk
meg.

Példaul legyen egy uw22a.java szervlet, mely include ()-al beagyazza az
uw22b. java szervletet:
import java.io.*;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
public class uw22a extends HttpServlet

public void doGet (HttpServletRequest req,
HttpServletResponse res) throws ServletException, IOException
{

res.setContentType ("text/plain");

PrintWriter out = res.getWriter();

out.println("Az include () elotti kiiras");

reqg.setAttribute ("elso", "uw22aAttr");

String ut = "/uw22b?a=3&b=4";

RequestDispatcher eloszto = reqg.getRequestDispatcher (ut);

eloszto.include (req, res);

out.println("Az include () utani kiiras");

}
Legyen az uw22b. java szervlet a kovetkezo:
import java.io.*;
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import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
public class uw22b extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServletRequest req,
HttpServletResponse res) throws ServletException, IOException
{
res.setContentType ("text/plain") ;
PrintWriter out = res.getWriter();
String attributum = (String) reqg.getAttribute("elso");
out.println();
out.println ("Kezdodik az uw22b.");

(

out.println("elso= " + attributum);

out.println("a= " + reqg.getParameter ("a"));

out.println();

out.println ("Request URI: req.getRequestURI () : " +
reqg.getRequestURI ()) ;

out.println("javax.servlet.include.request uri: " +
reqg.getAttribute ("javax.servlet.include.request uri"));

out.println ("Context Path: reqg.getContextPath() : " +
req.getContextPath());

out.println("javax.servlet.include.context path: " +
reqg.getAttribute ("javax.servlet.include.context path"));

out.println ("Servlet Path: reqg.getServletPath() : " +
req.getServletPath());

out.println("javax.servlet.include.servlet path: " +
reqg.getAttribute ("javax.servlet.include.servlet path"));

out.println ("Path Info: reqg.getPathInfo () : " +
reqg.getPathInfo())

out.println("javax.servlet.include.path info: " +
reqg.getAttribute ("javax.servlet.include.path info"));

out.println ("Query String: req.getQueryString() : " +
reg.getQueryString()) ;

out.println("javax.servlet.include.query string: " +

reqg.getAttribute ("javax.servlet.include.query string"));
out.println ("Vege az uw22b-nek.");
out.println();

}
Az uw22a szervletet futtatva a kovetkez6 kimenetet kapjuk:
Az include () elotti kiiras

Kezdodik az uw22b.
elso= uw22aAttr
a= 3

Request URI: reqg.getRequestURI(): /uw22a
javax.servlet.include.request uri: /uw22b
Context Path: reg.getContextPath():
javax.servlet.include.context path:
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Servlet Path: reg.getServletPath(): /uw22a
javax.servlet.include.servlet path: /uw22b
Path Info: reg.getPathInfo(): null
javax.servlet.include.path info: null
Query String: reqg.getQueryString(): null

javax.servlet.include.query string: a=3&b=4
Vege az uw22b-nek.

Az include () utani kiiras

Az uw22b-ben levd req.getRequestURI (), req.getContextPath (),
req.getServletPath (), reg.getPathInfo (), req.getQueryString () hiva-
sok az uw22a-ra vonatkozo eredményt adjak vissza. Hogyha az uw22b include () helyett
forward () -al kapta volna meg a vezérlést, akkor ugyanezek a metodusok az uw22b-re
vonatkoz6 értékeket adtak volna, melyeket igy a
javax.servlet.include.request uri,
javax.servlet.include.context path,
javax.servlet.include.servlet path,
javax.servlet.include.path info,
javax.servlet.include.query string kiszolgalohoz rendelt kérési attribitumok-
ban kaptunk meg.

4.8. Hibakezelés

Ha a szervlet hibat akar jelezni, akkor a valasz végrehajtasa elott meghivhatja a valaszobjek-
tum sendError (int allapotKod) vagy sendError (int allapotKod, String s)
metddusat, melynek 4tadja a hibara jellemz6 allapotkddot és éallapotiizenetet. Ebben az eset-
ben a kiszolgalo legeneral és elkiild egy hibat leir6 oldalt. Az eléz6leg beallitott fejlécek val-
tozatlanok maradnak, azonban a hibalap generélésa eldtt a puffert kiiiriti.

Ha a kiirando tartalmat a szervletben szeretnénk legeneralni, akkor az allapotkddot a
setStatus () -al kell beéllitani ([9]). Ennek érdekében ajanlott idejében elvégezni a hiba-
vizsgalatot és elkapni a kivételt. A hibaiizenet helyben torténd kiiratasdnal sokkal hatéko-
nyabb a hibalapot kiilon szervletben legeneralni. Ebben az esetben a web .xml fajlban meg
lehet adni, hogy a sendError () -al beéllitott hibakdd esetén a vezérlés mely masik eréfor-
rasnak adodjon at, mely csak kornyezeten beliili oldal lehet, de sziikség esetén atiranyithat
egy masik kornyezetbeli oldalra:
<error-page>

<error-code> hibakdd </error-code>

<location> eré6forras </location>
</error-page>
Tobb error-page tagot is elhelyezhetiink. A eréforrasnak /-el kell kezdddnie, és szervlet
vagy JSP esetén a sendError () -ban elhelyezett allapotkodot és iizenetet a
javax.servlet.error.status code, illetve
javax.servlet.error.message kiszolgdlohoz rendelt kérési attribitumokbdl tudja
lekérdezni.

Hiba esetén kiilondsen hasznos lehet a torténtek napldzasa, mely a GerericServlet
osztadly log (String uzenet) vagy log (String uzemet, Throwable ¢) metddusa-
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val végezheto el. A naplofajl formatuma é€s helye a kiszolgalotol fiigg, de tobbnyire tartalmaz-
za a szervlet regisztralt nevét és az idépontot.

Természetesen nem elegendd kiiratni és naplozni a keletkezett kivételt, hanem azt kezelni
is kell. RuntimeException, IOException €s ServletException tipust kivételek
kezelése atharithat6 a kiszolgalora, bar a kiszolgalok kiilonbozdsége miatt az se mindig ajan-
lott, minden mas kivételt pedig egyértelmiien nekiink kell kezelniink.

A szervletekben el6forduld hibdk alaposztilya a ServletException, melynek
javax.servlet.servletException () konstruktora meghivhaté opciondlis iizenet-
tel, illetve egy Throwable tipusu objektummal, melynek segitségével barmilyen k kivétel
tovabbadhat6é a throw new servletException (k) kivételdobassal, igy a gyokérhiba
eljuthat a kiszolgaloig. Hogyha a szervlet nem érhet6 el (ideiglenesen vagy tartosan), akkor
UnavailableException tipusu hibat dobunk. A szervlet tartosan nem érhetd el, ha a
kivételt dobo példany nem tud kikeveredni a hibabol. Ilyen jellegli kivétel dobasa a
javax.servlet.UnavailableException (String uzenet) konstruktorhivassal
lehetséges, melynek paraméterében le lehet irni a kivétel okat és mas informaciokat. A
szervlet ideiglenesen nem érhetd el, ha az a teljes rendszert érint6 valamilyen hiba miatt bizo-
nyos ideig nem képes a kérések kezelésére. Ez alatt a kéréseket a kiszolgald kezeli az
SC_SERVICE UNAVAILABLE (503-as) allapotkdd és Retry-After fejléc elkiildésével.
Ebben az esetben az UnavailableException konstruktornak at kell adnunk az elérhetet-
lenség becsiilt idotartamat is masodpercekben, ha nem tudjuk, akkor pedig egy negativ sza-
mot. Az isPermanent () metodussal lekérdezhetd, hogy tartds-e a kivétel, ha pedig ne,
akkor getUnavailableSeconds () -al az is, hogy a szervlet mennyi id6 mulva lesz elér-
het6. A web.xml-ben a kivételekre vonatkozdan is megadhatd, hogy adott kivételdobas ese-
tén a vezérlés melyik masik er6forrasnak adodjon at.
<error-page>

<exception-type> javax.servlet.ServletException

</exception-type>

<location> /servlet/HibalLap </location>
</error-page>
A hibat  kezeld szervletben a Jjavax.servlet.error.exception type,
javax.servlet.error.exception, javax.servlet.error.message Kkérési
attribtumokbdl tudjuk kiolvasni a kivétel tipusat, a kivételt tartalmazé Throwable tipust
objektumot ¢és a kivételhez tartozo szoveges iizenetet.

Hosszabb tartalom generaldsakor megtorténhet, hogy a felhasznal6 nem varja meg, amig
azt elkiildjiik, hanem sokkal kordbban mar mas oldalra tdvozik. Ez akkor is igy van, ha tobb
kisebb tartalmat generalunk, de azokat puffereljiik. Ilyenkor sajnos nem keletkezik kivétel,
ezért a szervlet csak akkor értesiilhet errdl, amikor elkiildi a valaszt. A felesleges munka elke-
rilése érdekében érdemes a generalas kozben idonként kiiratni egy szokozt és ellendrizni,
hogy sikertilt-e a kiiras. Ha a kiiras nem sikeriilt, akkor ServletOutputStream hasznila-
ta esetén TOException kivétel keletkezik, melyet kezelhetiink vagy tovabbadhatunk, de
mindenképpen gondoskodnunk kell az erdéforrdsok felszabaditasarol és lezarasarol.
PrintWriter haszndlata esetén nem keletkezik kivétel, hanem a PrintWriter objek-
tum checkError () metodusaval a puffer tartalmanak kiirasaval egyiitt tudjuk ellendrizni,
hogy keletkezett-e hiba a kiirasnal (t rue esetén igen).
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4.9. Hitelesités

4.9.1. Alapszinti hitelesités

A HTTP protokollba be van épitve egy alapszinti hitelesités ([9], [66]). A webkiszolgalo egy
adatbdzist tart fenn a felhasznalokrol, jelszavaikrol, illetve a védendd erdforrasokrdl és min-
den védett er6forrashoz vald hozzaférési kisérletkor bekéri a felhaszndlo nevét és jelszavat. A
bongészd a felhasznalonév és jelszo bekérése utdn masodszor hitelesitettként is elkiildi a ké-
rést és a kiszolgalo a hozzaférést csak akkor engedélyezi, ha megfeleld értékeket kapott. Tehat
az alapszintl hitelesitést teljes egészében a kiszolgald végzi. Megjegyzendd azonban, hogy ez
csak egy alapfoku biztonsagot ad, mert példaul az adatok tovabbitdsa nem biztonsagos
Base64 kodolassal torténik.

Az alkalmazasszerver elére elkészitett tartomanyokat (gynevezett realm elemeket) tar-
talmaz, melyekhez csoportokat és felhasznaldkat az adminisztracios feliiletén keresztiil adha-
tunk hozza. Az alabbi példaban, mivel allomany alapu adatbazist fogunk hasznalni, feltéte-
lezziik, hogy a felhasznéalokat a £1i1e nevl tartomanyhoz adtuk hozza.

Meg kell adnunk a kiszolgalonak azt is, hogy mely alkalmazasokat kell védeni, igy
ezekbdl gylijteményt képeziink, melyet egy névvel fogunk ellatni. A hozzaférések vezérlésé-
hez szerepkoroket (role) hozunk létre. Egy szerepkort tobb felhasznalohoz, illetve tobb gytij-
teményhez is hozzarendelhetiink. A felhasznald azokhoz az alkalmazasokhoz férhet hozza,
amelyekhez valamely szerepkore tartozik. A felhasznalok neveinek, jelszavainak €s szerepko-
reinek nyilvantartasa kiszolgal6fiiggd. A hitelesitést a web . xm1 fajlban konfiguraljuk.
<servlet> ... </servlet>
<security-constraint>

<web-resource-collection>

<web-resource-name>

GyujtemenyNeve

</web-resource-name>

<url-pattern> URLMinta 1 </url-pattern>

<url-pattern> URLMinta n </url-pattern>

<http-method> GET </http-method>

<http-method> POST </http-method>
</web-resource-collection>

<auth-constraint>

<role-name> Szerepkor 1 </role-name>

<role-name> Szerepkor k </role-name>
</auth-constraint>
</security-constraint>
A tetszdleges szami URL mintat és URL metodust magaba foglalé gyiijteményhez csak a
megadott szerepkorokkel rendelkezd felhasznalok férhetnek hozzd. Ha egyetlen <http-
method> tagot sem adunk meg, akkor az 6sszes HTTP metodus védett.

A bejelentkezéssel kapcsolatosan meg kell adnunk a hitelesitési eljarast (melynek értéke
alapszinti hitelesitésnél BASIC) és a bejelentkezéshez hasznaland6 tartomanyt:
<login-config>

<auth-method> BASIC </auth-method>

<realm-name> file </realm-name>
</login-config>
Végiil meg kell adnunk az alkalmazasban hasznalhat6 szerepkoroket:
<security-role>
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<role-name> Szerepkdér 1 </role-name>

<role-name> Szerepkdr n </role-name>
</security-role> -

A bejelentkezés utan a szervletben a kérési objektumra meghivhato
getUserPrincipal () metodus egy olyan java.security.principal tipusu ob-
jektumot ad vissza, mely egységbe zarja a felhasznald azonossagahoz tartozd adatokat és
melyre meghivhatd getName () metddussal kaphatjuk meg a felhasznalonevet. Azt, hogy a
felhasznalo adott szerepkdrbe tartozik-e a kérési objektumra meghivhaté public boolean
isUserInRole (String szerep neve) metddus adja meg.

4.9.2. Urlap alapi hitelesités

Ez a modszer az alapszintli hitelesitéshez képest annyi kiegészitést nytjt, hogy a felhasznalo
adatait altalunk elkészitett oldalon kérjiik be €s hiba esetén egy sajat hibaoldalt jelenitiink meg
([9]). Ehhez a web . xm1 fajlt a kdvetkezdképpen konfiguraljuk:
<login-config>
<auth-method> FORM </auth-method>
<form-login-config>
<form-login-page>
/bejelentkezo.html
</form-login-page>
<form-error-page>
/hibalap.html
</form-error-page>
</form-login-config>
<login-config>
Az oldalak a kornyezet gyokeréhez viszonyitott abszolut hivatkozasokkal kell legyenek meg-
adva. Az altalunk készitett bejelentkezd oldal értelmezéséhez sziikséges, hogy:
e afelhasznalonév mezdjének neve j username legyen,
e ajelszo mezéneve j password legyen,
e amethod értéke post legyen,

e azactionértéke j security check legyen.

4.9.3. Egyedi hitelesités

Megtehetjiik azt is, hogy az alkalmazast a kiszolgalo szempontjabol mindenki szamara elérhe-
tové tessziik, és a szervletben gondoskodunk a felhasznalok hitelesitésérol.

Ehhez készitlink egy bejelentkeztetd oldalt, melyen bekérjiik az azonositashoz sziiksé-
ges adatokat. A szervletben megvizsgaljuk, hogy a felhasznalé megfelelden toltdtte-e ki eze-
ket, és ha igen, akkor a felhasznalohoz rendelt menetobjektumban (melyrdl a menetkdvetésnél
lesz sz0) létrehozunk egy bejegyzést, melybodl késébb tudni fogjuk, hogy a felhasznald beje-
lentkezett. Végiil megvizsgaljuk, hogy a menetobjektumban van-e olyan bejegyzés hogy a
felhasznalo eredetileg az alkalmazas egy masik védett oldalat szerette volna elérni, és (példaul
sendRedirect () -el) atirdnyitjuk a felhasznaldt erre az oldalra vagy az alkalmazas féolda-
lara.

Hogyha a felhasznaldé egy bejelentkeztet6tdl eltérd oldalhoz prébal hozzaférni, akkor
megvizsgaljuk, hogy a menetobjektumban van-e eldzetes bejelentkezést igazold bejegyzés.
Ha van, akkor megjelenitjiik szamara az oldal tartalmat, ha nincs, akkor atiranyitjuk a beje-
lentkeztetd oldalra.
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4.9.4. HTTPS hitelesités

Az eddigi bemutatott hitelesitések legnagyobb hatranya az informacidtovabbitas alacsony
biztonsaga. HTTPS (=HTTP+SSL) protokoll hasznalataval lehetdség van sokkal biztonsago-
sabb kommunikacié megvalositasara ([9], [66]). Ehhez a felhasznalonak rendelkeznie kell egy
nyilvanos kulcst bizonyitvannyal.

A HTTPS itigyfélhitelesités beallitasdhoz a hitelesitési modszert CLIENT-CERT-re kell
allitani:
<login-config>

<auth-method> CLIENT-CERT </auth-method>

<login-config>

Tovabba, a <web-resource-collection> elembe elhelyezendd6 <user-
data-constraint> elembe bedgyazott <transport-guarantee> elemmel be kell
allitanunk a biztonsagi szintet, melynek leggyakoribb ¢és legbiztonsagosabb értéke a
CONFIDENTIAL:
<security-constraint>

<user-data-constraint>
<transport-guarantee>
CONFIDENTIAL
</transport-guarantee>
</user-data-constraint>
</security-constraint>
Hitelesités utan a felhasznaldé azonossdgahoz tartoz6 adatokat a getUserPrincipal ()
metddus altal visszaadott objektum tartalmazza.

4.10. Menetkovetés

A HTTP allapot nélkiili protokoll, ezért nincs olyan beépitett eljaras, amibdl megallapithatd
lenne, hogy az egymast kovetd kérések ugyanattdol a felhasznalotdol szarmaznak-e. A
webalkalmazasoknak viszont folyamatos kapcsolatban kell lenniiik a felhasznalokkal ¢s a
kérések kozott emlékezniiik kell azok adataira és az addigi miiveletekre. Az ligyfél azonosita-
sa [P cim alapjan nem lehetséges, mert sok esetben a visszaadott IP cim egy proxy kiszolga-
16¢, amely sok kiilonb6z6 tligyfelet kiszolgalhat. A megoldas az, hogy minden kérés eldtt az
tigyfél elkiild magardl valamilyen informdaciot, ami alapjan azonositani tudjuk. Jelen fejezet-
ben feltételezni fogjuk, hogy a kéréseket egyetlen kiszolgalo elégiti ki. A menetkdvetésre tobb
modszer 1étezik, melyeket a [9] irodalom osztdlyozasa szerint fogunk targyalni, az olvasd
részletesebb informéacidkat a [9], [67], [68], [69] irodalmakban talal.

4.10.1. Hitelesités hasznalata

A menetkovetés egyik lehetdsége, hogy hitelesitjiik a felhaszndlot, azt a bongészé megjegyzi,
¢s mindig elkiildi a felhasznald nevét, melyet a szervletben le tudunk kérdezni és annak meg-
feleld tartalmat tudunk generdlni. A felhasznalo kiilonb6zd gépekrdl is kiildheti a kéréseit, ha
mindig bejelentkezik. Viszont ehhez regisztralnia kell, és kijelentkeztetése is koriilményes.

A felhaszndlo kényelme szempontjabdl (ami tobbnyire az oldal tulajdonosanak iizleti
érdeke is) fontos, hogy a latogatotol mindig csak a feltétlen sziikséges erdfeszitéseket kérjik.
Jelen esetben csak akkor indokolt a felhasznalo hitelesitését kérni, amikor tényleg tudnunk
kell a kilétét, példaul azért, hogy adott webaruhdzban kivalasztott termékeket postdzhassuk

www.tankonyvtar.hu © Holl6 Csaba, SzTE




4. JAVA SZERVLETEK 89

szamara. Viszont olyan esetben, amikor egy generalasnal csak azt akarjuk tudni, hogy a
szervletet hivo ligyfél jart-e mar az webhelyiinkoén és milyen eltdrolandé tevékenységeket
végzett, de nem vagyunk kivancsi a tényleges kilétére, akkor baratsdgosabb megoldasokat is
hasznalhatunk.

4.10.2. Rejtett tirlapmezok hasznalata

Ez a modszer dinamikusan generalt oldalak sorozatdnal alkalmazhato és az a 1ényege, hogy
egy rejtett UrlapmezOben tetszéleges informdaciot helyeziink el, melyet a kovetkezo
szervlethivaskor kiolvasunk, és sziikség szerint médosithatunk.

Az egyik lehetdség, hogy a rejtett Girlapmezdbe az adott felhasznaldval kapcsolatos
addig felgytilt 6sszes adatot beirjuk, és ezt folyamatosan bdvitjiik. Azonban, ha lehetdség van
az adatok szerveren torténd eltaroldsara (példaul adatbéazisban), akkor ennél hatékonyabb, ha
minden felhasznalohoz rendeliink egy egyedi azonositot, a rejtett tirlapmezdbe csak azt irjuk
be, az Osszes tobbi hozzatartozo adatot pedig kiszolgald oldalon tarolunk. Az ilyen azonositd
csak arra az idére szol, amig a felhasznaldt kovetni akarjuk és egyedi menetazonositonak
(session ID) nevezziik.

A menetazonositd eléggé bonyolult kell legyen ahhoz, hogy ha valaki hozzafér a rej-
tett Grlapmez6hoz, akkor a menetazonositobol ne tudja kitalalni egy masik iigyfél menetazo-
nositojat, mert akkor annak adhatja ki magat. Tovabba ne tegyiink nyilvanosan elérhetévé
semmi olyan tartalmat (példaul naplofajlokat), melyek tartalmazhatjak az aktiv menetazonosi-
tokat.

A kijelentkeztetés agyszertien megoldhato gy, hogy a menetazonositét nem generaljuk
bele a tovabbi oldalakba, vagy toroljilk a menetazonositd kapcsolatat a kiszolgalon eltarolt
adatokkal.

4.10.3. URL ujrairas

Azt feltételezve, hogy a felhasznald a webhelylink oldalai kozott a linkek hasznélataval koz-
lekedik, a menetazonositot tovabbithatjuk a hivatkozasok segitségével is. A mddszer 1ényege,
hogy az oldal generalasakor minden hivatkozéasba elhelyezziik az egyedi menetazonositot
vagy a sziikséges informaciokat, a hivatkozas céljaként megadott szervlet pedig azt az URL-
bdl azokat kiolvassa.

Megvalositas szempontjabol az URL-ben elhelyezendd adatok megadhatok:

e a lekérdezé karakterlancban paraméterként, példaul http://valami?menetID =
menetazonosito,

e Utinformacioként, példaul http://valami/menetazonosito, vagy

e cgyedi médon, melyet a kiszolgalok eltéré moédon tamogathatnak, példaul
http://valami;menetID = menetazonosito.

Vigyazni kell arra, hogy paraméterek esetén néviitkozések Iéphetnek fel, az utinformécid pe-

dig csak akkor hasznalhatd, ha nincs sziikség tényleges utinformaciora.

A kijelentkeztetést itt is gy tudjuk megvalositani, hogy a tovabbi generalasokbol kihagy-
juk a menetazonositot, illetve toroljiik a menetazonositd kapcsolatat a kiszolgalon eltarolt
adatokkal.

Az URL ujrairas eldnye a rejtett irlapmezdkkel szemben, hogy nincs sziikség tirlapok
hasznélatéra.

4.10.4. Siitik hasznalata

A menetazonositot, esetleg mas adatokkal egyiitt (példaul a felhaszndlo bizonyos beéllitasai),
stitikben is tarolhatjuk. Figyelni kell azonban arra, hogy az egyes bongészok kiilon taroljak a
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stitiket. A kijelentkeztetést itt meg tudjuk oldani oly modon, hogy tordljiikk a menetazonositot
tarol¢ siitit és a menetazonositd kapcsolatat a kiszolgalon eltarolt adatokkal.

A moédszer hatranya, hogy nem minden iigyfél engedélyezi a siitik fogadasat, ezért ez nem
mindig alkalmazhat6.

4.10.5. A menetkovetési API

A Servlet API tartalmaz kifejezetten a menetkdvetés megvaldsitasara szolgalé metodusokat és
osztalyokat is ([70]). A Servlet API ezen részét fogjuk menetkdvetési API-nak nevezni. A
menetkovetési API-t a kiszolgalok tdmogatjak, de eltéré mértékben. Példaul egyes kiszolga-
16k engedélyezik a menetobjektumoknak a kiszolgalod lemezére vagy adatbazisba irasat, ha
nincs elég memoria, vagy a kiszolgdl6 leall. Ehhez a menetobjektumoknak meg kell valosita-
niuk a Serializable interfészt.

Most azt kérdezheti az olvasd, hogy ha vannak kifejezetten menetkdvetésre tervezett osz-
talyok, akkor miért targyaltunk az el6zdekben szamos mas moédszert? Nos, latni fogjuk a to-
vabbiakban, hogy a menetkovetési API miikddése is az el6z6 modszerekre €piil, ezért annak
megfeleld megértéséhez a fentiek ismerete is sziikséges.

4.10.5.1. Menetek létrehozasa és miikodése

Amikor egy felhaszndlo eldszor hozzafér egy webalkalmazashoz, hozzarendeliink egy 1j
javax.servlet.http.HttpSession tipusi menetobjektumot és egy String tipusu
menetazonositot, amely segitségével a késObbiekben is a felhasznalohoz tudjuk kotni a me-
netobjektumot.

Menetobjektum létrehozasat illetve lekérdezését a kérési objektumra meghivhaté
public HttpSession HttpServletRequest.getSession (boolean
letrehoz)
metodussal kezdeményezhetjiik, mely hogyha a felhasznaléhoz mar tartozik menetobjektum,
akkor azt adja vissza, ha nem, akkor a 1etrehoz paraméter t rue értéke esetén 1étrehoz egy
Ujat, false értéke esetén null-t ad vissza. A metodusnak l1étezik paraméter nélkiili valtoza-
ta is, ez Ugy miikddik, mintha a 1etrehoz-nak true-t adtunk volna meg. A menetobjektum
megfeleld karbantartasa érdekében a getSession () -t a valasz végrehajtasa elétt legalabb
egyszer meg kell hivni.

A menetobjektumhoz tovabbi objektumokat kothetiink, melyek a menet élettartalma alatt
megjegyzendd informaciok eltarolasara szolgalnak (példaul egy bevasarlokocsi tartalma vagy
adatbazis kapcsolat). Ezeket az objektumokat a menetobjektumra meghivhato
setAttribute (String nev, Object objektum) metédus segitségével adott
névvel kotjik a menetobjektumhoz, késébb pedig a menetobjektumra meghivhato
getAttribute (String nev) metddussal tudjuk megkapni. A menetobjektumhoz tarsi-
tott objektumokhoz tartoz6 neveket késobb a
public Enumeration HttpSession.getAttributeNames ()
metddussal tudhatjuk meg. Az menetobjektumhoz rendelt 6sszes objektum kinyerése a kovet-
kezéképpen lehetséges:

Enumeration enum = menet.getAttributeNames () ;
while (enum.hasMoreElements()) {
String nev = (String) enum.nextElement ()
obj = menet.getAttribute (nev);
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Ha egy hozzarendelt objektumot tordlni szeretnénk, akkor ezt a menetobjektumra meghivhato
removeAttribute (String nev) metddussal tehetjik meg. Ha a térlendé objektum
nem létezik, akkor semmi sem torténik.

Bizonyos esetekben sziikség lehet arra, hogy a menethez kapcsolt (példaul adatbazissal
kapcsolatos feladatokat ellatd) objektum bizonyos tevékenységeket végezzen akkor, amikor
1étrejon vagy megsziinik a kapcsolat kozte és a menetobjektum kozott. Ennek érdekében az
objektum osztalyanak meg kell valositania a
javax.servlet.http.HttpSessionBindingListener
interfészt, ezért meg kell valositani annak
public void HttpSessionBindingListener.valueBound (
HttpSessionBindingEvent esemeny), illetve
public void HttpSessionBindingListener.valueUnBound (
HttpSessionBindingEvent esemeny)
metddusait. Az eldbbi akkor fog meghivodni, amikor az objektum hozzakapcsolddik egy me-
netobjektumhoz, az utdbbi akkor, amikor megsziinik ez a kapcsolat. Mivel a fenti metodusok
minden menetkotéskor meghivddnak, ezért azokban a
public HttpSession HttpSessionBindingEvent.getSession ()
metddussal lekérdezhetd a menetobjektum, a
public String HttpSessionBindingEvent.getName ()
metddussal pedig az, hogy az objektumunk milyen névvel kapcsolodott a menetobjektumhoz.

A menetobjektum Iétrehozasaval generalddik egy egyedi menetazonositd is. Egyes ki-
szolgélok a felhasznalohoz az Osszes alkalmazasra vonatkozdan egyetlen menetazonositot
rendelnek, mésok biztonsagi okokbdl alkalmazasonként kiillonb6z6 menetazonositét hasznal-
nak. Az adott menethez rendelt menetazonositét a menetobjektumra meghivhaté6 getID ()
metddus adja vissza. Ha a menetobjektum érvénytelen, akkor minden menetobjektumra meg-
hivhat6 el6z6 metodus I1legalStateException kivételt dob.

Hogyan torténik ténylegesen a menetkdvetés? Amennyiben a felhasznald engedélyezi a
stitiket, akkor a menetazonositot egy ligyfélnél levé JSESSTIONID nevl slitiben tarolja, ha
viszont nem, akkor az ujrairt URL részeként, a jsessionid egyedi elérési ut paraméterrel
tarolhato, példaul a kovetkezé formaban:
http://www.valami.hu/barmi/akarmi; jsessionid=246?param=4,
de léteznek mas (példaul biztonsagos SSL) megvalositidsok is. Az Ujrairds sziikségességét €s
modjat a kiszolgald hatarozza meg. Az URL-ek Ujrairasdnak tényleges megvalositasa viszont
a szervlet dolga, a menetkdvetési API ebben csak segitséget tud nyujtani a valaszobjektumra
meghivhatd kovetkezd metodusokkal. Az encodeURL (String url), amennyiben az
ujrairas sziikséges €s tamogatott, akkor a paraméterében megadott URL-hez hozzaflizi a me-
netazonositot, egyébként azt nem moddositja. Akkor egy link generdlasa a kovetkezdképpen
nézhet ki:
out.println("Ez egy <a href=\"" 4+ res.encodeURL("/szervletB")
+ "\">hivatkozéas</a>");

Ha a szervlet a sajat magara mutatd hivatkozast irja at, akkor "/szervletB" helyett
req.getRequestURL kell. Atiranyitas esetén azonban a sendRedirect () metddusban
megadott URL-t az encodeRedirectURL (String url) metodussal kell gjrairni,
ugyanis ez esetben az URL ujrairdsra vonatkozdan a kiszolgaldé mas szabalyokat alkalmazhat.
Példaul: res.sendRedirect (res.encodeURL ("/szervletB")) ;.

Az encodeURL () -t ne tévessziik 0ssze a hasonld nevii
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java.net.URLEncoder.encode () metodussal, mely a specialis karakterek kodolasat
végzi. Az isRequestedSessionIdvValid () metddussal le lehet kérdezni, hogy a me-
netazonositd érvényes-e, tovabba az isRequestedSessionIdFromCookie (), illetve
isRequestedSessionIdFromURL () metodusok akkor adnak true értéket, ha a menet-
azonosito siitibol illetve Gjrairt URL-bol szarmazik.

4.10.5.2. Menetek érvényessége

A menet barmikor megsziintethetd vagy beallithatd, hogy adott id6 mulva érvénytelenné val-
jon. Tovabba megsziinhet automatikusan is bizonyos tevékenységek kovetkeztében (példaul a
kiszolgélo lealldsa esetén). A megsziintetett menetobjektum ¢és a hozza tartozd tovabbi adatok
ilyenkor torlédnek, ezért a menet érvényességén tul megtartandd vagy fontos adatokat a me-
nettdl fiiggetleniil is a felhaszndlohoz kothetden el kell tarolnunk (példaul adatbazisban).

A kiszolgéalonak van egy alapbedllitdsa az 6sszes menet érvényességi idejére vonatkozdan,
de beallithatunk mas értéket az alkalmazas 6sszes menetére, vagy egy adott menetre vonatko-
zOéan is. Az alkalmazis Osszes menetére vonatkozd érvényességi i1d6t a web.xml
telepitésleiroban lehet meghatarozni egész szamokkal megadott percekben, a session-
timeout tag tartalmaként:

<session-config>

<session-timeout> 45 </session-timeout>
</session-config>

Egy adott menet esetén ezt az értéket feliilirhatjuk a menetobjektumra meghivhaté
setMaxInactivelInterval (int mp) metodussal, melynek paramétereként az érvé-
nyességi 1d6t viszont masodpercekben kell megadnunk. Negativ értékkel az adhaté meg, hogy
a menet sohase jarjon le. Egy adott menet érvényességi idejét, annak meghatarozasatol flig-
getleniil, a menetobjektum getMaxInactiveInterval () metodusaval tudjuk lekérdez-
ni. Az érvényességi id6 szamolasa az utols6 kérés elkiildésekor indul, és Gjabb kérés kiildése
esetén elolrdl kezdddik.

Az érvényességi id6 meghatarozasanal figyelembe kell venniink a felhasznald kényelmét
¢és biztonsagat, tovabba a szerver terheltségét.

A felhaszndlo kényelme érdekében minél hosszabb id6t kellene megadnunk ahhoz,
hogy kdzben mas tevékenységeket is végezhessen. Példaul megtorténhet, hogy egy internetes
vasarlas kdzben a felhasznald mas oldalakon tdjékozddni szeretne valamely termék paraméte-
reirdl, és hogyha ekdzben ,.kidobjuk™ (azaz a menet lezarasaval egyiitt kijelentkeztetjiik), ak-
kor 6rokre elveszithetjiik.

A szerver skalazhatosaganak érdekében a lefoglalt objektumokat annal hamarabb fel
kell szabaditanunk, minél nagyobb a szerver terheltsége. Viszont ha kiszolgalé oldalon olyan
miveletek vannak, melyek novelik az ligyfél varakozasi idejét (példaul lassti a keresés az
adatbéazisban), akkor az érvényességi id6 megallapitasanal ezt is figyelembe kell venniink.

A felhasznal6 biztonsaga azt kivanja, hogy ha elfelejtett kijelentkezni, akkor minél
hamarabb érvénytelenitsiik a menetet ¢és jelentkeztessiik ki azért, hogy ha otthagyja a gépet,
akkor ezzel masok minél nehezebben tudjanak visszaélni. Példaul olyan biztonsagos
webalkalmazasokndl, mint az elektronikus banki {igyintézés, a szokédsosnal rovidebb lejarati
1dot kell beallitanunk, melynek elteltével megkérdezziik a felhasznalot, hogy akarja-e folytat-
ni a tevékenységét, és hogyha nem, akkor kijelentkeztetjiik. Ha be tudjuk tartatni az iigyfelek-
kel, hogy munkdjuk végeztével jelentkezzenek ki, akkor biztonsdgi szempontbol hosszabb
érvényességi 1dot is engedélyezhetiink. A setMaxInactiveInterval () metddus segit-
ségével azt is megtehetjiik, hogy az egyes felhasznaldoknak kiilonb6zo érvényességi 1dot
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adunk, illetve szlikség szerint azt menet kozben is modosithatjuk. Hasznalhatjuk a menetob-
jektum getCreationTime () €és getLastAccessedTime () metddusait is, melyek a
menet létrehozasanak, illetve az utolso kérés elkiildésének id6épontjat adjak meg 1970. januar
1. 0:00 GMT ota eltelt ezredmasodpercek szamaban. Sziikség esetén a menetobjektum
invalidate () metddusaval a menetet azonnal érvénytelenithetjiik és ez altal a felhaszna-
16t kijelentkeztethetjiik.
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S. AJAX

5.1. Mi az AJAX?

Az AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) ([71]) egy olyan kommunikaciés modszer,
mely a felhasznaloi élmény fokozasa érdekében lehetdvé teszi az tigyfél és kiszolgald kozott
adatok hattérben torténd kiildését és fogadasat anélkiil, hogy egy 0j oldalt toltene be. Ez a
kommunikécid tobbféleképpen is megvaldsulhat, a tovabbiakban ilyen lehetéségeket fogunk
attekinteni. Latni fogjuk, hogy az AJAX szdmos megvalositdsa mar régi technologiakkal is
lehetséges volt, azonban elterjedése az iigyfél oldali JavaScript motorok teljesitményének
novekedésével valt lehetségessé ([72]). Jelen fejezetben természetesen csak az AJAX legfon-
tosabb technikait és hasznalati lehetdségeit tudjuk bemutatni, tovabbi informaciokat az olvasé
a fejezet alapvetd forrasaként is szolgalo [11], [73], [74], [75] irodalmakban talal.

5.2. Rejtett keretek hasznalata

Hagyomanyos mddon, amikor egy kérést kiildiink a kiszolgalonak ¢€s az visszakiild egy va-
laszt, akkor az oldalunk lecseréldédik a valaszt tartalmazd oldallal. Hogyha azt szeretnénk,
hogy a kérést kiildé oldal tartalma tovabbra is megmaradjon (s6t, esetleg ki is egészithessiik
tovabbi tartalommal), akkor meg kell oldanunk, hogy a vélasz mashova érkezzen, és annak
ismeretében jelenitsiik meg a lathat6 oldalon a kivant tartalmat.
A rejtett kereteket hasznalé modszerek alapvetd 1épései kovetkezok:
1. rejtett keret 1étrehozasa,
a kérés ¢s a hozza tartozo informéciok elkiildése oly modon, hogy a valasz majd a latha-
tatlan keretbe érkezzen,
a kérés szerver oldali feldolgozasa és a valasz elkiildése,
4. avalasz rejtett keretbe torténé megérkezésekor, annak esetleges feldolgozasa utan, a lat-
hat6 oldal tartalménak tetszéleges modositasa.

5.2.1. Rejtett keret 1étrehozasa

Rejtett kereteket hasznald modszerek esetében a valasz egy masik keretbe vagy belsé keretbe
fog megérkezni. Természetesen a felhasznalonak tovabbra is csak egy oldalt kell latnia, ezért
a valaszt tartalmaz6 keretet el fogjuk rejteni.

Megvalositas szempontjabol erre az egyik lehetdség, hogy definidlunk egy olyan ke-
retrendszert, melyben az oldal két keretbdl 4ll, az egyik elfoglalja feliiletet, a mésik pedig 0
méretli lesz:
<frameset rows="100%,0" style="border: Opx">

<frame name="lathatoKeret" src="lathato.html"
noresize="noresize" />
<frame name="rejtettKeret" src="about:blank"
noresize="noresize"/>
</frameset>
A rejtett keretbe eredetileg semmit sem toltiink be, ebbe fog majd érkezni a szerver vélasza.
Azért, hogy a felhasznalo ehhez ne férjen hozza, a keretek atméretezését is letiltjuk.
Egy masik lehetdség, hogy a felhasznalo altal lathat6 oldalban egy rejtett belsd keretet
helyeziink el:
<iframe src="about:blank" name="rejtettKeret"
style="display: none">

(98]
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</iframe>
Az belso keretet dinamikusan JavaScripttel is 1étrehozhatjuk:
function iFrameKeszito () {

var OoIFE = document.createElement ("iframe");

OoIFE.style.display = "none";

OIFE.name = "rejtettKeret";

OoIFE.id = "rejtettKeret";

document .body.appendChild (oIFE) ;

frame = frames["rejtettKeret"];

}
A lathat6 és a rejtett oldalakhoz is fog tartozni egy-egy szkriptfajl, melyek AJAX szempont-
jabdl az informaciok kiildéséért, fogadasaért és megjelenitéséért fognak felelni.

Az érthetdség kedvéért a rejtett keretek mitkodését egy olyan példan fogjuk bemutatni,

melyben:

e a felhasznalo altal 1athatd oldalon megjelenitett fajl lathato.html, a hozz4 tartozo
szkriptfajl pedig lathato.js lesz,

e alathato.html fog tartalmazni egy tirlapot, melyben lesz egy eAdat nevii mezd,
melynek tartalmat el fogjuk kiildeni a kiszolgalo6 oldali alkalmazésnak,

e a lathato oldalon lesz tovabba egy eredmenyMezo egyedi azonositoval ellatott, ere-
detileg iires div objektum is, melyben a valasz megérkezése utan azt meg fogjuk je-
leniteni,

e arejtett keretben levo tartalomhoz tartozo szkriptfajl rejtett. js lesz,

e akiszolgalo oldali alkalmazas pedig szervlet néven lesz elérhetd.
Altalaban persze nem csak egyetlen adatot kiildiink el, és nem is feltétlen a kiszolgalo altal
visszakiildott valaszt akarjuk megjeleniteni, de a modszer megértése utan a fentiek altalanosi-
tasa egyszertien megoldhato.

5.2.2. A kérés és a hozza tartozo informaciok elkiildése

Kiilon kell valasztanunk azt a két esetet, amikor GET vagy POST mddszerrel kiildjiik el az
adatokat.

5.2.2.1. Informaciok kiildése GET modszerrel

Mindenekel6tt azt kell megoldanunk, hogy a valasz majd a rejtett keretbe érkezzen. Ezért a
lathato.html-ben levd trlap elkiildés gombjdhoz a 1athato. js-ben hozzarendeliink
egy elkuld () eseménykezel6t, mely gondoskodni fog a kérés megfeleld elkiildésérdl.
Mit kell tennie az el kuld () fliggvénynek? El6szor is be kell azonositania azt a kere-

tet, ahova az eredményt kérni fogja. Statikus oldal esetében ez igy fog kinézni:
frame = top.frames["rejtettKeret"], mig dinamikusan létrehozott belsd keret-
nél mar megtette ezt az iFrameKeszito () fliggvényben. Egyes bongészéknek sziikségiik
van egy kis idére ahhoz, hogy a dinamikusan 1étrehozott belsd keret megjelenjen, ezért az
utobbi esetben az elkuld () bizonyos késleltetéssel mindaddig ujra meghivja 6nmagat,
amig a frame valtozo tényleges keretre nem fog mutatni:
if (!'frame) {

iFrameKeszito () ;

setTimeout (elkuld, 10);

return;

© Holl6 Csaba, SzTE www.tankonyvtar.hu




96 UZLETI WEBTECHNOLOGIAK

Az elkuld () atovabbiakban kinyeri az elkiildend6 mez6 tartalmat:

var sAdat = document.getElementById("eAdat") .value;

¢s elkiildi a kérést, melyhez hozzafiizi az elkiildendd adatot:

frame.location =
"http://localhost:8080/szervlet?adat=" + sAdat;

5.2.2.2. Informaciok kiildése POST modszerrel

Ebben az esetben az URL-hez nem tudjuk hozzafiizni az elkiildendé adatokat, hanem az oldalt
a szokasos modon kell elkiildeniink, De akkor hogyan tudjuk megoldani, hogy a valasz a rej-
tett keretbe érkezzen?
Az egyik lehetdség, hogy az form tag target jellemzd értékének megadjuk a rejtett
keret nevét:
<form method="post"
target="rejtettKeret"
action="http://localhost:8080/szervliet">.
Ebben az esetben nem lesz sziikség elkiildés gombhoz tarsitott eseménykezelére sem.
Hogyha nem akarunk, vagy nem tudunk target jellemzot hasznalni, példaul azért, mert
az lrlap target attributumat nem minden bongészdben lehet dinamikusan létrehozott belsd
keretre allitani, akkor a megoldas bonyolultabb.
A lathato.js-ben legyen most is elkuld () a lathato trlap elkiildéséhez tarsitott
eseménykezeld. Ebben sziikség esetén létrehozzuk a dinamikus belso keretet, egyéb esetekben
a lathatatlan keretet csak beazonositjuk egy frame valtozéban. A lathatatlan keretbe most
betoltiink egy olyan oldalt, mely kizardlag egy iires tirlapot tartalmaz:
setTimeout (function () {
frame.location = "uresUrlap.html";}, 10);
}
Az uresUrlap.html-hez hozz4 van rendelve egy ures. js szkript is. A cél az, hogy a
rajtett keretben levo tirlapba atmasoljuk a lathato oldalon levd elkiildendé mezdket, €és az ere-
deti tirlap helyett a rejtett keretben levd tirlapot kiildjiik el, igy a valasz is majd oda fog érkez-
ni. Ehhez az ures.js egyetlen eseménykezelot fog tartalmazni, mely az
uresUrlap.html betdltédésekor meghivja a lathato. js-ben levé masolast megvalosi-
to feltolt () fiiggvényt. A feltolt () azonban nem fog tényleges masolast végezni,
hanem végigjarja a lathato tirlap mezdit:
for (var i=0 ; 1 < urlap.elements.length; i++) {

var mezo = urlap.elements[i];

}

¢s annak minden elkiildendé mezdjéhez 1étrehoz egy rejtett mezdt a lathatatlan keretben, az
eredeti mezonek megfeleld névvel és értékkel, majd elkiildi a rejtett tirlapot a lathatod trlap
cimzettjének:

rejtettUrlap.action = urlap.action;

rejtettUrlap.submit () ;.

Megjegyzendd, hogy a feltolt () fiiggvény a lathato trlap button, submit, reset
tipusu mezdit, illetve a be nem jeldlt radio és checkbox tipusii mezdket figyelmen kiviil
hagyhatja, hiszen ezek nem tartalmaznak elkiildendd értékeket.
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5.2.3. A kérés szerver oldali feldolgozasa és a valasz elkiildése

A kiszolgal6 oldali alkalmazés feldolgozza az atadott adatokat, legeneralja az eredményt tar-
talmaz6 oldalt, melyben elhelyez egy szkriptfijl csatolast a rejtett. js fajlra, és az ered-
ményt visszakiildi, mely a kérésnek megfelelden a rejtett keretbe fog megérkezni.

5.2.4. Az eredmény megjelenitése

A rejtett.js fjlban a rejtett keretben megjelend oldal betdltéséhez hozzarendeliink egy
eseménykezeldt, mely a rejtett keretbe betoltott oldal eldre eltervezett mezdibdl kiolvassa az
eredményt, esetlegesen azt feldolgozza, majd atadja a lathat6 oldal megjelenitést megvaldsito
figgvényének. Felosztd keretek esetén a lathat6 oldalra
top.frames["lathatoKeret"]-el, belsd keret esetén pedig parent-el hivatkozunk,
tehat az 4tadas lehet
top.frames["lathatoKeret"] .megjelenit (eredmeny) ;
vagy
parent.megjelenit (eredmeny) ;

Ehhez természetesen a lathato.js -ben kell lennie egy megjelenit fliggvénynek,
mely megfelel6 mddon megjeleniti a kapott adatokat.

5.3. XMLHttp kérések hasznalata

Ebben a mddszerben a hattérbeli kommunikacié egy XMLHttpRequest objektum segitsé-
gével fog megvalosulni, melyet réviden XHR objektumnak fogunk nevezni.
Az XMLHt tp kérést hasznalé mddszer alapvetd 1épései kovetkezok:
az XHR objektum létrehozasa és inicializalasa iigyfél oldalon,
a kérés és az ahhoz tartozo6 informaciok elkiildése,
a kérés szerver oldali feldolgozasa ¢€s a valasz elkiildése,
a valasz megérkezésének észlelése és annak esetleges feldolgozasa utan a lathaté oldal
tartalmanak tetszéleges modositasa.
Ezeket a 1épéseket természetesen akkor kell végrehajtanunk, amikor a kommunikéciét meg
szeretnénk valositani, ezért annak megvalositasat megfeleld eseménykezeldbe helyezhetjiik.

bl

5.3.1. Az XHR objektum létrehozasa és inicializalasa

Az XHR objektum létrehozésa a kovetkezOképpen lehetséges:

var oXHR = new XMLHttpRequest();

Az Internet Explorer 7-esnél korabbi verzidiban az XHR objektum ActiveX objektumként
létezett, tehat ha azt akarjuk, hogy azokban is miikddjon, akkor

a verzionak megfeleld ActiveX objektumként kell 1étrehozni.

Lehetdséglink lesz a kérést a hattérben ugy elkiildeni, hogy a program tovabbi végrehajta-
sa megvarja, amig a szervertdl megérkezik a valasz, vagy oly modon, hogy az iigyfél oldali
JavaScript kod végrehajtasa a kérés feldolgozasa alatt is folytatodjon. Az eldbbi esetben a
kérést szinkronkérésnek, utobbi esetben azt aszinkron kérésnek nevezzikk. Szinkronkérés ese-
tén a valasz megérkezéséig a felhasznald nem fogja tudni folytatni a munkajat, ezért azt csak
akkor hasznaljuk, ha olyan gyors kommunikaciot lehetové tevo kis adatmennyiséget varunk a
valaszban, amivel nem tesszlik probara a felhasznald tiirelmét, vagy kifejezetten azt szeret-
nénk, hogy a felhasznalé a munka folytatasa eldtt megvarja a kiszolgalé oldali valaszt.

Az XHR objektumot létrehozas utan inicializalni kell oXHR . open (modszer, URL,
async) metodushivassal, ahol:

e modszer: "get” vagy "post”,
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e URL: string, ide kiildjiik a kérést,
e async: true vagy false; true esetén a kérés aszinkron.
Példaul:
OXHR.open ("get", " http://localhost:8080/ XHRGetPl?adat=" +
sAdat, true);.
Az open metddus nem nyit meg semmilyen kapcsolatot, csak el6késziti az objektumot.

5.3.2. A kérés és az ahhoz tartozo informaciok elkiildése

Amint a fenti példaban is lathatd, GET kérés esetén a kiildendd adatokat egyszeriien hozza-
fiizhetjiik az URL-hez, POST modszer hasznalata esetén azonban erre nincs lehetdség, igy
nekiink kell dsszeallitanunk az elkiildendé adatok neveit és értékeit tartalmazo stringet. Pél-
daul egy trlap esetén végignézziik a mezdket, kihagyjuk azokat, melyek nem tartalmaznak
elkiildend6 értékeket, a tobbit kodoljuk az encodeURIComponent () metédussal, mezo-
név=¢rtek parokat képeziink beldliikk, majd ezeket & jelekkel elvélasztva Osszeflizziik egy
torzs karaktersorozatba.

POST mddszer hasznalatakor a Content-Type fejlécet is beallitjuk a
setRequestHeader ("fejléc_neve", "fejléc értéke") metddussal, mely hozzdadja az 0
fejlécet a tobbiekhez. Példaul:

OXHR.setRequestHeader ("Content-Type",
"application/x-www-form-urlencoded") ;.

A kérést ténylegesen a send (torzs) metddussal kiildjiikk el. GET modszer esetén a

torzs értéke null.

5.3.3. A kérés szerver oldali feldolgozasa és a valasz elkiildése

A kiszolgal6 oldali programban nem feltétlen egy teljes (X)HTML oldalt allitunk eld, hanem
megtehetjlik, hogy csak a kérés vélaszanak szant HTML toredéket "iratjuk ki", ezért a tarta-
lom formatumat text /plain-re allitjuk: res.setContentType ("text/plain") ;.
A tartalom eléallitasa és kiiratasa egyébként a szokasos modon torténik.

5.3.4. A valasz megérkezésének észlelése és a kivant tartalom megjelenitése

Az XHR objektum a readyState tulajdonsagban egész szamként tarolja a kérés feldolgo-
zéasanak allapotat. Szdmunkra a 4-es allapot lesz fontos, mely a teljes valasz megérkezését és a
kapcsolat lezarasat jelenti. Aszinkron kérés esetén ahhoz, hogy a valasz megérkezésérol érte-
stiljlink, ligyfél oldalon gyakran le kell kérdezni a feldolgozas allapotat, eseménykezelével
figyelni kell a readyState tulajdonsdg értékének minden valtozasakor kivaltodo
readystatechange eseményt, és tesztelni kell a readyState tulajdonsag értékét. Meg-
jegyzendd, hogy ezért volt fontos a JavaScript motorok és a kliens szamitégépek gyorsasaga
az AJAX elterjedéséhez.

Azonban a vélasz akkor is megérkezettnek mindsiil, ha kozben valamilyen hiba 1épett fel
(példaul a kért URL nem elérhetd), tehat ez nem alkalmas a hiba tesztelésére. Viszont az XHR
objektum status tulajdonsaga tartalmazza a HTTP allapotkodot, igy annak értékébdl meg
tudjuk allapitani, hogy tortént-e valami hiba a kérés végrehajtasa soran. Az allapotkod szove-
ges leirasat az XHR objektum a statusText tulajdonsaga tartalmazza.

A vélasz torzsét, illetve hiba esetén a hibaiizenetet az XHR objektum
responseText tulajdonsaga tartalmazza. Ha a visszaadott adatok tipusa text/xml, ak-
kor az XML dokumentum-objektumot a responseXML tulajdonsag értékeként kapjuk meg.
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A valasz megérkezésének tesztelése és annak megjelenitése tehat a kovetkezOképpen

torténhet ([11]):
oXHR.onreadystatechange = function () {
if (oXHR.readyState == 4) {
if (oXHR.status == 200 || oXHR.status == 304) {
megjelenit (0XHR.responseText) ;
} else {
megjelenit ("Hiba tortént: " + oXHR.statusText);

}

}
bi

Ily mddon a rejtett keretekhez képest sokkal atlathatobb kodunk lesz, hiszen a valasz nem
feltétlen egy egész oldal és nincs hozzakapcsolt szkript kod sem.

Bizonyos esetekben, példaul az érkezett dokumentum tipusanak megallapitasa érdekeé-
ben, sziikségiink lehet a valaszban kapott fejléc informaciokra is. A kapott fejlécek neveit az
XHR objektum getAllResponseHeaders () metddusaval tudjuk lekérdezni, mely egy
olyan stringet ad vissza, melyben a fejlécek \n vagy \ r\n karakterekkel vannak elvalasztva
egymastol, ezért a fejlécek neveit a kdvetkezoképpen tudjuk kinyerni egy dinamikus tdmbbe:
var sFejlecek = oXHR.getAllResponseHeaders()
var tFejlecek = sFejlecek.split(/\r?\n/);.

Adott nevii fejléc értékét a getResponseHeader ("fejlec neve") metodussal tudjuk
megkapni.

Rejtett tirlapok, illetve XHR objektum hasznalata esetén kizardlag ugyanazon tartomany
eréforrasaihoz fériink hozza, ezért mas kiszolgalokhoz vald hozzaféréshez a kérést és valaszt
tovabbitd szerveroldali proxyra van sziikség. A tovabbiakban két olyan modszerrel ismerke-
diink meg, melyek esetében mas szervereken tarolt fajlokhoz is hozzaférhetiink.

5.4. Képek és siitik hasznalata

A HTML oldalhoz tartozé JavaScript kddban new Image () vagy
document.createElement ("img") parancsok valamelyikével létrehozunk egy kép
objektumot. A kép src tulajdonsaganak értékeként azt a szervletet adjuk meg, amelytdl ada-
tokat kérlink. Ez azt jelenti, hogy a képet a szervlettdl varjuk. Bar maga a kép szamunkra ha-
szontalan, segitségével kommunikalni tudunk a szervlettel. Egyik irdnyban a szervlet URL-
jében (példaul lekérdezd karakterlanccal) adhatunk at értékeket. Masik irdnyban a szervlet
valaszként informaciokat kozolhet a szolgaltatott kép méretei altal (width és height), il-
letve a képpel egyiitt kiildott siitiben. A gyors valasz érdekében ajanlott kisméreti képeket
hasznalni. A vélasz megérkezését a kép letoltddését vizsgaldo onload eseménykezeldvel tud-
juk tesztelni. A modszer hatranya, hogy tigy az URL-ben kiildott, mint a siitiben kapott in-
formacidok mennyisége meglehetdsen korlatos, tovabba az ligyfél gépén a képek, illetve a sii-
tik hasznalata le lehet tiltva.

5.5. Dinamikus szkriptbetoltés

A HTML oldalhoz csatolt szkriptben a kérés elinditasakor

document.createElement ("script") -el létrehozunk egy szkript objektumot, mely-
nek src tulajdonsaganak egy szervletet feleltetiink meg. Ily modon a létrehozott szkript kod-
ja a szervlet kimenete lesz. Az src értékadasnal a szervlet URL-jében paramétereket is atad-
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hatunk, persze a 4.2. fejezetben leirtak szerint korladtozott mennyiségben. Tipikusan az egyik
atadott paraméter egy olyan fliggvény neve lesz (nevezziik a tovabbiakban ezt feldolgoz()-
nak), mely meg kell hivodjon akkor, amikor a valasz megérkezik ¢és tetszolegesen feldolgoz-
hatja, megjelenitheti a kapott adatokat.

A szervlet meghivasa és a szkript betoltése ténylegesen akkor kezdddik el, amikor a
l1étrehozott szkriptet document .body.appendChild (szkript) ; -el hozzdadjuk az oldal-
hoz. A szervlet setContentType ("text/Jjavascript") ;-el bedllitja a fejlécet ¢€s
egy olyan JavaScript kodot kiild vissza, mely meghivja a feldolgoz() fiiggvényt, és ennek
paraméterként atadja a visszakiildendd adatokat:
out.println (feldolgoz+" (\""+adatok+"\")") ;

A szervletben figyelni kell arra, hogy ha a visszakiildott kodban valamit karakterlancként
kell értelmezni, akkor abban az \ helyett \\, " helyett pedig \" kell legyen, de ehhez a ki-
menetre iratott karakterlancban \\\\, illetve \\\ " kell legyen.

5.6. Az AJAX hasznalata

Ebben a fejezetben néhany tipikus példat fogunk latni az AJAX hasznalatara.

Olyan esetekben, amikor valdsziniisithetd, hogy mik lesznek azok az informaciok, ame-
lyeket a felhaszndlo az elkdvetkezendOkben a kiszolgéalotol kérni fog, ezeket a hattérben még
az alatt letOlthetjiik, mialatt a felhaszndlo az aktudlis tevékenységét végzi. Példaul egy tobb
oldalas cikk olvasasat a felhasznalo nagy valoszintiséggel a kovetkezd oldallal fogja folytatni,
igy azt a hattérben letoltjiikk. Amikor a felhasznald kérni fogja az adott informaciokat, akkor
azokat a sajat gépérol gyorsabban meg tudjuk majd jeleniteni.

Hasonloképpen, az informacio egyes részeit a hattérben mar azel6tt elkiildhetjiik, miel6tt a
felhasznalo az egész elkiildését kérné. Példaul, egy trlap mezdinek kitdltése kozben az egyes
mezOk tartalmanak valtozésakor (change esemény) azokat azonnal elkiildhetjiik aszinkron
modon, mikdzben a felhaszndlo folytathatja a tobbi mezd kitoltését, és ha megérkezett az el-
lendrzés eredménye €s hibat mutat, akkor azt megjelenitjiik. Hasonloképpen megtehetjiik azt
is, hogy mezdbe torténd gépelés kozben is idokdzonként elkiildjiik a mezd tartalmat (példaul a
jelszd erésségének ellendrzése érdekében). Természetesen sok esetben a mezdk ellendrzése
kizardlag tligyfél oldalon maradva is megvaldsithatd. Tovabba, ha a felhasznalo letiltja a
JavaScriptet, akkor az ezt hasznal6 AJAX modszerek nem is fognak miikddni. Ezért, tovabba
biztonsagi okokbol is, az firlap végleges elkiildésekor a mezdket szerver oldalon ujbdl ellen-
Orizni kell.

Bizonyos alkalmazasok esetén sziikséges az oldal egyes részeit meghatarozott id6k6zon-
ként frissiteni. Példaul ha egy levelez6programban j levél érkezett, akkor célszerti azt miha-
marabb megjeleniteni. Hasonloképpen, egy kozosségi kommunikéacids oldalon (chat, twitter
stb.) folyamatosan meg kell jeleniteni az Ujabb ilizeneteket. Az AJAX hasznalata ez esetben
azért hasznos, mert a hattérben meg tudja vizsgalni, hogy van-e megjelenitendd ujabb infor-
macid, tovabba ha van ilyen, akkor sem kell az egész oldalt ujratdlteniink, csak azt a mezot,
melyet az Gjabb informacidok megjelenitése érdekében frissiteni kell.

Utolso példaként AJAX-al szabalyozhatjuk az oldalon levd informacidk megjelenitési
sorrendjét is. Ha a felhasznalonak akarunk kedvezni, akkor eldszor a felhasznald szamara
fontos ¢és gyorsan letolthetd tartalmat jelenitjiik meg. Megtehetjiik azonban azt is, hogy eld-
szor reklamokat jelenitiink meg, ha ugy gondoljuk, hogy néhany felhasznalo bosszusaga és
esetleges elvesztése ellenére is ez nekiink megéri.

Masteldl az AJAX-ot népszertisége ellenére sem mindig érdemes hasznalni. Példaul, ha az
oldal jelentds részét szeretnénk ujratdlteni, akkor az AJAX hasznalata 1ényegesen tobb adat
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mozgatasat jelentheti a hattérben, mintha csak egyszertien ujratoltjiik a teljes oldalt. A modern
bongészok a teljes oldal Gjratdltésekor az azonos részeket vagy nem toltik le Gjra, vagy ha le
is toltik, a felhasznalo akkor sem fogja ezt észrevenni (nem fog villanni a kép).

Végiil fontos megjegyezni, hogy szamos olyan osztalykonyvtar létezik (példaul
jQuery, Prototype), melyek egyéb szolgaltatasaik mellett az AJAX hasznalatat is kényelme-
sebbé teszik. Viszont ezek haszndlata eldtt is mérlegelniink kell, hogy megéri-e nagy mennyi-
ségli JavaScript kod beemelése, mely lassitja az oldal (elsd) betdltését és konfliktusba keriil-
het a sajat kodunkkal.
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6. JavaServer Pages
6.1. Alapfogalmak

Szervletek esetében a dinamikusan eléallitott kimenetet Java kodba agyazott jeloléelemekkel
lehet eldallitani, ami nehezen atlathatd kddot eredményezett.

A JavaServer Pages (JSP) ([76]) egy olyan szerver oldali technologia, mely lehetové teszi,
hogy Java nyelvii utasitdsokat statikus HTML oldalon el tudjunk helyezni, melyeket a kiszol-
galo az oldal letoltése eldtt végrehajt. A JSP kod beagyazasa a statikus HTML kodba specidlis
jeloléelemek segitségével torténik. Altaldban a JSP fajlok kiterjesztése .jsp és ugyanoda
helyezziik el, ahova a szokdsos HTML fajlokat tehetjiik.

Amikor egy JSP oldalra eldszor hivatkozunk, akkor a hattérben a kiszolgald azt egy
szervletté alakitja, illetve ha az mar 1étezik, de régebben volt modositva, mint a JSP oldal,
akkor azt Gjraforditja. Azonban a szervletté alakitas és forditas iddigényes feladat. Azért, hogy
az elsd felhasznalonak ne kelljen sokat varni, ajdnlott mar fejlesztéként egyszer meghivni az
oldalt, vagy a webalkalmazas telepitésekor utasitani a konténert, hogy eldre forditsa le a JSP
oldalakat. Ha a szervlet utols6 mddositasi iddpontja nem régebbi, mint a JSP oldalé, akkor a
kérések a mar 1étrehozott s leforditott szervletnek tovabbitodnak.

A JSP elemek a HTML kodban a <% és $> jelek kozott vannak elhatarolva, ezért a
HTML koédban, illetve a JSP elemek attributumaiban ezek helyett a <\ % és %\ > karakterso-
rozatokat kell irni. A JSP oldalon kétféle megjegyzést helyezhetiink el. A <%-- és ——%> ko-
zott megadhato JSP megjegyzést a forditd figyelmen kiviil hagyja és a kimenetbe sem keriil
bele, mig a <! -- és ——> kozotti HTML megjegyzés belekeriil a kimenetbe, ¢s ha JSP elemet
tartalmaz, akkor az végrehajtodik.

JSP-ben a statikus HTML tartalmat ugyanagy helyezziik el, mint a szokasos HTML f4j-
lokban. A statikus HTML tartalom mellett azonban még haromféle elemet helyezhetiink el:
szkriptelemeket, direktivakat €s akcioelemeket.

6.2. Szkriptelemek

A szkriptelemek lehetdvé teszik Java nyelvil programkod beillesztését a JSP oldalbol generalt
szervletbe és haromfélék lehetnek: deklaraciok, kifejezések, vagy szkriptletek.

Deklaracioként <% ! és $> jelek kozott megadhatunk valtozot vagy metddust, mely a ge-
neralt szervletosztaly torzsében (a doXXX () -en kiviil) deklaralodik.

A <%= és %> kozott elhelyezhetd kifejezés egy Java kifejezés vagy metddushivas lehet,
melynek eredménye automatikus konverzioval vagy toString () -el karakterldncca konver-
talodva keriil be a valaszba. A kifejezés végén nem lehet pontosvesszo (;) és kiértékelése
lekéréskor torténik, ezért hozzafér a lekéréshez kapcsolodo informacidkhoz.

A szkriptlet <% és %> jelek kozott elhelyezett programkdéd, mely a generdlt szervlet
doXXX() metodusaba keriil bele, ezért nem tartalmazhat osztaly vagy metédusdefiniciot. A
szkriptletek keverhetdk a statikus tartalommal. Példaul:
<% int x=1; int y = 2;
if(x*x < 2*y){ %> <p>kisebb</p>
<% } else { %> <p>nem kisebb</p>
<% } %>
amibdl a szervlet doXXX() metdédusaban Iényegében ez lesz:
int x=1; int y = 2;
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if(x*x < 2*y) {

out.println ("<p>kisebb</p>");
} else {

out.println ("<p>nem kisebb</p>");
}

6.3. Implicit objektumok

Vannak olyan objektumok, melyek minden JSP oldalon automatikusan definialédnak és ezek
kozott olyanok is, melyek kivaltanak bizonyos szervletekben hasznalt objektumokat. Lassunk
néhany ilyen fontosabb objektumot!

A request €s response objektumokat tigy hasznalhatjuk, mint a szervletekben defini-
alt kérési illetve valaszobjektumokat. A kimeneti csatorna pufferelt, ezért a szervletektdl elté-
réen a HTTP statuszkodok és fejlécek beallitasa akkor is megengedett, ha mar elkiildtiink
valamilyen tartalmat. A session objektum a kérelemhez kapcsoloddo HttpSession ob-
jektum, mely automatikusan létrejon, hacsak a page direktiva session attribitumaval ezt
le nem tiltjuk (direktivakrol késébb lesz sz6). Végiil, az application egy
ServletContext tipusu objektum, mely a szervleteknél hasznalt
getServletContext () Altal visszaadott referencidnak felel meg, és melyben tobb
webkomponens 4ltal elérendd adatokat tarolunk. Az adatokat irni a setAttribute (), ol-
vasni pedig a getAttribute () metddusokkal lehet.

6.3. Direktivak

A direktivak konténernek kiildott tizenetek, melyekkel a szervlet osztaly struktirajat modosit-
hatjuk. Példaul a

<%@ include file = "relativ URL" %>

direktiva lehetévé teszi a JSP oldal szervletté alakitasakor adott f4jl tartalmanak bemasolasat a
JSP oldalba, mely ezzel egyiitt fog szervletté alakulni. A

<%@ page jellemz6 = "érték" %>

direktivaval a JSP oldalra érvényes jellemzok értékeit allithatjuk be. Példaul az import jel-
lemzd értékeként megadhatjuk az oldalon haszndlni kivant csomagokat. A contentType,
illetve pageEncoding jellemzok értékeként megadhatjuk a kimenet MIME tipusat (alapér-
telmezett a text/html), illetve karakterkodolasat. A session jellemzd false értékével
tilthatjuk le az alapértelmezett menetkdvetést.

6.5. Akcioelemek

Az akcidelemek a szervlet motor viselkedését szabalyozzdk. A jsp:include akcidelem
ugy miikodik, mint a szervletek RequestDispatcher include () metddusa, szintaxisa
pedig:
<jsp:include page="relativ URL | <%= kifejezés %>"

flush ="true | false">

<jsp:param name ="név " value ="érték 1 | <%= kifejezés 1 %>" />
<jsp:param name ="név_n" value ="érték n | <%= kifejezés n %>" />

</jsp:include>
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ahol név_1, ..., név_n az URL-nek atadand6 paraméterek, f 1ush=true esetén pedig a kon-
téner a masik alkalmazas kimenetének beszurasa el6tt kitiriti a puffert. Hasonloképpen, a
jsp:forward akcidelem a szervletek forward () metédusanak megfeleléen mikddik,
szintaxisa pedig annyiban tér el az el6z6tdl, hogy jsp:include helyett jsp: forward-ot
frunk és nincs £1ush jellemzd.

Akcidelemek JavaBean komponensek kezelésére is hasznalhatok. A JavaBean kom-
ponens egy specialis feltételeket kielégitd osztaly. Példaul, az osztdlyra meghivhato kell le-
gyen paraméter nélkiili konstruktor, illetve ha van az osztalynak egy x nevl példanyvaltozoja,
akkor annak irasara és olvasasara léteznie kell setX (), illetve getX () nevii metodusoknak.
Ezek a feltételek lehet6vé teszik, hogy JSP jeloldelemek segitségével JavaBean objektumok
kezelését eldirhassuk. Egy ilyen akcioelem a jsp: useBean, melynek szintaxisa:
<jsp:useBean id = "nev" class = "csomag.osztaly"

type = "tipus" scope = "hatokor" />

A hatokor lehet page (alapértelmezett), request, session, vagy application. Ezen
értekeknek megfelelden olyan adott id-vel specifikalt nevii JavaBean objektumot keres, vagy
hianya esetén létrehoz, mely csak az adott oldalra vonatkozé PageContext objektumban, a
kérési objektumban, a menetobjektumban, illetve az alkalmazas tobbi oldala altal is hozzafér-
heté ServlietContext objektumban van tarolva. A talalt objektumot type hidnyaban
csomag.osztaly tipustiként azonositja, vagy hozza létre. A tipus csak a class-ban megadott
osztaly, annak 6sosztalya vagy altala implementalt interfész lehet. Az objektum attributumai-
nak a jsp:setproperty akcidelemmel adhatunk értéket, melynek szintaxisa:

<jsp:setProperty name = "ney"

property = "attributum neve"

value = "érték | <%= kifejezés S>" />
vagy
<jsp:setProperty name = "néey"

property = "attributum neve"

param = "paraméter neve" />

Az utobbi esetben az attribitum értéke a kérési objektum paraméter neve nevi paraméter
értékére lesz bedllitva. Ha se value-t, se param-ot nem adunk meg, akkor az attributumot
annak nevével megegyezd kérési paraméter értékére allitja be. Ha property értékének
7% -ot adunk meg, akkor minden paramétert beallit a kérési objektum azonos nevii paraméte-
rének értékére, amennyiben az létezik. A jsp:useBean elem esetén zard tagot is hasznal-
hatunk, ebben az esetben a <jsp:useBean ...>¢és </Jjsp:useBean> kozoiti utasita-
sok csak a bean objektum létrehozasakor hajtodnak végre, ezért a csak inicializalasként elvég-
zendo bedllitdsokat ily moédon tudjuk beirni. A
<jsp:getProperty name = "néev"
property = "attributum neve" />

elemmel lekérdezhetjiik és beszlrhatjuk az oldalba az objektum adott attribitumanak értékét.

A JSP-k hasznalatat elemkonyvtarak segitik. Példaul a JavaServer Pages Standard Tag
Library standard, gyakran haszndlt elemek gylijteményét tartalmazza. A felhasznalok sajat
elemkonyvtarakat is képezhetnek a hasonlo funkciot megvaldsitd, Gjrahasznosithatdé kompo-
nensekbdl.

www.tankonyvtar.hu © Holl6 Csaba, SzTE




6. JAVASERVER PAGES 105

6.6. Irodalom

Jelen fejezetben terjedelmi korlatok miatt csak a JSP alapjainak bemutatasara volt lehetdség,
részletesebb informacidkat az olvasoé a fejezet forrasaként is szolgalo [10], [9], [14], [77], [78]
irodalmakban talal. A fejezet tartalmén messze tilmutato, elsé sorban szerver oldali technolo-
gidk mélyebb elsajatitasa a ([4]) jegyzet segitségével, illetve a hozz4 tartozo kurzus keretében
lehetséges.
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7. Keretrendszerek

Webes alkalmazéasok fejlesztéséhez szamos keretrendszert kidolgoztak. Akar egyetlen keret-
rendszer részletes targyalasa is tilmutatna jelen jegyzet terjedelmi korlatain, ezért annak ér-
dekében, hogy legalabb a keretrendszerek legfontosabb jellegzetességeit szemléltetni tudjuk,
ebben a fejezetben két kiillonbozé megkozelitést hasznald keretrendszer alapjait fogjuk bemu-
tatni.

7.1. JavaServer Faces

A JavaSever Faces (JSF) ([79]) egy elterjedt webprogramozasi keretrendszer, melynek célja a
programozodkat segiteni abban, hogy csapatmunkdban, minél kevesebb kodirassal, a Iényegre
koncentralva, biztonsagos ¢és ligyfélbarat programot tudjanak irni.

A JSF a csapatmunkét oly médon tdmogatja, hogy megvaldsitja a Modell-Nézet-Vezérld
(Model-View-Controller, MVC, [82]) szerkezeti mintat, melynek 1ényege, hogy szétvalasztja
az adatok (modell) és a felhasznaldi feliilet (nézet) kezelését €s ehhez egy harmadik Osszete-
vot (vezérldt) is hasznal. A nézet tobbnyire egy JSP lap, a modell, illetve a vezérld pedig me-
nedzselt JavaBean (Managed Bean, Backing Bean) lesz. Ezaltal 4tlathatobb lesz az alkalma-
zas szervezése €s a feladatok nagymértékben szétvalaszthatok és kiilon fejleszthetok lesznek.

A JSF tartalmaz grafikus felhasznal6i komponenseket megvaldsito API-kat, tovabba
ezekhez kapcsolodd eseménykezelést és mas szolgaltatdsokat megvaldsito komponenseket is.
Példaul, a konverterek a bongészd altal szovegesen elkiildott adatokat a kivant formatumra
konvertaljak, a validatorokkal pedig az adatok szemantikai helyességét lehet ellendriztetni
(példaul azt, hogy egy érték benne van-e az altalunk elvart intervallumban). Ugyanakkor
egyéni validacios komponensek készitésére is van lehetdség. A JSF olyan JSP konyvtarakat is
tartalmaz, melyek a JSP oldalakrdl JSF komponenseket vezérld interfészeket valdsitanak meg.

Egy JSF alkalmazas 1ényegében a kovetkezoképpen épiil fel. Eldszor is meg kell irnunk
az Uzleti logikat megvaldsitd bean osztilyokat. Egy bean osztdly akkor lesz menedzselt,
hogyha a megfelel6 konfiguracids allomanyban megadjuk, hogy a JSF-et hasznal6é . jsp al-
lomanyban milyen néven akarjuk elérni annak egy példanyat, tovabba a bean objektum hato-
korét, mely lehet kérés, munkamenet vagy alkalmazas szintli. Természetesen meg kell irnunk
a megjelenitést szabalyoz6 JSP oldalakat is, melyek tartalmazhatnak klasszikus HTML tago-
kat, illetve specialis JSF elemeket, példaul olyan HTML tagok helyett, melyek kiszolgéaloval
torténd kommunikaciot igényelnek (kiiratas, trlapmezdk, gombok stb.). Az ilyen JSF ele-
mekhez hozzarendelhetd az adott elemet kezeld metddus, mely tipikusan a konfiguréacids al-
loményban a JSP oldalnak megfeleltetett menedzselt bean adott példanyanak egy megfeleld
adattagjahoz tartoz6 set vagy get metddus vagy eseménykezeld lesz. Ily modon lehetséges
a felhasznalé eseményeinek szerver oldali kddhoz torténd kotése.

A fentebb emlitett konfiguracios allomanyban az is leirhato, hogy adott nézetek (.jsp
fajlok) esetén, adott menedzselt bean osztalyban specifikalt adott metodus (vagy az Osszes)
meghatdrozott visszatérési értéke esetén a vezérlés mely masik eréforrdsnak legyen atadva. A
JSF tdmogatja az AJAX hasznalatat is.

JSF fajlok szerkesztésére szamos fejlesztéeszkoz rendelkezésre 4ll, példaul a Netbeans
IDE, vagy az Eclipse.

JSF-re vonatkoz6 tovabbi leirdsokat az olvaso az alfejezet forrasaként is hasznalt [14],
tovabba [79], [80], [81], [82] irodalmakban talal.
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7.2. Google Web Toolkit

A felhasznaloi ¢élmény és a termelékenység fokozasa érdekében szdmos tovabbi technoldgiat
fejlesztettek ki, melyek alkalmasak tigynevezett gazdag internet alkalmazasoknak (Rich Inter-
net Application, RIA) készitésére. A gazdag alkalmazisok magukban hordozzdk az asztali
alkalmazéasok szdmos jellemzdjét, és telepithetok onalld alkalmazéasként, bongész6 kiegészi-
toként vagy virtualis géppel egylitt. Gazdag alkalmazéasok fejlesztésére alkalmas technologiak
példaul az Adobe Flash, JavaFX, Microsoft Silverlight, Google Web Toolkit. A kovetkezok-
ben az utobbi technoldgia fobb jellegzetességeit fogjuk bemutatni.

A Google Web Toolkit (GWT) ([82]) nem egy tipikus keretrendszer, hanem egy olyan
eszkoztar, mely lehetOvé teszi asztali alkalmazasok fejlesztésénél megszokott eszkdzok hasz-
nalatat JavaScript kodot tartalmazo alkalmazasok készitésére. GWT hasznélata esetén Java-
ban programozunk, ezért telepiteniink kell a JDK-t és a Google Web Toolkit SDK-t, mely
tartalmaz osztalykonyvtarakat, forditot és Eclipse kiegészitot is.

Amint az AJAX targyaldsanal lattuk, annak iigyféldali részét hagyomanyosan
JavaScriptben irjak. Csakhogy a JavaScriptnek szdmos olyan hidnyossaga van, mely nehéz-
kessé teszi nagyobb programok fejlesztését. Példaul nem rendelkezik az objektumorientaltsag
olyan szintli megvaldsitasaval, mely lehetévé tenné az alkalmazésok tiszta objektumkdzponta
fejlesztését, tovabba értelmezd nyelvként a hibak tobbnyire csak futasi idoében deriilnek ki, igy
nehéz azok korabbi tesztelése. A GWT a JavaScript hidnyossagait oly moédon kiiszobali ki,
hogy olyan Java komponenseket bocsat a fejlesztd rendelkezésére, melyek késobb tligyfélolda-
li (JavaScript) kddokra lesznek lefordithatok. Ily modon a fejlesztd az tigyféloldalinak szant
programkddot is Java nyelven irja, €s ehhez megszokott fejlesztOkornyezeteket (példaul
Eclipse) hasznalhat. Figyelni kell azonban arra, hogy bizonyos Java eszk6zok a Java progra-
mozasban megszokottol eltérden (tobbnyire a keletkezd JavaScript kodnak megfeleléen) vagy
egyaltalan nem hasznéalhatok. A fejlesztés soran az alkalmazds tgynevezett gazda mddban
futtathat6 ¢€s tesztelhetd a GWT beagyazott bongészdjében ¢€s altala ellendrzott kornyezetben.
Itt a programozo azt a kimenetet latja, ami majd a végleges valtozatban a bongészdben is lat-
szani fog, de hibakeresést segitd szolgaltatasokat is igénybe vehet. Ugyanakkor tovabbra is
lehetéség van a DOM objektumok elérésére és a CSS eszkdzkészlet hasznalatara. Végiil, az
elkésziilt kod lefordithatd JavaScript kodra, igy a felhasznal6 mar csak a keletkezett
JavaScript kodot fogja futtatni, amihez a bongészon kiviil nincs sziiksége semmilyen tovabbi
programra (példaul bovitményre vagy virtualis gépre). A generalt kod kezeli a bongészok
kozotti kiilonbségeket, a népszeriibb szamitdogépes és mobil bongészkre optimalizalt kodot
kapunk.

A GWT-t nagyon sok szolgaltatast nyujté konyvtarral is ellattak, mely lehetévé teszi
gazdag internet alkalmazasok készitését. A felhasznaloi feliilet kezelésére a vezérlok (widget-
ek), mig a megjelenités szabalyozasara panelek hasznalhatok.

Az AJAX lényegét képezd aszinkron kommunikaciora tobb modult hasznalhatunk.

A GWT tamogatja az XML és JSON adatok kezelését is.

Az olvas6 GWT-vel kapcsolatos részletesebb informaciokat az alfejezet forrasaként is
hasznalt [12] és [83] irodalmakban talal.
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8. Web design

A web design olyan irdnyelveket fogalmaz meg, melyek lehetdvé teszik, hogy oldalaink ma-
sok szdmara elérhetOk és minél vonzobbak legyenek. Az el6z6 fejezetekben mar emlitettiink
web design jellegli ajanlasokat, most ezeket fogjuk kissé kiegésziteni.

1994-ben Tim Berners-Lee kezdeményezésére 1étrejott a W3C (World Wide Web
Consortium) ([84]), mely 1997-ben létrehozta a WAI (Web Accessibility Initiative) ([85])
kezdeményezést és megfogalmazta a web elérhetdség iranyelveit. 1999-ben az Eurdpa Tanacs
az ,.e-Europe: An information society for all” cimli dokumentumban leszdgezte, hogy a tagél-
lamoknak 2001 végéig a koziigyekkel foglalkozd weboldalak tartalmat és szerkezetét fogya-
tékosok szdmara hozzaférhetévé kell tenni ([86]). Ezzel szemben jelenleg a magyar oldalak
csak nagyon kis szamban teljesitik ezt a feltételt, pedig az elérhetdség biztositdsa nem csak
etikai, hanem tizleti okokbol is hasznos lenne. Egyrészt valosziniisithetd, hogy a fogyatékkal
¢16 emberek az atlagosnal sokkal nagyobb aranyban vennének igénybe internetes szolgaltata-
sokat, ha ezek szdmukra kénnyen hasznalhatok lennének. Példaul, egy vak ember konnyebben
tudna vasarolni egy webaruhdzban, mint egy valodi aruhazban, ha a webaruhaz tdmogatna a
felolvasd szoftvert. Tovabba kozcélu oldalak esetén, az élet mas teriileteithez hasonldan, az
akadalymentesség nem lehet opcid kérdése, hanem mindenképpen megvalositandd. Masrészt,
az elérhetdségi iranyelvek betartdsa lehetdvé tenné az oldalak hasznélhatosagét kiilonb6zo
feltételek (eszkozok, savszélesség stb.) mellett is, ami egyre tobb felhasznalot elcsabithatna a
konkurencidtol. Mit lehet tenni az oldalak elérhetésége érdekében? Eldszor is irjunk szabva-
nyos oldalakat, mert a szabvanyok gy vannak kitalalva, hogy minél szélesebb tdmogatast
biztositsanak. Ugyanakkor az érvényesség ellendrzd nem érti a weboldal tartalmat, ezért a
szabvanyossag csak sziikséges, de nem elégséges. Nagyon fontos az is, hogy mindent arra
hasznaljunk, amire valo, hiszen a weboldal kdodjat értelmezd programok csak igy tudjak a tar-
talmat a céljuknak és koriilményeiknek legjobban megfelelden feldolgozni és a kimenetre
kiildeni. Példaul ne hasznaljunk cimsort kizardlag forméazas érdekében, de tegyiink cimsorba
mindent, ami tartalmilag cimnek szamit. Hasonloképpen, az tirlapok mezdit lassuk el helyesen
megvalositott elemfeliratokkal. Ne hasznaljunk tablazatokat kizarélag formézasra, illetve ha a
tartalom jellege miatt valéban indokolt tablazat hasznalata, akkor a cellakat rendeljiik hozza a
fejlécekhez. A képeknek mindig adjuk meg a funkciojat az alt jellemzdvel és kertiljiik képek
vezérldelemekként torténd (példaul képtérképek) hasznalatat, vagy adjunk meg alternativ le-
hetdséget is. A progressziv fejlesztés iranyelve azt mondja ki, hogy az oldalt ugy kell kialaki-
tani, hogy a lehetd legegyszertibb eszkozokkel is hasznalhatd legyen, és a kényelmi, illetve
kinézetet javitdo funkcidkat egy tovabbi rétegként kell elhelyezni. A szin ne hordozzon mas-
képp nem érzékelhetd informaciot, és legyen elég kontraszt a hattér és az el6tér szinei kozott.
Multimédias tartalmakat lehetdleg ne erdltessiink a felhasznalora, mert nem biztos, hogy ren-
delkezik a megjelenitéséhez sziikséges programmal (és csak miattunk nem fogja letdlteni),
kisebb savszélesség mellett ezek lassan toltddhetnek le, zavarok lehetnek, illetve ha mar ilye-
neket hasznalunk, akkor célszeri ezeket a tartalommal nem interferald redundans informaci-
okkal (hanghoz szoveg ¢€s forditva) ellatni. Fontos, hogy az oldal struktarajat ugy alakitsuk ki,
hogy annak 1ényegi tartalma a tervezettdl eltéré méretben (mas felbontasban, mas betliméret-
tel), ha nem is olyan szép, de elérhetd legyen (példaul tegylik lehetévé sziikség esetén a gor-
getdsavok megjelenitését). Kétségtelen, hogy nem lehet minden koriilményre optimalizalt
oldalt késziteni, viszont a statisztikai adatok azt mutatjak, hogy a felhaszndlok a webet elsd
sorban informaciok keresésére hasznaljak, ezért a legfontosabb, hogy az oldalak minél kiilon-
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bozoébb feltételek kozott i1s hasznalhatok legyenek ([15]). Mozgaskorlatozott felhasznalok
érdekében a vezérldelemeket ne helyezziik til kézel egymashoz, az idézitett funkcidknal pe-
dig elegendden nagy reakcioiddket biztositsunk. Tegyiik lehetdvé az oldalak hasznalatat az
egértdl eltérd input eszkozokkel is (pl. billentylizettel a 2.10. fejezetben leirtak segitségével,
vagy emberi hang tjan). Az akadalymentességrol tovabbi informacidkat a [15], [85], [88],
[89] irodalmakban talalunk.

Természetesen az akadalymentesség onmagaban még nem elégséges a latogatok gyiij-
téséhez ¢és megtartdsahoz. A latogatok gytlijtéséhez az oldalakat ugy kell kialakitanunk, hogy
konnyen megtalalhatok legyenek (példaul keresok altal, ezt nevezik keresdoptimalizalasnak
[90], [91]). Hasznos tovabba felkeriilni minél tobb, az oldalunkkal kapcsolatos tartalmi mas
megbizhatd oldalak linkjei kozé. A felhasznalok megtartdsdhoz oldalainknak megbizhato,
konnyen atlathato és elérhetd tartalommal kell rendelkezni, annak stilusa és kinézete a meg-
célzott felhasznaloknak megfelel6 kell legyen. Ez azt is jelenti, hogy az oldal elkészitése elott
pontosan be kell hatarolnunk a megcélzott felhasznalok korét, szamitva arra, hogy minél szé-
lesebb rétegeket célzunk meg, anndl tobb (id6 és munka) koltséget fog igényelni az oldal
megfeleld kialakitdsa. Hogyha népszerli oldalakat akarunk késziteni, akkor alapszabély, hogy
az oldalak kialakitdsanal a sajat onzdséglink helyett a latogatd igényeit részesitsiik elonyben.
A latogatdk gytijtésére és megtartdsara vonatkozo tovabbi informdacidkat az olvaso a fejezet
alapvet0 forrasaként is hasznalt [15] irodalomban talal.
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action, 32

active, 26
addCookie, 85
addDateHeader, 83
addEventListener, 55, 67
addHeader, 83
addIntHeader, 83
after, 30

alert, 50

allapotkod, 81
alosztaly-kijelolo, 26
alt, 26

altKey, 55

Apache, 71
appendChild, 54
application, 109
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arguments, 43
Array, 46

aszinkron kérés, 103
atiranyitas, 86
atlatszosag, 23
atmeneti dokumentumtipus, 13
attachEvent, 55, 68
automatikus betoltés, 77
axis, 31
azonositokijelold, 11
back, 51
background, 21
background-position, 21
Backing Bean, 112
base, 26

baseline, 32
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blockquote, 19
blokkszint(, 10
blur, 48, 53, 60
body, 15
border, 11, 21
border-collapse, 32
border-spacing, 32
bottom, 32
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button, 35, 55
Cache-Control, 82
cancelBubble, 56
caption, 31
caption-side, 32
cél, 25
change, 48, 59
charset, 18
chat, 106
checkbox, 34
checked, 34
childNodes, 54
childNodes[], 58
cimsor, 17
cite, 19
class, 11,12, 53
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clearInterval, 51, 66
clearTimeout, 51
click, 48, 53, 55
CLIENT-CERT, 94
clientX, 55, 68, 69
clientY, 55, 68, 69
close, 51, 84
document, 52
code, 19
color, 20, 24
colspan, 31
confirm, 50
Connection, 82
containHeader, 83
Content-Encoding, 83
Content-Length, 83, 84, 85
contentType, 109
Content-Type, 83, 84
context_path, 88, 90
context-param, 78
cookie, 52, 53
Cookie, 85
counter, 30
createElement, 54, 58
createTextNode, 54, 58
ctrlKey, 55
currentTarget, 55
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csucspont, 53
Date, 47
dblclick, 48
dd, 29
defaultChecked, 52
defaultSelected, 52
defaultValue, 52
deklaraciod

JSP, 108
destroy, 78
detachEvent, 55
dialogusablak, 50
disabled, 33
display, 24, 29
div, 10
dl, 29
dobozmodell, 21
DOCTYPE, 13
document, 52
document.location.search, 61
documentElement, 54
doGet, 72, 84
doHead, 83
dokumentumtipus, 12
DOM, 48
doPost, 72
dragdrop, 48
dt, 29
DTD, 12
Eclipse, 113
elements, 52
elemkijeldlo, 11
¢letben tartott kapcsolatok, 84
elfogési fazis, 54
elrejtés, 24
em, 10, 18, 19
embed, 27
encode, 98
encodeRedirectURL, 98
encodeURIComponent, 104
encodeURL, 98
enctype, 32
error, 48
error-page, 90
érvényes, 12
escape, 53
esemény, 55
eseménykezelés, 49
eseménykezeld, 42
event, 68
ex, 18
exec, 47
Expires, 82
favikon, 13
fejléc, 80
felbontas, 65
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filter, 23, 71
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float, 23
flush, 84
flushBuffer, 85
focus, 48, 51, 53
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form, 32
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figgvény, 43
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getAttribute, 54, 88, 109
Session, 97
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Session, 97
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getRequestDispatcher, 87
getRequestURI, 80
getRequestURL, 80
getResponseHeader, 105
getScheme, 79
getServerlnfo, 79
getServerName, 79
getServerPort, 79
getServletContext, 78
getServletPath, 80
getSession, 96, 97
getUnavailableSeconds, 91
getUserPrincipal, 93, 94
getWriter, 72, 84
g0, 51
gyorsbillentyd, 37
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hl,h2, ..., h6, 18
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head, 13
HEAD fejléc, 83
headers, 31
height, 22, 27
screen, 51
helyzetmegadas, 22
hibakeresés, 41
hidden, 34
history, 51, 52
horgony, 25
hover, 26
hr, 24
href, 14, 25
location, 52
HTML, 9
http-equiv, 14, 83
HttpServletRequest, 72
HttpServletResponse, 72
id, 11, 12
ideiglenes fajlok, 78
IF-Modified-Since, 81, 83
iframe, 39
IllegalStateException, 84, 87, 88
image, 34
Image, 52
images, 52
img, 26
import, 109
in, 43
include, 88, 109
index
option, 52
indexOf, 47
init, 77
inline médszer
eseménykezelés, 49
innerHTML, 54

© Holl6 Csaba, SzTE

input, 33
insertBefore, 54
instanceof, 43
invalidate, 99
IP cim, 79
isComitted, 85
isNAN, 42
isPermanent, 91
isRequestedSessionldFromCookie, 98
isRequestedSessionldFromURL, 98
isRequestedSessionldValid, 98
isUserInRole, 93
j_password, 93
j_security check, 93
j_username, 93
Java, 41
JavaBean, 110
JavaScript, 41
JavaServer Pages, 108
JavaSever Faces, 112, 113
jelolénégyzet, 34
jelszomezo, 34
JSESSIONID, 97
JSF, 112,113
JSP, 108
jsp:forward, 110
jsp:getProperty, 110
jsp:include, 109
jsp:setproperty, 110
jsp:useBean, 110
karakterentitasok, 19
kbd, 19
képességérzékelés, 56, 59
kéréseloszto objektum, 87
kérési objektum, 72
keretkészletes dokumentumtipus, 13
keydown, 48
keypress, 48
keyup, 48
kifejezés

JSP, 108
kijelolo, 11
kijelolok, 11
kiszolgald oldali webprogramozas, 41
konverter

JSF, 112
kornyezet, 78
kornyezeti attribitum, 78
kornyezeti objektum, 78
kozépre igazitas, 23
label, 35
lastChild, 54
Last-Modified, 82, 83
latogatottsag eltarolasa, 87
lebegokeret, 39
legend, 36
lekérdezo karakterlanc, 72, 79
letter-spacing, 20
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li, 28

line-height, 20
line-through, 20
link, 14, 24, 26
list-style, 28
list-style-type, 28
load, 48
load-on-startup, 77
location, 52, 102
Location, 82, 86
log, 91

longdesc, 27
Managed Bean, 112
map, 27

margin, 21

margo, 21

Math, 47
maxlength, 34
media, 15, 24
médiatipusok, 80
meghatarozas, 11
megjegyzés, 15
menedzselt JavaBean, 112
menetazonositod, 95
menetkotés, 97
menetkovetési API, 96
meta, 13

method, 32
metodus, 44
middle, 32

MIME, 80

modalis dialégusablak, 50
modszer, 32, 79
mousedown, 48, 55
mousemove, 48
mouseout, 48
mouseover, 48
mouseup, 48, 55
move, 48

moveTo, 51

MVC, 112

name, 32, 33

NaN, 42

navigator, 51
navigator.userAgent, 56
Netbeans IDE, 113
new, 44
nextSibling, 54
nodeValue, 53
noframes, 37
noresize, 37

Not Modified, 83
nowrap, 20

null, 42

object, 27

Object Masquerading, 45
objektum, 44

ol, 28
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onClick, 42, 49
onload, 65
onreset, 60
onsubmit, 60
opacity, 23
open, 50, 51
document, 52
XHR, 104
opener, 50, 51
option, 35
osztalykijel6ls, 11
OutputStream, 84
overline, 20
Oroklés, 45
Osszetett kijelolo, 11
p, 10
padding, 21
page, 109
pageEncoding, 109
parent, 50
parentNode, 54, 57, 68
password, 34
path_info, 88, 90
PHP, 41
position, 22
POST, 72
pre, 19, 20
preventDefault, 55, 68
previousSibling, 54
print, 24, 84
println, 84
PrintWriter, 84, 92
prompt, 51
protokoll, 79
prototipus, 44
objektum, 45
prototype, 45
pufferelés, 85
query string, 72
query_string, 88, 90
radio, 34
radiogomb, 34
readOnly, 33
readyState, 104
readystatechange, 104
realm, 92
Referer, 81
Refresh, 82, 87
RegExp, 46, 47
rejtett mezo, 34
rel, 14
removeAttribute, 54, 79
Session, 97
removeChild, 54, 59
removeEventListener, 55
replace, 46, 47
location, 52
replaceChild, 54
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request, 109
request_uri, 88, 90
RequestDispatcher, 87
reset, 34, 48, 52
resize, 48
resizeTo, 51
response, 109
responseText, 105
Retry-After, 82, 91
returnValue, 56, 68
RGB kodolas, 20
rowspan, 31

SC_MOVED_TEMPORARILY, 86
SC_SERVICE UNAVAILABLE, 91

scope, 31
screen, 51
screenX, 55
screenY, 55
search, 52
select, 35, 48, 53
selectedIndex, 52
self, 50
send, 104
sendError, 90
sendRedirect, 86, 88
servlet path, 88, 90
ServletException, 91
ServletOutputStream, 84, 92
session, 109
session ID, 95
session-timeout, 98
setAttribute, 54, 59, 78, 109
Session, 97
setBufferSize, 85
setContentLength, 85
setContentType, 72, 84, 104
setDateHeader, 83
setDomain, 86
setHeader, 83, 87
setInterval, 51, 66
setIntHeader, 83
setMaxAge, 86
setMaxInactivelnterval, 98, 99
setproperty, 110
setRequestHeader, 104
setSecure, 86
setStatus, 81, 90
setTimeout, 51, 60
shape, 27
shiftKey, 55
SingleThreadModel, 76
size, 34
sorszintii, 10
span, 10
split, 47
src, 26
Image, 52
srcElement, 56, 68
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Standard Tag Library, 111
start, 28, 30
status, 104
statusText, 105
stopPropagation, 55
strict, 13
String, 47
strong, 19
style, 14, 59
sub, 19
submit, 34, 48, 52, 102
summary, 31
sup, 19
siitik, 53
JSESSIONID, 97
szervlettel kezelve, 85
synchronized, 76
szegély, 21
szerepkor, 92
szervlet, 71
szervlet konténer, 71
szigora dokumentumtipus, 12
szinek, 20
szinkronizalt blokk, 76
szinkronkérés, 103
szkriptelemek, 108
szkriptlet, 108
szoftvercsatorna, 84
szOvegkdzi stilus, 16
szovegmez0, 34
sziird, 71
tabindex, 36
table, 31
tag, 10
target, 38, 55, 68
form, 102
tartalomtipus, 80
tartomany, 92
tartos kapcsolatok, 84
tbody, 31
telepitésleiro, 74
test, 47
text, 20, 34
option, 52
text-align, 32
textarea, 35
text-indent, 20
text-transform, 20
tfoot, 31
th, 31
thead, 31
this, 49
Throwable, 91
title, 13, 23
toLowerCase, 47
Tomcat, 71
top, 32, 50
tobb soros szévegmezo, 35
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tomb, 44, 46

toredek, 25

tr, 31

transitional, 13

twitter, 106

type, 14, 55

typeof, 43

ul, 28

UnavailableException, 91

undefined, 42

unescape, 53

unload, 48

UnsupportedEncodingException, 84

URL, 25

URL ujrairas, 95

URN, 25

useBean, 110

usemap, 27

userAgent, 51, 81

User-Agent, 81

utinformacio, 79

iigyfél oldali webprogramozas, 41

tirlap feldolgozésa, 79
JavaScript-el, 61
szervlettel, 79

valaszobjektum, 72

valasztégomb, 34

véalasztolista, 35

validator (JSF), 112

value, 33, 52
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option, 52
valueBound, 97
valueUnBound, 97
var, 42
végrehajtott valasz, 84
vertical-align, 32
verzio, 79
visibility, 24
visited, 26
Visual Basic Script, 41
visszaterjesztés fazis, 54
void, 43
war, 71
webszerver, 71, 73
webtlird szin, 21
white-space, 20
width, 22, 27, 32

screen, 51
window, 50
window.event, 56
window.event.returnValue, 49
window.event.srcElement, 49
write, 52, 84
writeln, 52
WWW-Authenticate, 83
XHR, 103
XHTML, 9
XMLHttpRequest, 103
z-index, 23
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